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dhrend der Sommermonate

herrscht in den Videospiel-
magazin-Redaktionen gedampfte
Stimmung. Zum einen héngt es
an der allzu knappen Software-
dosierung und zum anderen an
der (das kénnt ihr sicher nach-
vollziehen) anhaltenden und
bedriickenden Hitze. Zu allem
Uberfluss liegen unsere Redakti-
onsrdume in den oberen Stock-
werken, so dass es zu stidndigen
Ventilatoren-Engpdssen und
Streitereien am Getrankeauto-
mat kommt. Neben diesen spér-
lichen Abkiihlungsméglichkeiten
lagern in unserem Tiefkiihlfach
Unmengen von bis auf den
Gefrierpunkt versteinerten Mix-
Max-Schokotértchen, deren
libermaiiger Verzehr bereits fiir
das ein oder andere Véllegefiihl
gesorgt hat. Fiir Aufregung der
ganz anderen Art sorgten binnen
zweier Tage die Verkehrsunfille
von Uwe und Udo, die
scheinbar beide "
nicht ganz mit |
den Abmafien  SiiEE
der Redakti- o
onseinfahrt "
zurechtkamen

Silent Hill

Croc 2
Dino Crisis

und sich den nétigen Platz an
w»gegnerischen” Boliden ver-
schaffen wollten. Verletzt wurde
niemand - bis auf Udos Ka-Tiir,
die selbst nach einer sechsstiin-
digen OP und kiinstlichem Koma
nicht gerettet werden konnte.
Ebenfalls nicht zu retten waren
die Besucher der Wiirzburger
Disco ,,Das Boot”, die sich die
DJ-Kiinste von unserem Layouter
Peta (librigens unbeschadet vom
Star-Wars-Amerika-Trip zuriick-
gekehrt) und "uns Uwe” bis in
die frithen Morgenstunden antun
mussten. Unsere Rechtschrei-
bungsoberbeauftragte Claudia
berichtete von unbeschreibli-
chen und herzzerreilenden
Szenen. Nun aber genug der
Redaktionsinterna. Kommen wir
zu dem, was euer Herz begehrt:
Spiele! Unser Highlight des
Monats ist diesmal Konamis
Horror-Spektakel Silent Hill, mit

Castrol Honda $B Racing (\\ C\

1,09

Lol 1Y

-~

dem sich unser Redaktions-
frischling Tom bis ins ein oder
andere Morgengrauen (im wahr-
sten Sinne des Wortes) beschéf-
tigte. Um diese ewigen Sessions
zu liberstehen, schraubte Tom
nattirlich seinen persénlichen
Chips- und Kaffee-Konsum in
bisher ungeahnte Héhen. Leider
konnte er dabei seine zittrigen
Hande nicht mehr vollstdndig
unter Kontrolle halten und ver-
schiittete eine Ladung Bohnen-
saft tiber sein Telefon - Pech!
Trotz dieser Strapazen hat er ei-
nen umfangreichen Testbericht
und eine Komplettlosung abge-
liefert, die wir euch, neben aller-
lei anderen Artikeln, wirmstens
ans Herz legen. Besonders Fans
der Agenten Scully und Mulder
sollten aufhorchen! Der Vorab-
bericht zu The X-Files: The Truth
Is Qut There wird sicher nicht nur
eingefleischte Akte-X-

Anhédnger in seinen

Bann ziehen. Zum
. Schluss noch eine
« kleine Anmerkung

OO0 ®OR G

zum Heft-Layout. Stammlesern
wird sicherlich schon aufgefallen
sein, dass wir bei der Prdsentati-
on unserer Berichte eine kleine
Verdnderung vorgenommen ha-
ben. Zum leichteren Verstindnis
sowie zur besseren Ubersicht
werden wir ab sofort alle Texte in
Gameplay, Technik und Fazit (bei
Previews) unterteilen. Wir hof-
fen, dass diese unwesentliche
Anderung in eurem Interesse ist,
und wiinschen euch viel Spaf3
mit der aktuellen Ausgabe der
PlayStation Games.

Euer PlayStation-
ames-Team

P.S.: An dieser Stelle méchte
sich die gesamte PSG-Redaktion
vom Mitglied der ersten Stunde
Ulf Schneider verabschieden, der
uns nach rund anderthalb Jahren
verldsst, um sich beruflich umzu-
orientieren. Wir wiinschen ihm
dabei viel Erfolg und alles Gute!

Piay

B9 o

SrenposTi®

MISSION:



§ KILLER LOOP

Killer Loop - ein Name,
der verpflichtet! 0b der
futuristische Racer
tatsachlich ein solch
spektakuldrer Titel ist, wie
es der Name verspricht, oder ob lediglich ein weiterer
WipEout-klon vor der Tiir steht, zeigen wir euch in
einem ausfihriichen Preview. Dartiber hinaus stand
uns das Gberaus sympathische
deutsche Entwickler-Team
wdhrend eines Besuches be-
reitwillig Rede und Antwort.

THE X-FILES

Alarmstufe Rot in
Washington! Die beiden Super-
agenten Scully und Mulder sind auf
mysteriose Art und Weise ver-
schwunden. thr schlipft nun bei
SCEDs neuem Point&Klick-Adventure
in die Rolle eines FBI-Granschna-
bels, der die beiden Serienstars wie-
derfinden muss. Dabei prasentiert

Einzelbildern.

Nightvision g es

Schwerpunk(-Thema dieses Heftes ist ganz klar der
Horror-Schocker Silent Hill. Zum einen erfahrt ihr in unserem Mega-Test alles
iiber die Starken und Schwichen des Grusel-Abenteuers der Edelschmiede
Konami. Zum anderen bieten wir all jenen, die Probleme
G~ beim Losen des Adventures haben, eine zehnseitige
Komplettlosung, die euch lickenlos iber die rdtselhaf-
ten Geschehnisse aufkldrt, die sich im Dorf Silent Hill

w "' abspielen.

.| Ace Combat 3 e 5]

The X-files optisch eine edle P Gt - ]
Mischung aus Full-Motion-Video- I i i 4 5
sequenzen und digitalisierten { - £ £ " Inserentenverzeichnis

€7 ) 4
Pitball )
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Aironauts 20
Die virtuelle Running-Man-Show.
Dino Crisis 26
Resident Evil 1 meets Jurassic Park.
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Neuer Ballerspaf? von Psygnosis.
Killer Loop.....

Mehr als nur ein WlpEoul “Klon,

Lunar Silver Star .........covvseseesnsenren 30
Interessante RPG- Neuauﬂage des
Mega-CD-Klassikers.

Metal Gear Solid VR Missions .......14
Nachschub fiir den Hobby-Agenten.

Mission: Impossible.....
Infogrames N64-Hit bet
Station-Biihne.

Plane Crazy 21
Flugakrobatik auf der PlayStation.

Rat Attack .. ... 25
Mindscape [Edt. euch 24 einer witzi-
gen Rattenjagd ein.

Shadow Madness... .31
Gutes RPG mit altbackener Grafik-
Engine.

The X-Files 16
Findet die Superagenten Scully und
Mulder!

Tombi! 2 i 1 ¥ "I '. =
3D-Hiipfer der Extraklasse. 2 MGS VR MISSIONS
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Ein Manch spielt Sherlock Holmes.
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Klassikers: Silent Hill 42 [
Bomberman Fantasy Race ....... 93 Konami gibt dem Grauen einen ' .
Im Trend der Zeit: Ein weiterer Namen. I
Fun-Racer. Virus 86

Vor allem fiir Metal-Gear-Solid-Fanatiker Udo war és ein

Castrol Honda Superb. Rac.....90  Das Spiel zum Film. Freudentag, als eines morgens Nachschub fiir Kon-

THQ gibt mit der neuen Motorrad-

e

Simulation Vollgas! amis Agententhriller auf seinem Schreibtisch lag. £
; Dabei sorgen mehr als 300 Trai-
Chocobo Racing......ccsuseeneseeenss 98 ningsmissionen fiir lange an-
ig\‘;‘vaeménMaSKOttChe“ auf haltenden Spielspaf. Interes-
SET. santerweise wird der Silberling eine
Croc 2 50 Stand-alone-Version sein, die auch

Gelungenes Comeback eines
erfolgreichen Hiipfers?
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MittelmaBige Grafik-Adventure-
Kost.

die Spieler nutzen diirfen, die den
"Vorgdnger” nicht besitzen.
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Seit zirka einem

Nintendo-An r____y_ g erschaﬂ;# jts
im Genuss ihres $p 1age;Dramas.

2 Nun is ch fiir Son ﬁﬁt denn die
~ Umsetzung ist nahezu komplett

abge -". ssen.

Die spannende Szene aus dem Blockbuster-Movie ist vielen nach in Erinnerung.
Ethan hangelt sich an einem Seil vorbei an Lasersperren zum Zentralcomputer.




Wer da wohl am Ende des Ganges
lauert? Mit ziemlicher Sicherheit kein
Freund, also besser die Waffe im
Anschlog und langsam angepirscht.

eun Monate sind nicht nur in

der Videospielbranche eine
sehr lange Zeit. Das deutsche
Entwicklerteam X-Ample Architec-
tures hat bereits im Juli 99 damit
begonnen, die auf dem Nintendo-
Modulschlucker nicht gerade mit
Lobeshymnen {iberschiittete Fas-
sung komplett zu iberarbeiten.
Hauptkritikpunkt war vor allem die
Grafik. Trotz sehr langer Entwick-
lungsphase ist es den Program-
mierern damals scheinbar nicht
gelungen, auf unliebsame Neben-
erscheinungen, wie Nebel, schwa-
che Animationen und farbarme
Texturen, zu verzichten. Hinzu kam
der tiberaus hohe Schwierigkeits-
grad der Missionen. Der Grund lag
vor allem darin, dass es wahrend
der einzelnen Aufgaben keine
Speichermaglichkeiten gab und
ihr bei dem kleinsten Missge-
schick erneut beginnen musstet.
X-Ample Architectures hat sich zur

-Aufgabe gemacht, diese Mingel

zu beheben und eine eigenstindi-

A7

Uber das Walkie-Talkie werdet ihr
stdndig mit den neusten Infos ver-
sorgt. Hier teilt euch Candice mit,
dass der Scharfschitze nur auf

| seinen Einsatz warlet.

Bei der Zielerfassung schaltet die
Sicht in einen Ego-Modus um. Die
Actionszenen erhalten hierdurch

| noch mehr Attraktivitat.

In den Bereich der Ziune solltet ihr eigentlich gelangen. Da es dort vor
Wachen nur so wimmelt, bietet der Sniper-Modus eine schnelle Beseitigung

der Probleme.

ge (sofern man davon reden kann,
denn die Missionsziele wurden
fast 1:1 ibernommen) Version fiir
die PlayStation anzufertigen. Eini-
gen unter euch ist die Filmhand-
lung eventuell noch im Gedéchtnis
haften geblieben. Fiir alle, die mit
der Story nicht vertraut sind, hier
ein kleiner Umriss.

GAMEPLAY: Ihr schliipft in die Rolle
des Topspions Ethan Hunt. Zwar
gibt es einige Anderungen im Ver-
gleich zum Plot des Hollywood-
Vorbilds, doch im Grunde lehnt
sich die Handlung des Spiels stark
an der des Films an. Das Leben und
Schaffen eines Spions ist prinzipi-
ell ein recht abwechslungsreiches.
Remember James Bond? Ein biss-
chen Action und viele scharfe Kitz-
chen als schmiickendes Beiwerk.
Was will der abgebriihte virtuelle
Spion eigentlich mehr? Nun ja, wie

“Das und der

der N64-Version gehdren

der an

gesagt, einige Unwégbarkeiten
schmiicken halt das Leben jedes
Agenten, so dass auch der Tom-
Cruise-Verschnitt nicht davon ver-
schont bleibt. Ethan Hunt wird
urpldtzlich in den eigenen Reihen
verddchtigt, seine Geheimorgani-
sation als “Maulwurf” zu unter-
graben. Dies sind also nicht gerade
die besten Arbeitsbedingungen,
und mit einer derartigen Form des
Mobbings fertigzuwerden ist un-
gleich schwieriger als in der nor-

”

malen Arbeitswelt. |hr beginnt eure '

Tétigkeiten in Norwegen. Jim
Phelps, der Mastermind eures
Teams und euer langjahriger
Freund, beordert euch nach

0

Mit diesem Kettenfahrzeug entkommt ihr aus dem Tunnel.
Eines der Missionsziele ist somit erreicht,

Aus der Luft kommt auch mal was Gutes. Hier werfen eure Jungs etwas Futter fiir
eure Waffen ab, so dass eurer Gegenwehr nichts mehr im Wege steht.




Ethan ist mit Hilfe des Gesichts-
imitators sehr flexibel und ein wah-
| res Multitalent. Einmal ergreift er als
| Wachposten, dos andere Mal als
Spion die Initiative.
\

¥ M .
“MWiis A

kénnte es schaffen, in der
! zu sorgen”

- Skandinavien. Dort soll ein Deal
L mit Atomwaffen verhindert werden.
* lhr steuert euren Recken in der Ver-
_— folgerperspektive durch die weit-
=8 ldufigen Areale. Dabei habt ihr je
nach Mission unterschiedliche Zie-
le zu erfiillen. So gilt es in Norwe-
gen, moglichst unbemerkt von den
kriminellen Schergen durchs Ge-
lande der Basis zu schleichen, um
den Deal zum Platzen zu bringen.
Dass es in einem solch heiklen Um-
feld von Fieslingen nur so wimmelt,
versteht sich von selbst. Such-
scheinwerfer behindern euer Vor-
haben und Wachpersonal ist an
nahezu jeder prekdren Position
bereit, Eindringlingen den Garaus
zu machen. Doch gliicklicherweise
seid ihr {iber alle Maf3en mit Ausrii-
stungsgegenstanden vollgepackt.
Neben einer “normalen” Pistole
(mit Schallddmpfer) und einem

| Dem Pianisten kommt eine entscheidende Rolle zu. Er hat die Ehre, ein gestohle- |
. | nes Notenblatt zu spielen, um den Attaché anzulocken.

anwahlbaren Sniper-Modus, mit
dem sich auch entfernte “Hinder-
nisse” leichter aus der Welt schaf-
fen lassen, sind im spdteren Ver-
lauf weitere Waffen anwdhlbar. So
zum Beispiel die Uzi, eine schnell
feuernde Maschinenpistole, leider
nur mit begrenztem Munitionsvor-
rat. Zielt ihr im normalen Modus
auf einen Fiesling, wird euer Held
transparent und das Erfassen des
Ziels erleichtert. Einen weiteren
direkten Vorteil gegeniiber der

N64-Version bietet die Auto-Zieler-

fassung, die es jedem vereinfacht,
einen Feind zu eliminieren. Nach-
teil hierbei ist aber, dass ihr mehr
Treffer landen miisst als beim
normalen Zielen. Nach dieser
Warm-up-Mission geht es gleich
ans Eingemachte. Einem Agenten
der Gegenseite ist es auf unerklar-
lichem Weg gelungen, einen Teil
der so genannten NOC-Liste in die
Hande zu bekommen. Diese Liste
enthalt die Namen aller CIA-Agen-
ten, einschlieilich der Tarnnamen.
Zur vollstdndigen Dechiffrierung

bendtigt der Agent jedoch zwei Lis-

ten. Deshalb
wurde kurzer-
hand die Com-

Im Sniper-Modus gelingen sogar

dem schlechtesten Schiitzen die bes-

ten Fangschiisse. Unbemerkt vom
Feind macht ihr euch den Weg frei.

puterexpertin Candice entfiihrt, um
mit ihrer Hilfe den zweiten Part zu
beschaffen. Candice wurde in die
russische Botschaft nach Prag
transportiert und harrt dort der
Dinge, die da kommen. Eure Aufga-
be, Mr. Hunt, ist es nun, Candice zu
befreien und die Liste wieder in
sichere Hande zuriickzubringen.
Wabhlt ihr das Optionsmenti an, so
erkennt ihr, welche Teilmissionen
noch ausstehen. An dieser Stelle
wird eine kleine Parallele zum alles
beherrschenden Spionage-Titel
Metal Gear Solid deutlich. Der
Schwerpunkt liegt auch hier klar
auf dem Aspekt, maglichst ohne

Hinter den Kulissen

Die Bahnhofsszene ist sehr beein-
druckend umgesetzt. Im Gegen-
salz zu einigen Statisten auf der
N64-Version tummeln sich ouf
der PlayStation-Variante bis zu 15
animierte Charaktere gleichzeitig.
Diese sind jedoch in dem Gitter-
madell der Bahnhofshalle noch
nicht integriert worden,

C Ny Argee

Hier imitiert Ethan eine gegnerische Wache, um unbe-
helligt feindliches Territorium auszuspionieren.

Die Umwandlung des Spions wird
mit tollem Morphing optisch effekt-
\ voll in Szene gesetzt. )

viel Aufsehen zu erregen durch die
Grtlichen Gegebenheiten zu laufen.
Schusswechsel lassen sich zwar
auch hier manchmal, wenn es be-
sonders eng wird, nicht vermeiden,
aber meist ist es in einer unmég-
lich erscheinenden Mission besser,
unbemerkt durch die dicht gestaf-
felten Reihen zu schleichen. In der
Botschaft selbst sind mehrere Auf-
gaben zu erfiillen. Waffen-
taktik ist hier nicht an-
gesagt, denn mit der
Wumme erhaltet ihr erst
gar keinen Einlass. Die er-
ste Teilaufgabe ist es nun,
den russischen Attaché mit
einem geschickt eingefd- |/
delten Manéver zu iiberlis-
ten, um dessen Identitit |
anzunehmen. Um den nicht
storykundigen an dieser
Stelle einiges zu erkldren:
Ethan Hunt hat die Moglich-
keit, mittels eines Gesichts-
imitators die Identitat einer
beliebigen Person anzunehmen
und die daraus entstehen-
den Vorteile zu nut-
zen. lhr verwickelt
den Botschaf-
tererstin
ein Ge-
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Auch ein Taser kommt wie in jedem Agentendrama zum Einsatz, lautloses
| Eliminieren inklusive.

HICHLICHT

spréach, um ihm schlieilich einen
von euch préparierten Drink zu
kredenzen. Der Diplomat stiirzt da-
nach mit verdorbenem Magen zur
Toilette, sich zu {ibergeben. Die-
sen Moment nutzt ihr geschickt
aus, um ihm eins {iberzubraten
und seine Identitdt anzunehmen.
Es geht aber in diesem Stil
Schlag auf Schlag weiter. lhr

miisst nun den im ersten Stock gut
bewachten Diplomaten nach unten
locken. Am besten driickt ihr hierzu
dem Klavierspieler ein Notenblatt
mit der Hymne der Heimatstadt des
Attachés in die Hand, wobei die
Noten zuerst noch ,organisiert”
werden miissen. Da ihr unbewaff-
net seid, muss schon relativ friih
die richtige Fluchtstrategie ausge-
arbeitet werden. Die Liiftungs-
schdchte bieten den besten An-
satzpunkt: Einige geschickt
im Inneren platzierte
Rauchbomben, und der
L Flucht (als Feuerwehr-
- mann-Klon) steht fast
nichts im Wege. Natiir-
lich gibt es noch weitere
Missionen, die bekannte
Aktion an den Seilen hangend
im CIA-Hauptgebdude einge-
schlossen. Doch dazu mehrim
Hértetest.

TECHNIK: Mission: Impossible
kann auf Anhieb tiberzeugen.
Der Grund ist nicht alleine,

dass man im Vergleich zu

Nintendos eher maRiger Version

allerhand Triimpfe ausspielt, son-

dern liegt schlicht und einfach im

Gesamtbild. Die Grafik macht be-

reits in dem jetzigen Stadium einen

sehr guten Eindruck, immerhin
wird das Spiel ja erst im September
erscheinen. Den Grafikern ist es
gelungen, die Randobjekte mit
sehr schonen Texturierungen zu
bepflastern. Felsen sind hier nicht
nur als Felsen zu erahnen, sondern
man hat wirklich den Eindruck, vor
einer realen Felswand zu stehen.

Clipping-Probleme wurden gekonnt

umgangen. Zudem versuch-

te man, iiber um-
sténdliche Rou-
tinen herauszu-
tiifteln, wie sich
am meisten Speicher spa-
ren ldsst, um trotzdem eine
hohe Polygonanzahl zu be-

3 s el - |
Der Schlipstrdger hat nichts Gutes im
sinn. In solchen Situationen muss |
die rohe Waffengewalt walten.

nutzen. Man kam schlieflich auf
die rettende Idee, méglichst oft so
genannte nicht-planare Vierecke zu
verwenden, anstelle der {iblichen
“normalen” Polygone. Dies brachte
im Endeffekt eine Speicherer-
sparnis von bis zu 80%. Der Auf-
wand hat sich also gelohnt, zudem
auch die animierten Personen sehr
real wirken. Auf vorgerenderte
FMV-Sequenzen hat man fast génz-
lich verzichtet. Das Beispiel von
Metal Gear Solid hat bereits ein-
dringlich gezeigt, dass dieses Vor-
haben auch funktioniert. Die inte-
ressanteste Anderung gegeniiber
dem N64-Original ist die Méglich-
keit, per so genanntem Quick-Save
an jeder Stelle des gesamten
Spiels abzuspeichern. Dies beugt
verstandlicherweise aufkommen-
den Frusterlebnissen bereits im
Vorfeld vor.

FAZIT: Der erste Eindruck der Aben-
teuer rund um Ethan Hunt beweist
nachdriicklich, dass den deutschen
Programmierern hier der grofie
Wurf gelingen kdnnte. Den Vorteil
der Jungs von X-Ample Architec-
tures mag hier auch vielleicht die in
diesem Genre eher unterbesetzte
Konkurrenz darstellen. Gut, Metal
Gear Solid ist und bleibt das Spiel
der Spiele. Dies kénnte die grofie
Chance in sich bergen, einen Uber-

INED
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Hier seht eine der schwierigsten Passagen des Titels. Ethan darf keinen der Laserstrah-
len beriihren, da ansonsten gegnerische Wachposten euer Abenteuer beenden.

( MISSION: IMPOSSIBLE

i i L e

AN \J
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‘ Gut verkleidet: Ethan hat sich in eine
| andere Garderobe geworfen, um

| listig an Wachen vorbeizuschleichen.
LS -

raschungstreffer zu landen.
Am Potential des Titels wird
dies zumindest nicht scheitern.
(TomS.)

“Ein VICIVE ELIE
21 endlich einmal aus

Y il

Tolle Aussichten! Von den Wachen
tberrumpelt und dann noch die
Androhung, nach Sibirien deportiert
zu werden.

-

| Vor hell beleuchteten Stellen muss
sich jeder Hobby-Agent in Acht neh-
men. Wachposten entdecken euch

\ dort erfohrungsgeman leichter.
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.~ PlayStation Games: Was sind ge-
¢ nau deine Aufgaben bei X-Ample
Architectures?

Michael Biittner: Ich bin zusténdig
¢ fiir die Engine und die Tools. Die

* verwendete Engine stammt

. urspriinglich aus VIPER, einem

. friiheren Projekt. Diese wurde
noch um einige Elemente aus der

~ Infogrames-Engine erweitert.
Weitere Aufgaben bestehen in der
Organisation und Planung.

PSG: Seit wann beschiftigst du
dich mit dem Bereich der Spiele?
Und was waren deine Projekte im
. Einzelnen?

¢ MB: Mit der Programmierung be-

= schiftige ich mich seit nunmehr

- 15 Jahren. Anfangs nur auf dem

. C64, spater auf dem Amiga (Pipe

. Panic, Kelogs). Vor ca. acht Jahren
. arbeitete ich mit einem sehr klei-

| nenTeam an einem Jump & Run

. auf Amiga, der Hauptcharakter

. war ein Eichhdrnchen. Wir stellten
'~ das Spiel auf der ECTS unter an-

. derem der Firma Ocean vor. Sie
waren sofort an dem Projekt inte-
ressiert, da sie zur gleichen Zeit
ein Jump & Run fiir SNES ent-
wickelten und ihr Hauptdarsteller
dem unseren sehr dhnlich war.
Also boten sie uns an, dass wir

. die Amiga-Version fertigstellen

# und gleichzeitig das Spiel auf dem
Sega MegaDrive entwickeln. So
entstand unser erstes gemein-
sames Projekt mit Ocean: ,,Mr.
Nutz®. Seitdem arbeite ich fiir

. Ocean bzw. Infogrames, da sie mir
. immer neue Projekte anboten und
. mirimmer die Mdglichkeiten ga-

“1cH WARTE
GESPANNT AUF DIE
PLAYSTATION 2”

Der Chef-Programmierer von Mission: Impossible,
. Michael Biittner, iber die Probleme einer Né4-
| Konvertierung und die mégliche Konsolenzukunft.

ben, meine Ideen zu verwirkli-
chen. Den professionellen Ein-
stieg bildete erst Mr. Nutz fiir Ami-
ga und das MegaDrive, beide un-
ter der Regie von Ocean. Die be-
kanntesten Spiele diirften jedoch
Tunnel B1 (PlayStation/PC/
Saturn) und VIPER (PlayStation)
darstellen.

PSG: Wie ging euer Weg nach Mr.
Nutz weiter?

MB: Nach Beendigung von Mr.
Nutz griindeten wir die Neon Soft-
ware GmbH. Ein paar Jahre spéter,
im Frithjahr 1997, entschied ich
mich zusammen mit Thomas
Heinrich, Isabell Weidemann und
Michael Endres, mich von Neon zu
trennen. Wir arbeiteten damals an
dem Spiel Viper auf PlayStation/
PC. Also richteten wir uns ein klei-
nes Biiro in Manchester bei Ocean
ein, um das Projekt fertigzustel-
len. Einige Wochen spéter konn-
ten wir als weiteren Grafiker
Michael Detert gewinnen.

PSG: Wie kommt man eigentlich
auf den Namen X-Ample Architec-
tures?

MB: Auf der Suche nach einem
neuen Firmennamen lag es nahe,
den alten Firmennamen ,,X-Ample

pre——

Hier seht ihr einen Grafiker bei der Arbeit. Ivo Herzeg kiimmerte sich vor allem ‘
um die Render-Engine in Mission: Impossible.

— e =

Architectures® der beiden Grafiker
zu benutzen. XAP wurde bereits
1986 gegriindet und es erschie-
nen mehrere Titel auf den damalig
gdngigen Maschinen, wie dem
C64 und Amiga, sowie etwas spa-
ter dem PC (Stone Age, Leonardo,
Blue Angel 69, Ugh, Eskimo Ga-
mes, Neuronics, um einige zu nen-
nen). Im Laufe der Jahre trennten
sich die Wege der XAP-Griinder
und lediglich Thomas Heinrich als
auch Michael Detert blieben der
Industrie erhalten.

PSG: Was genau war das Haupt-
problem bei der PlayStation-Um-
setzung von Mission: Impossible?
MB: Da die Grundstrukturen der
Raumlichkeiten sowohl bei N64
als auch bei der Sony-Umsetzung
identisch sind, hatten wir vor al-
lem mit einem Speicherproblem
zu kdmpfen. Fiir einen Zaun
beispielsweise im Skandinavien-
Level benétigte das Né4 durch die
Maglichkeit des Texture-Tiling ge-
rade einmal ein Polygon. Wir hat-

= hdtten natiirlich

unwéigen’ifh dozu gefuhrt, dass der
Speicher aus allen

7727 wdre. Deshalb musste eine

!}ompakfe.re Losung her.”

Hinnny ~
« MiRaIUN. INPRSSIRIF
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M. Deterl, M. Blittner, M. Krehan.

derteam (v.ln.): I Herzeg, R. Laemmle, I Heinrich, M. Endres

ten jedoch dafiir 1000 Polygone
verwendet. Die geringeren Hard-
waremdglichkeiten hatten natiir-
lich unweigerlich dazu gefiihrt,
dass der Speicher aus allen Nah-
ten geplatzt ware. Deshalb muss-
te eine kompaktere Lésung her.
So kamen wir nach langen Uber-
legungen zur rettenden Idee mit
den nicht-planaren Vierecken.
Dies reduzierte die verwendete
Polygonanzahl auf ein Minimum.

PSG: Was sind deine Lieblings-
spiele?

MB: Mario und Banjo Kazooie
(beide N64).

PSG: Zum Abschluss noch die un-
ausweichliche Frage nach deinen
Erwartungen fiir die Zukunft.
Welcher Next-Generation-Konsole
rdumst du persdnlich die grofiten
Chancen ein?

MB: ich warte gespannt auf die
PlayStation 2, da sie hchstwahr-
scheinlich die Konsole der
Zukunft sein wird.

PSG: Was macht dich in deiner
Einschadtzung so sicher?

MB: Obwohl weder die neue Kon-
sole von Sony noch Nintendos
Gegenstiick greifbar ist, glaube
ich, dass Sony schon alleine des-
halb das Rennen machen wird, da
die Company das grofite Vertrau-
en der Kunden genief8t. Nintendo
haftet trotz méglichen Ubertrump-
fens von Sonys neuer Hardware
immer noch der Ruf des Produ-
zenten von Kinderspielen an.

PSG: Werdet ihr also die PS 2
unterstiitzen?

MB: Da wir bereits auf der jetzi-
gen Hardware eingearbeitet sind,
sicherlich, da die Verdnderungen
eventuell nicht so gravierend
sein werden.

PSG: Was habt ihr
nach
Mission:
Impos-
sible in
Planung?
Eventuell
eine Fort-
setzung?
MB: Mmh, ja. Sicher
ist jedoch noch nicht, ob
mit oder ohne Filmlizenz, da
Tom Cruise als Producer die
Rechte an dem Titel hat,
Geplant sind Versionen fiir
PlayStation (1+2), Dream-
cast, N64 und GBC.

PSG: Vielen Dank fiir das
Interview.
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Gegners an.

Der Kegel im Radarschirm gibt die Sichtweite des ‘

Die Wachposten sind wieder mit ihren Sturm-
\_gewehren bewaffnet.

e

* METAL GEAR SOLID

.

VR MISSIONS

Ein knappes halbes Jahr nach dem Release eines der erfolgreichsten
PlayStation-Titel aller zeiten gibt es bereits Nachschub fir virtuelle Agenten

ﬁ Kaum ein Spiel hat im Vorfeld

der Veréffentlichung fiir so
viel Furore gesorgt wie Konamis
Metal Gear Solid. Die Story des
Geheimagenten zog weltweit
Millionen von Spielern in ihren
Bann. Eine Lagerhalle im fernen
Alaska wird von einer skrupello-
sen Terror-Organisation namens
FOXHOUND besetzt gehalten.
Pikanterweise werden dort vom
amerikanischen Militar Raketen
deponiert, die mit einem atoma-
ren Sprengkopf ausgestattet
sind. Die Aggressoren drohen

Hier gilt es, im richtigen Augenblick
am Gegner vorbeizuschleichen.

8 Wie im Original sollte man sich auch
in VR Missions sehr ruhir; verhalten.

SR

in Form einer Mission-CD.

nun mit einem weltweiten Terror-
anschlag, wenn deren Forderun-
gen nicht binnen 24 Stunden er-
fiillt werden. Die US-Regierung
entscheidet daher, ihren besten
Agenten, Solid Snake, an den Ort
des Geschehens zu entsenden.
Er soll unerkannt in das Gebiude
eindringen und die fiinf Ober-
fieslinge samt Metal Gear Rex,
einem monstrésen Battle-Mech,
ausloschen. So schliipft ihr in
die Rolle des mutigen Snake, der
Dank einer enormen Menge un-
terschiedlicher Aktionsméglich-
keiten und einer grofen Anzahl
todbringender Waffen das Aben-
teuer erfolgreich besteht.

GAMEPLAY: Neben dem eigent-
lichen Adventure standen dem
virtuellen Agenten in MGS zahl-
reiche Trainingsmissionen zur
Verfiigung, durch die er mit den
Fahigkeiten Solid Snakes ver-
traut gemacht wurde. Diese
Spieloption steht nun im Mittel-
punkt der Metal Gear Solid VR
Missions, die interessanterweise
als Stand-alone-Version ohne die
Original-CDs auf der PlayStation
lduft. Sage und schreibe 300
Missionen muss der
Top-Spion in Kona- 7
mis neuestem Titel
meistern. In futuris-
tisch anmutenden
Raumlichkeiten gilt

Der C4-Sprengstoff, der sich gerade entziindet, scheint dem Wachmann irgend-
wie nicht zu bekommen.

Um den Wachmdnnern zu entkornmen, kriecht ir ein-
| fach unter den Hlndermssen entlang zum Zielpunkt.

:‘ Wie im Hauptspiel habt ihr auch bei
| VR Missions wieder den Radar-

| schirm, auf dem sich eure Feinde

| beabachten lassen.

{ I 4 s
es fiir Solid Snake ein transpa- d

rentes Dreieck an einer entlege-

nen Ecke der Stage zu erreichen.

Dabei solltet ihr natiirlich extrem
vorsichtig zur Sache gehen, um i
eine Entdeckung und somit das
vorzeitige Ende der Mission zu o
verhindern. |hr miisst also genau ﬂ
wie im Hauptspiel den Agenten %

an Wénde pressen, um somit die
Kamera in den hinter euch lie-

genden Gang schwenken zu

lassen. Auf diese Weise
gelingt es euch, die dort y

werden gleichsam du.rch den steng
ansrefgenden

;‘

! gefordert”
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| Auch wenn es fast ghr als die PC-Versioni:
L gedauert hat, kénnen sich nun alle Fans der '
; f'e X auf das { ' [e Videospiel zur
erfolgreichen Serie
A e -

fr J?ﬁh
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HISTORY \ THLK

ke
working on,

Do you know what Scully’

password is?

' Habt ihr im Gesprdch einen Punkt nicht richtig
geschnitten, dann bekommt ihr ihn per History

| noch einmal vorgesetzt.

er kennt eigentlich nicht die

beiden FBI-Special-Agents
cully und Mulder, die jeden
ontag zur besten Sendezeit

ber die Mattscheiben flimmern?

‘Immer auf der Suche nach uner-

" klarlichen Féllen der Behorde ist

L

idie Serie Akte X inzwischen zum

ult avanciert und fesselt all-
chentlich gut und gerne fiinf

Millionen Zuschauer vor dem

Fernseher. Neben UFOs und

' AuBerirdischen gibt es manch-

al auch ganz banale Erklarun-

en fiir ein Mysterium. Fiir das

d Auf eurem Schreibtisch steht euer
| wichtiger Computer sowie das
&\ Telefon zum Chef.

.
EMERGENCY
EVACUATION
MAP

a —
Wenn ihr euch im Hauptquartier
| eurer Behorde nicht zurechtfindet,
" gibt es am Ausgang einen Flucht-
; plan.

fhat case they were

| Grund genug.

digitale Abenteuer ist Fox Inter-
active verantwortlich, eine Toch-
ter von 2oth Century Fox, der
Produktionsfirma der Serie.
Verstandlicherweise gab es so
keine Schwierigkeiten in Sachen
Lizenzrechte und Schauspieler-
vertrdge. Im Spiel sind aber aus-
nahmsweise nicht Dana Scully
und Fox Mulder die Helden (wer
kénnte es schon mit den beiden
aufnehmen?), sondern ein Neu-
ling namens Craig Willmore. Er
gehort zu einer FBI-Spezial-Ein-
heit in Seattle, in deren Umge-
bung Scully und Mulder operie-
ren. Plotzlich verschwinden die
beiden spurlos. Ein alter Bekann-
ter taucht ziemlich bald in Seatt-
le auf: Walter Skinner. Wie die
Akte-X-Fans sicherlich wissen, ist
er der Chef des erfolgreichen
Teams. Willmore wird von seinem
Vorgesetzten Shanks beauftragt,
die Sache in die Hand zu neh-
men. Dabei hat er alle Freiheiten.
Er darf sogar die Fille, die er bis-
her bearbeitet hat, seinem Kolle-
gen und Freund Cook in die Hand
driicken. Prinzipiell stiinde Will-
more vor einer ziemlich kniffligen
Angelegenheit, wiirde ihm nicht
Skinner anfangs mit Rat und Tat
zur Seite stehen.

GAMEPLAY: The X-Files pridsen-
tiert sich als eine Art aufgepepp-

“Fine typische
zum -

Iﬂ‘ '-"l c‘@'y»u" =

R GO

Viele Personen geben nur unter Zwang Antwort -
das Vorzeigen eines FBI-Ausweises ist aber meist ‘

TALK

~dme® ¥

(

\

tes Myst-Plagiat. Ahnlich wie bei
dem Grafik-Adventure-Klassiker
klickt ihr euch durch eine Reihe
aufeinander folgender Bilder,
aus denen ein Territorium - sei
es nun ein Raum oder ein ganzes
Gebdude — zusammengesetzt
wurde. Dieses altbekannte Spiel-
prinzip wurde durch viele hoch-
wertige Full-Motion-Videos
ergdnzt, so dass ihr das Gefiihl
habt, eine Folge der Se-
rie nachzuspielen. Ent-
sprechend sind die
Handlung und die Akti-
onsweise aufgebaut.
So marschiert Willmore i
nach dem ersten Gesprach |
mit Skinner in sein Biiro
und sackt dort erst einmal

¢

CHARNO

Mit dem PDA (Personal Digital
Assistent) schickt ibr
Nachrichten an

Skinner und Shanks,

fragt E-mails ab

und navigiert zu

den einzelnen

Locations.

Are they romantically
nvolved?

here were they last seen?

Die erfolgreiche Mystery-Serie, die der Privatsender Pro 7 mit
grofiem Anklang ausstrahlt, wurde zum ersten Mal am 10. Sep-
tember 1993 im amerikanischen Fernsehsender Fox gesendet.
Gerade in Amerika, wo viele Einwohner von Auf3erirdischen trau-
men, konnte die gut gemachte Serie des Autoren Chris Carter
nichts-anderes als ein Hit werden. Dieses Fieber
hat sich inzwischen auch auf Deutschland
iibertragen. Nicht zuletzt kann man das auch
den zwei Helden Mulder und Scully zuschrei-
ben, die sehr liberzeugend von
_ David Duchovny und Gillian

s
: i
17 s

5
o i
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|| Im Briefing beim Chef Shanks wird euch Skinner
| vorgestellt und die Sachlage gekldrt.

Anderson gespielt werden.
Die zwei gelten inzwischen
weltweit als Synonym fiir die
mehr oderminder erfolgrei-
che Jagd nach Ubernatiirli-
chem und Unerklarlichem.
Mit durchschnittlich 5 Mil-
lionen Zuschauern jeden
Montag gehort Akte X zu
den erfolgreichsten Sendun-
gen im deutschen Fernsehen.

Ade Walter: Skinner wird nach
| Washington zuriickgerufen.




Nach dem riesigen Erfolg der Serie wollten die Schopfer der
Akte-X-Serie die Thematik auch zu einem Kinohit machen. Am

19. Juni 1998 war es dann endlich soweit: Die amerikanischen
Fans durften zum ersten Mal Scully und Mulder auf der Lein-
wand bestaunen. Der Film mit dem Original-Titel "The X-Files;
-, Fight the Future” kostete
| die Produktionsfirma
2oth Century Fox insge-
samt 65 Millionen US-
Dollar (im Vergleich: eine
Folge der Serie ist mit ca.
2 Millionen US-Dollar ab-

gedreht). Doch der Ein- *

satz hatsich gelohnt. Der
Kinofilm ist weltweit zum
Kassenhit avanciert und
die Video-Edition verkauft
sich nach wie vor mit
grofiem Erfolg.

alles ein, was auf und in seinem
Schreibtisch liegt. Wer weif3,
wozu man eine Knarre und ein
paar Handschellen noch gebrau-
chen kann. Auch der Konferenz-
raum beherbergt einige Dinge,
die ein guter FBI-Agent bendtigt.
AnschlieBend wird noch der be-
dauernswerte Cook beléstigt, der
die anderen Félle von Willmore
zu losen hat. Dass nebenbei
noch ein kleines Schwatzchen
gehalten wird, ist selbstver-
Lo standlich. All diese Aktionen
“Grafik-Adventure mit werden mit Hilfe eines beweg-
; Fi pagiy lichen Cursors gefiihrt, ein Uber-
>>19 ge,ungenen Videa bleibsel der Pcswarsion, welche
Zen komplett mit Maus gesteuert
wird. Leider verzichtet The X-
. Files grof3ziigig auf dieses Einga-
E\ Yo begerdt. Stattdessen benutzt ihr

| Wenn Craig Willmore gelangweilt an
| seinem Schreibtisch sitzt, greift er

-\ zum Klebestreifen, den er sich auf
- | die Nase pappt.

B das Digital- oder Analog-Pad,
b was die Suche nach ver-
b\ steckten Gegenstdnden in

\ einem Bild nicht gerade

e
P

f_'_!g ~

b erleichtert. Die gesamte
| Aktionsweise von Will-
\5 . more ist ziemlich rea-

] / listisch umgesetzt wor-
den. Dabei dringt ihr
notwendigerweise in die
tiefsten Niederungen der
Polizeiarbeit ein, wozu unter
anderem sténdiges Be-
fragen aller verfiig-
baren Personen,
Recherche am
Computer und
Spuren-

Schaltet ihr im Hotel der beiden Vermissten den Fernseher ein, bekommt ihr
einen Ausschnitt eines alten Filmklossikers prasentiert.

In manchen Gesprdchen seid ihr ge-
fordert und musst auf Fragen mit ei-
ner von drei Gemditslagen reagieren.

sicherung gehdren. Gerade die
Spurensicherung ist dabei eine
der aufwdndigsten Aktionen. So
wurden, wie uns das Intro zeigt,
Scully und Mulder zuletzt in
einem alten Lagerhaus gesehen.
In ihm muss nun Willmore ein
paar wenige Gegenstdnde ein-
sammeln, die im Labor unter-
sucht werden sollen. Zusammen-
gesetzt aus zirka 20 Bildern, wird
die Suche in dem Lagerhaus zur
reinen Fusselarbeit. Ahnlich rea-
listisch werden viele Aktions-
moglichkeiten nur méglich, wenn
ihr sie mit einem bestimmten
Gegenstand ausldst. So soll Will-
more eine Tir 6ffnen, die zuge-
schlossen ist. Fahrt ihr mit dem
normalen Cursor dariiber, erhal-
tet ihr keinerlei Hinweis, wie sie
zu Offnen ist. Erst mit einem
Lockpick in der Hand leuchtet
plétzlich eine Variante auf, wie
das Problem zu losen ist. Einige
Gesprache lassen euch Hand-
lungsfreiheit. Wahrend ihr im
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Nahezu das gesamte Spiel ist ge- |

spickt mit Product-Placement, einer

| Form von Werbung, die bisher nur in |
geringem Mal3e die Konsolen

|\ berihrte.

Normalfall selbst die Fragen
stellt — bei jeder Befragung wird
ein Katalog mit Fragen angezeigt
- kann es ebenso gut passieren,
dass ihr auf irgendetwas ant-
worten miisst. Entweder sucht
ihr euch dann eine Antwort aus
oder ihr reagiert mit einer be-
stimmten Gemiltslage. Das
Paradebeispiel ist hierbei euer

Einige Gegenstdnde gehdren zur
Ausrustung eines FBl-Agenten. Ihr
findet sie in der Schreibtischschub-
lade sowie im Konferenzraum.

PHOTO UPDATED INFO
m [MISSING PERSON |

Missing: Mulder, Fox William.
DOB: 10/13/61, Race: Caucasian,
Eves: Hazel, Hair: Brown. Height:
6'-0" YWeight: 162 |bs. Sex:
Male, Clean shaven, no
distinguishing marks.

Die Recherche am Computer gehort ebenso zur Polizeiarbeit wie die Spurensuche
aulSerhalb des Biiros.



| eine Kiste aufbricht.

Diese Tir geht erst auf, wenn ihr das

In den Kisten ist ein schwarzes Pulver versteckt, wie Willmore feststellt, als er

Schloss mit einem Lockpick éffnet.

Jose Chung

. auBer einer solchen Lektire?

AuBerirdischen

Was sollte Mulder wohl sonst lesen

neugieriger Kollege Cook, den ihr
mit freundlichen oder ernsten
Gespréchen in eure Arbeit mit
einbeziehen oder per miirri-
schem Gegrummel und nichts-
sagenden Antworten véllig aus
dem Fall heraushalten kénnt. In
den meisten Situationen tendiert
sogar die gesamte Story zu Alter-
nativhandlungen. So beobachten
euch ein paar geheimnisvolle
Figuren aus einem schwarzen
Wagen. |hr habt nun die Wabhl,
entweder das Auto zu knipsen
oder es unregistriert davonrasen
zu lassen. Inwiefern sich solche
Aktionen anschlieffend auf das
Ergebnis eurer Tdtigkeit auswir-
ken, bleibt abzuwarten.

TECHNIK: The X-Files hinterlidsst
einen hervorragenden Eindruck.
Gerade in puncto Grafik und
Sound kann das mysterigse
Abenteuer den meisten anderen
PS-Spielen den Rang ablaufen.
Auch wenn die Videosequenzen
nicht ganz die Qualitdt wie die
der PC-Version haben, bleiben
sie immer noch auf einem ex-
trem hohen Niveau. Neben den
Originalschauspielern, die
zumindest fiir kurze Zeit dem
iiberzeugend wirkenden Nach-
wuchs zur Seite stehen, werden
in der deutschen Version auch
die entsprechenden aus der Se-
rie bekannten Synchronstimmen
zur Verfiigung stehen.

Who do you think it is?

What should we do about
the car?

Ein geheimnisvoller schwarzer Wagen beschattet Skinner und Willmore - am
besten knipsen und den Fahrzeughalter ermitteln.

Typisch alleinstehender Kerl: Auf der
Ktichenablage stehen Bierflaschen
herum.

: . o
Uberall im Spiel sind Full-Motion-
Videos geschickt verteilt, so dass

dieses Akte-X-Abenteuer mehr wie
\ ein interaktiver Film wirkt.

FAZIT: Auch wenn die meisten
von euch, so wie ich, enttduscht
sein werden, dass die Traumfrau
Gillian Anderson kaum zu sehen
ist, werden Fans der Serie viel
Spafi an dem auBBergewdhnlichen
Abenteuer haben. Technisch auf
sehr ansehnlichem Niveau ange-
siedelt, hinterldsst eigentlich nur
die Bedienung einen leicht faden
Nachgeschmack. Gute Schauspie-
lerleistungen geben einen wasch-
echten Mystery-Eindruck und ver-
mitteln die fiir die ungeklarten
Félle notige Atmosphére. Mal ehr-
lich: Eine Akte-X-Folge zum Nach-
spielen wiirde doch auch bei min-
derer Qualitdt der Umsetzung ein
Erfolg werden, oder? (Udo L)

Das klinische Evidence Kit ist ein
wichtiges Riistzeug, da mit ihm die

Spuren im Lagerhaus eingesammelt
werden.

Der Typ vom Crime Lab ist ganz locker drauf und versucht Willmore in ein
freundschaftliches Gesprdch zu verwickeln.
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”""THE X-FILES: THE TRUTH IS OUT THERE 1

Hersteller/Vertrieb: Fox Interactive/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: entfdllt




Die abgegrenzten Locations sind nicht sonderlich
grols, so dass genaue Flugmandover erforderlich

\

sind.

| dert.

AIRONAUTS

Ungewéhnliche Flugaction und eine abgedrehte
Comic-Grafik zeichnen dieses luftige
Geschicklichkeitsspiel aus.

Dass nicht nur beim Spielablauf,
sondern auch bei der Hinter-
grundgeschichte gelegentlich
Ideenklau betrieben wird, bewei-
sen uns die Programmierer von Red
Lemmon Studios. Die zugrunde lie-
gende Story erinnert namlich frap-
pierend an den Actionstreifen Run-
ning Man. Wie beim Film schliipft
ihr in die Rolle eines Striflings, der
von der Regierung jedoch eine ulti-
mative Chance erhdlt. Wenn er an
der beliebtesten Abendshow des
Landes namens Aironauts, die der
Fernsehsender S.K.P.T.V. aus-
strahlt, teilnimmt und alle Missio-
nen erfolgreich besteht, darf er

| Die Missionen variieren abhdngig
von der Spielfigur, die ihr gewdhlt
| habt.

Innerhalb der Locations befinden sich Réhren, durch die der virtuelle Pilot fliegen
kann.

wieder den Wind der Freiheit um
seine Nase spiiren. Natiirlich han-
delt es sich bei diesem Unterhal-
tungsprogramm um ein Héllen-
kommando.

GAMEPLAY: Mittels eines bewaff-
neten Gleiters gilt es, in einem
abgegrenzten runden Areal (Kdse-
glocke) diverse Missionen zu erfiil-
len, beispielsweise samtliche
feindlichen Flugobjekte vom Him-
mel zu holen oder euren Knast-
bruder pixelgenau durch Ringe zu
bugsieren. Zu Beginn eurer Mission
habt ihr die Auswahl zwischen acht
verschiedenen Charakteren, die
sich in ihren Fahigkeiten deutlich
voneinander unterscheiden. Bluti-
gen Anfiangern wird anschliefend

Bei Aironauts durchfliegt ihr oftmals gleich ganze
Stafetten von Ringen, was sehr viel Ubung erfor-

Acht unterschiedliche Charaktere stehen zur
Auswahl, die sich in den Attributen Schnelligkeit,
Bewaffnung und Beweglichkeit unterscheiden.
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| Insgesamt bietet euch Take 2s neuester St
fir die ndtige Langzeitmotivation sorgen.

reich 60 verschiedene Missionen, die

|
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in den zwdlf Trainingsmissionen
verdeutlicht, wie die Turbo-Gleiter
zu steuern sind. Zusétzlich erlernt
ihr hier den effektivsten Einsatz
eurer Waffensysteme. Schauplatze
der Show sind unter anderem ver-
lassene Bohrinsela oder radioaktiv
verseuchte Kernkraftwerke. Insge-

Die Explosionseffekte verwiéhnen
das Auge des actionbesessenen
Spielers.
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Hersteller/Vertrieb: Red Lemmon Studios/Take 2
Schwierigkeitsgrad: mittel

QG0

samt erlebt ihr die aufregenden
Abenteuer in sieben verschiedenen
Arealen, die unterschiedlicher nicht
hétten sein konnen. Zusatzlich
habt ihr dabei standig ein ziemlich
knapp bemessenes Zeitlimit von
drei Minuten im Nacken. Der Um-
gang mit dem Gleiter erfordert fer-
ner viel Fingerspitzengefiihl, zumal
ihr gleichzeitig Lotse und Kanonier
spielt. Die mehr als 60 Missionen
sorgen dafiir, dass das Ballern so
schnell nicht langweilig wird.

TECHNIK: Die 3D-Engine verrichtet
bereits in der friihen Beta-Version
brav und fast fehlerlos ihre Aufga-
be und die Gleiter lassen sich alle-
samt prézise durch die Locations
steuern. Zusdtzlich verwhnen tolle
Explosionseffekte das Auge des
Piloten.

FAZIT: Schlielich ldsst sich fest-
stellen, dass Aironauts mitsamt der
hervorragenden grafischen
Prasentation und dem spieleri-
schen Witz ein potentieller An-
warter auf die 8cer-Regionen ist.
(Udo L.).
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Endlich am Ziel angekommen. Die Einfallsreiche Streckenfihrungen, wie
bisher zu bestaunenden Strecken erfor- durch Abwasserkandle oder Beliiftungs-
derten lange Zeit zum Durchfliegen. schachte, sorgen fir Abwechslung.

FAZIT: Mit Plane Crazy kénnte eine
willkommene Abwechslung zur
Masse der futuristisch angehauch-
ten Racer vor der Tiir stehen,
sofern die Schwéchen der Grafik-
Engine ausgemerzt werden.

(Uwe K.)

lA N E CRAI Y | Nach jedem gewonnenen Rennen darf

. . L . o das gewdbhite Flugzeug in den Kategorien |
Tollkiihne Mdnner in ihren fliegenden Kisten. Aber ‘ Geschwindigkeit, Beschleunigung und
derart haarstrdubende Rennen wie in Plane Crazy !

Robustheit verbessert werden.
wdren selbst hartgesottenen Piloten zu gefihrlich.

pOWERIUP

Das Hafengeldnde: In solch fliegerfeindlicher Umgebung ist die Wendigkeit eurer
| Maschine von enormer Wichtigkeit.

er Menschheitstraum vom

Fliegen ist bekanntlich in
Erfiillung gegangen. Also wo sind
die nachsten Herausforderungen
zu suchen? Glasklar: waghalsige

und lebensgefahrliche Mandver Sache. Bei naherer Betrachtung a3 Al
mit schnelleren Flugzeugen in der Szenerie wird die Betonung .
einem Wettstreit mit anderen der oben erwdhnten Attribute Imm

Verriickten zu meistern. Als erste
Ubungsstunden kénnte Plane
Crazy aus dem Hause Projekt Two
Interactive herhalten, bei dem es
sich tatsdchlich um ein in Propel-
lermaschinen ausgetragenes
Rennspiel handelt.

“249KM/H

In den Abwasserkandlen der Stadt

hilft die Mini-Karte ungemein, die

tiberraschenden Biegungen vorher-
L zusehen.

02:02: 12

PLANE CRAZY
) g
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SPIELABLAUF: Nach Wahl des
Flugzeugtyps, die sich besonders
in puncto Wendigkeit und Robust-
heit unterscheiden, geht es in ei-
ner von sieben Rennstrecken zur

auch sofort deutlich, da es sich
thematisch stets um sehr enge
Schluchten handelt, die ferner im
Tiefflug gemeistert werden miis-
sen. Beim Mandvrieren auf eng-
stem Raum erweist sich ein weit-
sichtiges Vorgehen mit situations-
bedingten Brems- und Beschleuni-
gungsphasen und gelegentlichem
Waffeneinsatz gegen die Konkur-
renz als erfolgstréachtig.

TECHNIK: Bei Rennspielen dieses
Typs sollte neben einer guten Aufl-
sung und netten Effekten besonde-
res Augenmerk auf das Gefiihl von
Geschwindigkeit gelegt werden.
Letzteres scheint bei Plane Crazy
trotz der etwas pixligen Grafik-
Engine durchaus gelungen zu sein.

o
.. 25
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hteste Weg ist nicht immer der schnellste, aber risikoreiche Abkurzungen,
ch dieses Felsentor, enden oft tadlich.
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PLANE CRAZY '
) Hersteller/vertrieb: Projekt Two Interactive/Acclaim
d Schwierigkeitsgrad: schwer
Is: 7+ Strecken
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ir Combat, das in Japan und
den USA unter dem Titel Ace
Combat erschien, erblickte 1995
das Licht der virtuellen Play-
Station-Welt. Im Cockpit der
modernsten Kampfjets der Welt
mussten allerlei Missionen erfiillt
werden, in denen Ziele zu Luft,
Wasser und Land mit Missile-
Schiissen zu vernichten waren.

| Die teilweise schwindelerregenden
| Wiederholungen zeigen die Grafik-
| pracht des Shooters am eindrucks-
| vollsten.

Das rote Zielkreuz zeigt an, dass nun
der Moment gekommen ist, die Ra-
| kete abzufeuvern.

besticht

vor allem durch seine

und detailreiche

So einfach sich das anhért, so
einfach spielte sich auch diese
actionlastige Flugsimulation. Der
technische Rahmen war jedoch
sehr fade und der bunte Grafik-Stil
widersprach dem Charakter realer
Flugsimulatoren, Zwei Jahre spéter
erschien der zweite Teil der Saga,
der besonders grafisch deutlich
aufgebessert wurde. Der Pilot
donnerte beispielsweise {iber
schneebedeckte Berggipfel, durch
enge Gebirgsschluchten oder iiber
bewaldete Hochebenen. Die opti-
schen Unterschiede der beiden
Teile waren dabei genauso gravie-
rend wie beim anderen wichtigen
Inhouse-Produkt Ridge Racer (RR
Revolution, Rage Racer). Spiele-

Im Verlouf des Abenteuers erhaltet
ihr eine Vielzahl unterschiedlicher
Kampfjets, mit denen die Missionen
bestritten werden.

COMBAT 3:
'~ ELECTROSPHERE

Der kriegerische Shooter Ace Combat der Edelschmiede
Namco geht mit deutlich aufgebesserter Grafik-Engine in die
dritte Runde.

risch hingegen anderten sich nur
wenige Elemente. Lediglich die
Flieger wurden aktualisiert, so
dass ihr im Sequel beispielsweise
den Eurofighter 2000 oder eine -
F 117 steuern durftet. Der aktuelle
Teil der Trilogie, der mittlerweile in
Japan erschienen ist, kniipft naht-
los an die Evolution der Vorganger
an. Dazu jedoch mehr im Technik-
Teil.

GAMEPLAY: Am Spielverlauf wur-
de im Vergleich zu den Vorgidngern
im dritten Teil der Saga nicht viel
verdndert. Zu Beginn eurer Missi-
on habt ihr zundchst die Wahl zwi-

\
Mittels des am oberen linken Bild-

schirms lassen sich die Flugbahnen
de.r Gegne.f bestens beabachten.

schirmrand eingeblendeten Radar- ‘

Nachbetrachtung: Bestandene
Missionen sind als dynamische
| Replay-Sequenzen noch einmal

| anzusehen.

schen zwei verschiedenen Vigeln,
mit denen ihr den Luftraum des
Gegners unsicher macht. Im Ver-
lauf des Krieges wird euer Hangar
jedoch mit den neusten Kampfjets
der internationalen Militdrs aufge-
stockt. lhr donnert beispielsweise
mit einer MIG 33 oder einem Euro-
fighter 2000E Typhoon Il durch die
Liifte. Die Steuerung der Flugge-

Bombastisch: Die zahireichen
Schmankerln, zum Beispiel die
Explosionseffekte, wurden

| fulminant in Szene geselzt.

Ansichtssache: Wdahrend der auf-
regenden Missionen stehen euch
zwei verschiedene Kameraperspek-
tiven zur Verfigung. [




Am unteren Bildschirmrand wird euch unter anderem der Schadensstatus eures
Fliegers angezeigt.

fahrte vollzieht sich nicht mehr
ganz so arcadelastig (simpel) wie
in den beiden Vorgédngern. Mit Hil-
fe der R2- und L2-Tasten wird die
Flugbahn des Jets leicht nach links
bzw. rechts korrigiert. Die Reise-
geschwindigkeit des Vogels regelt
ihr mit den L1- bzw. R1-Buttons.
Natiirlich ldsst sich die Kampfma-
schine analog steuern und auch
der Dual-Shock-Controller findet
perfekte Unterstiitzung. Am Spiel- getan. Noch immer wird grofSer Wert

ablauf hat sich nichts Wesentli- | auf Seek&Destroy-Missionen gelegt.
ches verandert. Noch immer gilt G i

es, gut gesicherte Bodeninstalla-
tionen, gegnerische Fluggeschwa-
der oder Ziele zu Wasser, wie riesi-

Am Spielverlauf hat sich, verglichen
mit den Vorgangern, nur sehr wenig

ge Flugzeugtréger, zu zerstéren.

In einigen Missionen hat sich der
PlayStation-Pilot zudem mit einem
engen Zeitlimit auseinander zu set-
zen. Manche Auftriige erlauben es
euch sogar wahrend des Fluges
alternative Wege einzuschlagen.
Diese werden mit einem Pfeil auf
dem Bildschirm eingeblendet.

“Die Vielzahl wunderschéner
verdichtet

- nachhaltig”

TECHNIK: Die Grafik dieser Flug-
simulation ist einfach atemberau-
bend. Es scheint, als hitten sich
die Coder der Ridge-Racer-Engine
bedient und diese noch einmal auf-
gewertet, was die tollen Explosi-
ons- oder Lens-Flare-Effekte ein-
drucksvoll zeigen. Zusatzlich wird
der Spieler von einer schier ver-
schwenderisch anmutenden Menge
wunderschoner Anime-Sequenzen
verwihnt. Daher wird Ace Combat
3 letztlich auch auf zwei CDs aus-
geliefert.

Die Missionsbeschreibungen werden
aufwdndig prdsentiert.

FAZIT: Die technische Seite gibt
aufgrund der detailreichen 3D-
Engine und der genialen Sequen-
zen keinen Grund zur Kritik. Ob
jedoch auch ausreichender Lang-
zeitspaf} gewdhrt wird, zeigt erst
die fertige Verkaufsversion, die im
Herbst bei uns erhiltlich sein soll.
(Udo L)

~ ACE COMBAT 3: ELECTROSPHERE

Die witzigen Kommentare, die beim
Abschuss des Gegners auf dem Bild-
schirm eingeblendet werden, wurden
von den Vorgdngern dbernommen.

: :ﬁg?: 7 | Hersteller/Vertrieh: Namco/SCED
i gle
i Schwierigkeitsgrod: mittel

il Levels: KA.
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Grafisch unspektakuldr: Obwohl einige Insekten-
Widersacher aufwdndig in Szene gesetzt worden
L sind, wirken die meisten Szenarios recht schlicht. )

GUNGAGE

Konami hat ein Her: fir Ballernaturen und
liefert ein Action-Epos ab, bei dem man getrost
sein Gehirn auf Ruhezustand schalten darf.

ang ist es her, da galt die Firma

Konami als der Spezialist fiir
actionbetonte Jump&Run-Spiele.
Der Grund dafiir lag im immensen
Erfolg der Contra-Serie Mitte der
8oer-Jahre, die hier zu Lande unter
dem Namen Probotecter bekannt
wurde. Besondere Kennzeichen:
stahlharte Burschen, futuristische
Landschaften, biomechanoide
Aggressoren sowie Balleraction bis

zum Abwinken. Leider nahm die Se-

rie durch zwei hichst mittelpréchti-
ge und damit auch erfolglose Fort-
setzungen ein unriihmliches Ende,
so dass derzeit bezweifelt werden

darf, ob Kenami noch einmal Energie

in den ehemaligen Klassiker steckt.
Vielleicht ist es auch nicht mehr

-

Mit den L- und R-Tasten lauft ihr um
den Feind herum, ohne ihn aus dem
Visier zu verlieren.

N2 88380

n hilft ein Fadenkreuz, das

Beim Anv

einem Feindobjekt fe Jmmert

notig, denn mit Gungage hat das
japanische Softwarehaus einen Art-
verwandten in der Pipeline, der an
den Contra-Erfolg der alten Tage
anschlieft,

GAMEPLAY: Wie immer gibt es eine
simpel gestrickte Hintergrundge-
schichte, die den einfachen Grund
dafiir liefert, warum sich ein ein-
samer Streiter mit einer scheinbar
{ibermdchtigen Armee an Aliens he-
rumschlagen muss. In einer fernen
Galaxie gibt es einen friedlichen Pla-
neten, zu dem allerdings eine Paral-
lelwelt existiert, deren insektendhn-
liche Einwohner leider nichts Gutes
im Schilde fiihren. Eines Tages
kommt es dann, wie es im Video-
spiel halt immer kommen muss: Den
liberdimensionalen Schédlingen ge-
lingt der Sprung in die andere Di-
mension und schon beginnt der
Trouble. lhr schliipft natiirlich
pflichtbewusst in die Rolle eines
postmodernen Soldners, der es, le-
diglich von einer Lasergun unter-
stiitzt, mit den Riesen-Insekten auf-
nimmt. Spielerische

Da sich der Held nicht sehr schnell um seine Achse
drehen kann, passiert es hdufig, dass man von der
Feindesbrut umzingelt wird.
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Da helfen auch keine Mottenkugeln mehr. Dieses
fliegende Ungetiim vertrdgt gleich mehrere Maga-

inne Munition.

Thematik nicht auf. Stattdessen bie-
tet Gungage eine rustikale Balleror-
gie, bei der euer Finger nur selten
vom Schussknopf geht. Durch eine
recht intelligente Kamerafiihrung
eingefangen, hastet und springt ihr
durch die 3D-Gefilde, um sé@mtlichen
kosmischen Schergen via Laserka-
none das Licht auszuléschen. Ein
manuell verstellbares Fadenkreuz
erleichtert eure Aufgabe dabei unge-
mein. Per aufsammelbarer Gegen-
stande diirft ihr ferner auf einen Su-
perschuss und ein zeitlich begrenz-
tes Schutzschild zuriickgreifen. Ap-
ropos Gegenstande, liberall liegen
Diamanten herum, die ihr tunlichst
einheimsen solltet, denn hundert
Klunkern ergeben ein Freileben. Die
hat man auch bitter nétig, denn die
insektenartigen Widersacher sehen
nicht nur scheuBlich aus, sie gehen
auch stets auf Tuchfiihlung. Um
einen schmerzhaften Kontakt zu
vermeiden, solltet ihr daher dfters
die L- und R-Tasten einsetzen. Mit
ihnen nimmt der Held namlich
nicht nur die Beine in die Hand, er
behdlt das anvisierte Opfer auch
weiterhin im Blickfeld.

TECHNIK: Die Steuerung wurde
somit recht gut geldst, hat aber
auch eine deutliche Schwiche.
Der Kampfer ist zwar recht flott,
tut sich aber schwer, wenn er
sich um seine eigene Achse )

Tiefen tun sich an-
gesichts der diitren

{24
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Mini-Le 1]
gilt es lediglich eine
Panzern schrottrei
gleich der nac
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drehen soll. Es passiert daher oft,
dass ihr hinterriicks attackiert wer-
det, ohne dass ihr schnell reagieren
konnt. Wenn die Macher diese
Schwiche noch bis zum Release
ausbiigeln, diirfen wir uns auf ein
gut designtes Jump&Shoot-Fest
freuen, das alle bewdhrten Zutaten
auf die Waage bringt: Furcht erre-
gende Endgegner, Daueraction so-
wie ein solider technischer Rahmen.
(Uwe K.)

immer auf der gleichen horizontalen
Ebene wie ihr befinden, korrigiert ihr
dos Fadenkreuz manuell in einer |
speziellen Zoom-Perspektive. |
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Einige Ratten fihren Buchsmben mit sich. Gehngr euch das Kunststick, die finf
Buchsmben EXTRA einzusammeln, winkt ein Freileben.

RAT ATTACK

Eines der seltenen PlayStation-Lebenszeichen von
Mindscape stelit euch vor die knifflige Aufgabe,
als Kater einer Armee von Ratten Herr zu werden.

bereit, um es mit den Vierbeinern
aufzunehmen. Der Spielverlauf
Katze gegen Rattenarmee ist im
Grunde recht simpel: Innerhalb ei-
nes kleinen Spielszenarios miisst
ihr eine vorgegebene Anzahl die-
ser Nagetiere mittels einer Art Las-
so einfangen. Dieses Fanglasso
kann man am besten mit dem
Gruppieren von Einheiten bei Com-
mand & Conquer vergleichen. So-
bald ihr die entsprechende Ak-
tionstaste gedriickt hal-
tet, zieht ihr ein Fliche
B auf. Sobald ihr den
Knopf loslasst, wer-
den alle Ratten, die
. sichinnerhalb dieser
. 4% Zone befinden, de-
- materialisiert. Klingt
einfach, ist es aber bei-
leibe nicht, da es bei die-
ser Jagd auf die quirligen Kanali-
sationsbewohner einige Haken
gibt. Ratten werden nur dann als
komplett eliminiert definiert,
wenn ihr sie an einem Checkpoint
abliefert. Dass dieser runde Punkt
nicht immer so leicht zu erreichen
ist, muss wohl nicht erwédhnt wer-
den. Des Weiteren miisst ihr stdn-
dig aufpassen, dass die Nagetiere

indscape — nie gehort? Zu-

mindest PlayStation-Besit-
zern diirfte das britische Traditi-
onshaus eher unbekannt sein, da
sich die Coder vornehmlich um
den PC kiimmern. Selten, aber mit
schoner RegelmaRigkeit versorgt
das Softwareunternehmen jedoch
auch Sonys CD-Schleuder. Meis-
tens handelt es sich dabei um
eher ungewdhnliche Games,
abseits vom Action-Allerlei.
Rat Attack bildet da kei-
ne Ausnahme, stellt es
doch eine pfiffige Va-
riation des Ratten-
fanger-von-Hameln-
Themas dar. Zur
Story: Die beiden
Mutantenratten Was-
hington und Jefferson
haben es auf die gute
Mutter Erde abgesehen. Ehe
sich die Einwohner versehen, wu-
seln Scharen von Ratten umher
und legen so den gesamten Be-
trieb lahm. Die einzige Hoffnung
auf erneute Ruhe stellen die
natiirlichen Feinde der Plagegei-
ster dar: wagemutige Kater. Insge-
samt acht dieser Katzen stehen
euch im Laufe der Ratten-Odyssee
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beharkt, dus euch zielgenau anvisiert.

nicht das komplette Inventar eines
Levels zerstéren, denn das kommt
einem sofortigen Game-over
gleich. Damit noch nicht genug: In
die spateren Levels bauten die
Programmierer einige Schikanen
ein, die euch das Leben schwer
machen. Die Palette umfasst unter
anderem aggressive Bulldoggen
oder ein Lasergeschiitz. Die ent-
scheidende Hiirde ist aber der Um-
stand, dass ihr alle eingesammel-
ten Ratten wieder verliert, sobald
ihr mit einem Nager auf Tuchfiih-
lung geht. Ihr solltet daher die
Ratten immer wieder mit einer
Wirbelattacke ausknocken, damit
ihr sie unbeschadet einsammeln
kénnt. Angesichts dieser vielen
Schikanen ist es klar, dass man
gerade als Anfanger seine liebe

Not hat, nicht in Panik zu verfallen,

wenn gleich zehn Ratten gleichzei-
tig ihr Unwesen treiben, zumal sie

im Laufe des Spiels immer intelli-
genter werden. Um konkret zu
werden: Rat Attack ist eine ziem-
lich harte Nuss und somit gerade
das richtige fiir Joypad-Akrobaten
mit Nerven wie Stahl. Selbst ge-
legentlich auftauchende Sonder-
waffen dndern an diesem Prédikat
nichts. (Tom S.)

Benommene Ratten kdnnen pro-
blemlos eingesammelt werden.
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Um die Wartezeit auf capcoms dritten Zombie- §
Uberfall auf die Playstation zu iiberbriicken, |
werden die japanischen Zocker mit Dino Crisis seit
dem 1. Juli auf eine geféhrliche Dinojagd
geschickt. Uberaus aggressive Raptoren,

knackige Rdtsel und eine packende Story sor-
gen wieder einmal fir erstklassigen Adventure-SpabB.




Nachdem ihr auf der Insel gelandet seid, wird die
Lage sondiert. Danach verteilt der Teamleader Gil
| verschiedene Aufgaben und ihr trennt euch.

as passiert, wenn der Erfinder
Wvon Resident Evil sich mit der
Thematik von Jurassic Park einge-
hend beschéftigt? Richtig. Die vor
65 Millionen Jahren ausgestorbenen
Echsen werden zum Leben erweckt,
und da es sich um die fleischfres-
senden Vertreter der Dinos handelt,
machen die Tiere natiirlich Jagd auf
die Spezie Mensch. Shinji Mikami
schickt euch als weibliches Mitglied
einer Spezialeinheit auf eine héchst
mysteridse und gefdhrliche Missi-
on: Via Helikopter werdet ihr auf die
Insel Ibis verfrachtet, wo Dr. Kirk,
das Ziel eurer Geheimoperation, ein
Forschungslabor, betreibt. Dort ist
er auf eine neue Energiequelle ge-
stof3en, die es nicht nur ermoglicht,
die Energieprobleme der Mensch-
heit zu losen, sondern ldngst tot ge-
glaubtes Leben reanimiert. Dadurch
ist die friedliche Insel nun mit einer
ganzen Horde blutriinstiger Dino-
saurier verseucht, die die For-
schungseinrichtungen des Doktors
und dessen Personal ganz schén
auseinander genommen haben.
Nichts ahnend gelangt ihr durch
den Hintereingang in das Geb&iude

o

Solche Lasertore (rote Linien) verhindern sogar das
Durchdringen von Raptoren. Jedoch misst ihr zuerst
\_die Tore im Kontrollraum aktivieren.

Fest zugebissen: Hat euch ein Raptor fest im Griff, hilft nur
| ein Schlag oder ein fester Tritt, um euch zu befreien.

und steht erst einmal vor einer
Reihe verschlossener Tiiren. Dank
dem Liiftungsschachtsystem gelingt
es eurem Team in die Steuerungs-
zentrale vorzudringen, jedoch fehlt
es an Strom. Daher wird Regina auf
die Suche nach den Generatoren ge-
schickt und ihr streift mit ihr durch
die dunklen Géange des verlassenen
Gebdudekomplexes.

GAMEPLAY: Diejenigen unter euch,
die schon mal mit Capcoms Horror-
schocker in die Schlacht gegen
Zombies und Mutanten gezogen
sind, werden sich auch bei Dino Cri-
sis ganz schnell auskennen. Denn
auch hier wird die einfache Steue-
rung von Resident Evil beibehalten:
Mit den Richtungstasten steuert ihr
Regina durch die einzelnen Ab-
schnitte, zusdtzliches Driicken der
X-Taste aktiviert den Rennmodus
und mit der Aktionstaste untersucht
sie gewisse Stellen bzw. lGst eine
Aktion aus. Wird die R1-Taste ge-
driickt, zieht die Heldin ihre Waffe
und zielt selbststdndig auf die Fein-
de, wenn sie in ihrem Blickfeld sind.
Im Gegensatz zu RE kénnt ihr euch

@
Danach drtickt ihr alle vier Hebel
in der richtigen Reihenfolge nach |

PBEXEBNTVS

Uberall im Gebdudekemplex sind Leichen verstreut.
Hier lohnt sich immer eine Untersuchung, da das
| Personal meist Gegenstdnde in den Taschen hat.

“Uberaus
machen euch das
zur Holle”

| wenn sich die intelligenten Biester zaghal
_ndhern, ist hachste Vorsicht geboten.

Ist alles in der korrekten Reihen-
folge abgelaufen, dann habt ihr
wiede om in der Anlaae




er Wumme kdmpft Regina gegen eine Horde
von kleinen Dinosauriern.

ist mehr als nur
zwischen den
in Raccoon City”

v
|
|

nun auch mit gezogener Wumme
bewegen und reagiert so besser auf
einen iberraschenden Angriff.
Dariiber hinaus belegt die R2-Taste
eine adrette 180-Grad-Drehung, die
euch eine schnelle Flucht ermag-
licht. Auch beim Ausriistungsmenti
sieht man sofort, welches Game als
Vorlage gedient hat: Im Item-Menii
lassen sich zum Beispiel Erste-Hilfe-
Pakete benutzen oder ihr betrachtet
die einzelnen Gegenstdnde ein-
gehender. Insgesamt kann Regina
zehn Ausriistungsgegenstande
tragen, zu denen jedoch ID-Karten,
Schliissel oder dhnlicher Kleinkram
nicht gehdren. Dariiber hinaus
wahlt ihr eure Waffe und die dazu
magliche Munition aus. Die Pump-
Gun zum Beispiel wird neben
¥ Schrotmunition auch mit Betdu-
bungspfeilen geladen. Entweder
findet ihr diese Munition oder ihr
mischt sie euch aus mitgenom-
menen Zutaten selbst zusammen.
Um die richtige Dosis zu bekom-
men, konsultiert ihr Berichte, auf
die ihr in einigen Raumen stoft.
Jedoch ist es auch mdglich, eigene

Chemie-Cocktails zu mischen, deren

Wirkung von “gar nichts passiert”
bis zu “extrem tddlich” reicht. Wird
so ein Pfeil zum Beispiel auf einen

Raptoren abgeschossen, legt er sich

meist fiir einige Zeit schlafen.
Wahrend ihr durch die Gange,
Raume und Auienbereiche des

I

Die Auftritte des T-Rex werden immer dramatisch in Szene gesetzt
Ihr musst nur schnell weglaufen, da er euch sonst verschlingt.

; Schan nach wenigen Metern findet ifr die ersten Leichen und
\_merkt so ganz schnell, dass ihr um euer Leben bangen musst. |

Forschungskomplexes streift, habt
ihr zahlreiche Rétsel zu l6sen. Dazu
bendtigt ihr zum Beispiel einzelne
ID-Karten, Geheimnummern oder
einfach nur euren Grips. Die erfor-
derlichen Hinweise und Gegenstén-
de liegen nicht einfach herum, son-
dern sind bei Leichen oder in diver-
sen Einrichtungsgegenstédnden ver-
steckt. Ferner miissen auch Appara-
turen in Gang gesetzt werden, um
so neue Raume zu 6ffnen. Zusédtz-
lich werdet ihr von euren Kollegen
unterstiitzt, die euch via Head-Set
Informationen zuspielen, Tiiren
6ffnen oder euch vor einem angrei-
fenden Raptoren retten. Bei eurer
Suche hilft natiirlich auch die elek-
tronische Map, die automatisch mit-
gezeichnet wird, und euch immer
anzeigt, welche Tiiren offen sind
und wo ihr euch befindet.

Dino Crisis wére kein Produkt von
Capcom, wenn knallharte und blu-

Mit dem Handlesegerdt fdlscht ihr
| ganz schnell ID-Karten.

Regina kommt aus dem Generator-
raum zurtick und vermisst ihren
Kollegen Gil.

Plotzlich hort sie einen Schrei und
sieht eine schattenhafte Bewegung

in einem Lagerbereich.

S et S A e

Als der Unbekannte tiber die

Container lduft, kann Regina die
Richtung ausmachen, ...

... aus der die Gerdusche kommen.
Das Brechen von Knochen ldsst
unsere Heldin nervos werden.

Regina verfolgt mit gezickter
Waffe eine Spur von Blut, die sich
den Weg entlangschiangelt.

AE i 5
Plétzlich hort sie schnell naher
kommende Schritte von der unbe-

ann ten Person
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... die sich als angreifender Raptor

entpuppt. Ohne grolBe Verzégerung
_greift der Dino an.

V-u'u-" - 4 Y N ves vee

Mit einer agilen Bewegung weicht
sie dem ersten Angriff aus. Der
_ Raptor umkreist Regina.

in dem der Dino immer schneller
die Oberhand gewinnt.

Ourch einige direkte Angriffe ver-
liert das Mdadel zusehends an Blut
. und Kraft.

| Noch einmal befreit sich Regina
und leert ihr Magazin in Richtung
_ Angreifer.

Jedoch nutzt das nichts mehr, denn
der ndchste Angriff kestet Regina
dos Leben.

i ERRN

Diese beiden Raptoren haben euch zwischen sich eingeschlossen. Um aus dieser pre-
kdren Lage lebend herauszukommen, schief3t ihr einen nieder und rennt erstmal. |

tige Kémpfe kein Hauptbestandteil
des Abenteuers waren: Immer wie-
der tauchen Raptoren auf, die euch
alleine oder zu zweit attackieren.
Dabei sind ihre Angriffe so schnell
und clever, dass ihr auch wahrend
des Kampfes in Bewegung bleiben
miisst. Die Biester sind auch in der
Lage, durch manche Tiiren zu gelan-
gen, und verfolgen euch so durch
die Gange. Hat euch ein Gegner fest
im Griff, miisst ihr ganz schnell auf
die vier Aktionstasten driicken, um
einen Handkantenschlag oder einen
Tritt zu vollfiihren und euch aus der
misslichen Lage zu befreien. Neben
anderen Raptoren gibt es noch den
gefrafligen T-Rex und ein paar ande-
re Uberraschungen aus dem Reich
der Tierwelt, die euch nach dem
Leben trachten.
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Die Map versorgt euch mit
nitzlichen Informationen.
il e el i Sl s

TECHNIK: Dino Crisis bietet im
Gegensatz zu RE keine geren-
derten Hintergriinde, sondern
eine in Echtzeit berechnete
Polygonlandschaft. Daher wirkt
das ganze Szenario vielleicht
nicht ganz so perfekt wie bei
den Horror-Verwandten, jedoch
entsteht ein ganz eigenes Flair.
Die einzelnen Figuren und Dino-
saurier hingegen sehen sehr
realistisch aus. Dazu kommen
noch authentische Bewegungs-
abldufe und ein sehr intelligen-
tes Verhalten der Kl (kiinstliche
Intelligenz). Die stimmungs-
vollen Kamerafahrten und
—positionen sorgen zusammen
mit der spannenden Musik fiir
ein astreines Action-Adventure.

§ PrRg oo o7 Sttt
Uberraschung: Mit einem Sprung
durch die Scheibe greift euch dieser

\_ Raptor an.

ANED

FAZIT: Capcom versorgt uns wie
immer mit astreiner Action-
Adventure-Kost. Durch eine
spannende Story, eine Adrenalin
pushende Stimmung und knall-
harte Kdmpfe wird das RE-
Prinzip bestens umgesetzt. Vor
allem die Kamerafiihrung l4sst
die Spannungskurve extrem an-
steigen. Wer mit dem Gedanken
spielt, sich die japanische Ver-
sion von Dino Crisis zuzulegen,
der wird selbst ohne Kenntnisse
der ferndstlichen Schriftzeichen
durch das Abenteuer streifen.
Jedoch wird man um sténdiges
Ausprobieren nicht herumkom-
men, da die Tipps,

die man in iy
Akten und
Datenbanken

findet, wegen

der Sprach-
barriere L P 3
unbrauchbar sind. 'qf\"—
(Tom S.) .
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Magie ist'wie so oft die schlagkrdftigste Wa ‘
Doch kénnen die Manapunkte nur in Dérfern

| kostenlos wieder aufgefiillt werden.

| Der geheimnisvolle Drachendiamant iibersteigt die
| Finanzen des értlichen Hdndlers, weshalb Alex, ‘
| Ramus und Luna in die Hauptstadt reisen.

LUNAR SILVER

STAR STORY

Aus Alt mach Neu: Das erfolgreiche
Mega-CD-Rollenspiel wird neu aufgelegt.

ie Lunar-Schopfer von Game

Arts haben zusammen mit Wor-
king Design an einem Remake des
Klassikers Lunar 1 gebastelt. Nun
liegt uns das Ergebnis bereits in
einer fertigen US-Version vor. Der
erste Eindruck wirkt, ehrlich gesagt,
so vernichtend, dass wir uns schon
in damalige 16-Bitter-Zeiten zuriick-
versetzt fiihlten. Pixlige Grafik und
das damals iibliche Gedudel aus
den Boxen erreichen, dass die Vor-
freude ein ganzes MaR geddampft
wurde. Nur die Neugier trieb uns
weiter. Und siehe da: Hinter dem
Remake steckt mehr, als es den
Anschein hatte. Doch zunéchst ein
kleiner Uberblick iiber die Story.
Alex ist ein Lausbub wie viele an-
dere auch. Zusammen mit seinem
dicksten Kumpel Ramus und der
sanften Luna, mit der Alex ein inni-
ges Verhdltnis verbindet, heckt er
immer neue Streiche aus. So auch
an diesem ihr Leben verdndernden
Tag. Die drei haben sich vorgenom-
men, die mysterigse Drachenhighle
stidlich ihres Dorfes zu besuchen.
Dort soll es einen riesigen Diaman-

HP
MP

ALEX
LV13

ten geben, der sie alle unsagbar
reich macht. Doch sie finden auf3er
dem Edelstein auch den friedferti-
gen Drachen, der ihnen offenbart,
dass sie auf der riesigen Welt nach
ihrer groBen Bestimmung suchen
sollen.

GAMEPLAY: In Begleitung der
fliegenden Katze Nana, die zu Alex
gehort, zieht das Trio los, um gegen
die Monster und Fieslinge der Welt
zu bestehen und ihren Platz in der
Weltgeschichte einzunehmen. Zig
Rétsel und Aufgaben begleiten sie
auf ihrem Weg. Insgesamt ist die
Story sehr kurzweilig, da regelmé-
Big ziemlich liberraschende Wen-
dungen eintreten. So verldsst Ra-
mus nach einer Weile die Party, um
sich als erfolgreicher Handler nie-
derzulassen. Zur Auflockerung der
vielen, teils sehr amiisanten Dialo-
ge (vor allem durch die haarstrau-
benden Bemerkungen der fliegen-
den Katze) wurden regelmiRig
wunderschdne
Zeichentricksequenzen eingestreut.
Ein Hauptaugenmerk liegt natiirlich

LUNA RAMUS
LU13 LU13
81 57 46

5 48 1}

ichen, den der hinterhdltige Diamant-Dieb auf unsere Party hetzt,

am bis zum Letzten.

LB 4 Simulation
Wy «

A ¥ "
Wunderschon sind die zahlreichen Zeichentrick-

sequenzen anzusehen, bei denen sich Game Arts
L sehr viel Mihe gegeben hat.

Immer einen lockeren Spruch auf ‘

den Lippen hat die fliegende Katze

Nana, die zur Auflockerung der eher |
\ ernsten Handlung dient.

auch auf den Kampfszenen. In den
zahlreichen Dungeons seht ihr die
Gegner herumlaufen, so dass ihr
ihnen mit ein bisschen Geschick
ausweichen kénnt. Kommt es den-
noch zum Kampf, habt ihr in einem
Kampfmenil die Wahl, die CPU fiir
euch kampfen zu lassen, die Cha-
raktere selbst zu befehligen oder ei-
nen taktischen Kampf zu fiihren.
Beauftragt ihr die CPU, so kdmpft
die kiinstliche Intelligenz mit allem,
was sie zur Verfiigung hat. Auf
unnétigen Magieverbrauch nimmt
sie keine Riicksicht. Steuert ihr eure
Leute selbst, kdnnt ihr einen einzel-
nen Charakter ebenfalls an die CPU
iibergeben oder Anweisungen, wie
Angriff, Verwenden von Magie, Ver-
teidigen oder Verwenden eines Ge-
genstandes, selbst einstellen. Eine
gute Alternative ist der taktische
Kampf. Hier stellt ihr einen von drei
moglichen Gruppenbefehlen ein.
Gegen welchen Gegner die Party-

der Hauptstadt finden die Helden
den Betri dem sie als Strafe

seinen Laden abnehr

Ll

Im Kampfmend habt ihr die Wahl
zwischen mehreren Angriffsstrate-
gien. Faulpelze lassen die CPU fiir
sich kémpfen.

mitglieder dann vorgehen, bleibt
der CPU iiberlassen. Diese Short-
cuts sind zwar nicht so effizient wie
das einzelne Einstellen der Befehle,
doch eine verniinftige Losung im
Kampf gegen einfache Monster.

TECHNIK: Eigentlich schreckt der
erste Eindruck aufgrund der ver-
alteten Grafik ab, aber im weiteren
Spielverlauf relativiert sich dies
durch die wunderschénen Zeichen-
tricksequenzen und die intuitive
Steuerung.

FAZIT: Das Lunar-Remake ist ein
sehr tiefgehendes RPG mit einem
hohen Motivationsfaktor. Das liegt
nicht zuletzt an dem natiirlich
wirkenden Verhalten der Figuren.
(TomS.)

ie un issige Luna ist der
nung, auf der Heimatinsel
0.
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Geschwindigkeit ist alles: Viele einfache Gegner kdnnt ihr besiegen, bevor sie

euch angreifen.

SHADOW MADNESS

Ganz im Stile von Final Fantasy VI prasentiert
sich das neue RPG des Branchenneulings crave.

Mit Shadow Madness, das uns
als fertige US-Version vor-
liegt, erhalten wir ein erstes
Inhouse-Produkt von Crave. Die
Schopfer des RPGs, das stark an
die neuen Square-Titel erinnert,

gehdren zum Team Craveyard, wel-

ches vor allem fiir die Entwicklung
von Abenteuern zusténdig ist. Den
Hintergrund bildet der Geschichte
um den jungen Stinger, dessen
Heimatstadt von einer mysteri6-
sen Magie dem Erdboden gleich-
gemacht wurde. Zusammen mit
einem Mddel und einem Roboter,
denen das gleiche Schicksal
widerfahren ist, wendet er sich
zundchst in Richtung Hauptstadt,
da sich die drei in ihrer Not nicht
zu helfen wissen. Aber auch die
Stadtvédter der Hauptstadt wissen
keinen Rat. Sie sind auf die Unter-
stiitzung einer beriihmten Magier-
gilde angewiesen, doch die will

" See @ number ol beings
atop the batement.

Um die Robotersprache von der der
Menschen zu trennen, erhdlt Harv-5
sogar seine eigene Schrift.

WWindleaf
What a place! |

erst benachrichtigt werden. Als
Dankeschdn fiir die exklusiven
Informationen, die die drei aus
dem Krisengebiet iiberbrachten,
diirfen sie als offizielle Kuriere des
Landes auf die Suche nach dem
Geheimnis der Stddte vernichten-
den Magie gehen. Neben aggressi-
ven Monstern begegnen sie schra-
gen Charakteren und ohne Hoff-
nung dahinvegetierenden Heimat-
losen. Viel Miihe haben sich die
Designer mit den zahlreichen Dun-
geons gegeben. Auf schénen Hin-
tergrundgrafiken laufen dhnlich
wie bei Final Fantasy VIl die Cha-
raktere als Polygonfiguren umher.
Die Gegner konnt ihr nicht erken-
nen. Sie erscheinen in regelmafi-
gen Zeitabsténden und kiindigen
sich mit einem Riitteln des Dual
Shocks an. Im Kampfmodus ist
Geschwindigkeit gefragt. Durch
schnelles und zielsicheres An-

5
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‘ Auf der stilisierten, aus Pergomen!
| bestehenden Karte wandert die
\ Party durch die halb zerstirte Welt.

S

Ahnlich wie bei Final Fantasy Vil
laufen die Polygonfiguren auf schon
anzusehenden Hintergriinden.

wiahlen der Aktionen werden bei
einfachen Gegnern die {iblichen
Verletzungen vermieden. Wahrend
die Nahkampfer erst an einen
Gegner herantreten miissen, kann
unsere Bogenschiitzin den Kontra-
henten auch aus der Entfernung
ins Visier nehmen. Fiir die Kimpfe
gibt es natiirlich Erfahrungspunk-
te. Wer von den Helden einen
Todesstof ausfiihrt, erhélt sogar
Bonuspunkte. Dadurch steigen die
Charaktere in unterschiedlicher
Geschwindigkeit in den nédchsten
Level auf. (Tom S.)

Die Hauptstadt Karillon ist
wdohnlich grof, so dass ihr viel
beim Anschauven verbringt.

I Ein Ierzrer Blick, den .'Sru'ng'e.r auf seine |
noch stehende Heimatstadt erhaschen |
| konn verrdt eine friedliche Idylle. |
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Es tut sich endlich wieder etwas in der deutschen
Programmierszene: kin junges Team aus
Hamburg werkelt an einem futuristischen
Racer, der weitaus mehr ist als nur ein
WipEout-Klon.
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Das Fahren tiber eine transparente Strecke ist
immer wieder ein beliebter Grafikeffekt.

angelnde Ausbildungsmaglich-

keiten, wenig Risikobereit-
schaft, zu wenig erfahrene Program-
mierer - die Liste der Griinde ist lang,
wenn es um die Frage geht, warum
Deutschland, eine der wichtigsten
Industrienationen der Welt, iiber
eine derart kleine Videospiel-
Programmierszene verfiigt. Erst seit
gut einem Jahr ist ein Wandel zu
spiiren. Konami und Electronic Arts
kiindigten an, ein deutsches Ent-
wicklungsstudio zu griinden, wéh-
rend kleine, aber feine Teams, wie
X-Ample, Neon, Sunflowers oder
Software 2000, erste rein germani-
sche PlayStation-Titel beisteuern.
Ein weiteres {iberaus vielverspre-
chendes Team stammt aus Hamburg
und tragt den Namen FEB (Free Elec-
tric Band). Es handelt sich dabei um
einen eingeschworenen Haufen, wo-
bei zwei Mitglieder vom urspriing-
lichen Neon-Team stammen. Seit
1996 haben es sich die insgesamt
zehn Coder in den Kopf gesetzt, die
deutsche PC- und Konsolen-Szene
mit Vollpreisproduktionen zu berei-
chern. Auf der Suche nach einem
finanzkréftigen Partner stieBen sie
kurioserweise nicht bei einem Dritt-
hersteller auf offene Arme, sondern
bei der bekannten Hamburger
Video-Post-Production-Firma VCC
(auf dem Gelidnde wurde unter ande-
rem drei Jahre lang die Soap ,,Gute
Zeiten, schlechte Zeiten“ gedreht).
Ohne grofere biirokratische Ge-
sprache wurde dem Team nach ame-
rikanischen Vorbild innerhalb einer
Woche ein Biiro mit allem nétigen
High-Tech-Equipment eingerichtet.
Als Vertriebspartner fand man mit
dem Newcomer Crave Entertainment
ebenfalls bald den idealen Partner,
so dass die Mannen bereits vor ca.
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Schade, dass diese Screenshots nicht das atemberau- | Die strecke Felsnadel bietet den abgedrehtesten
_ bende Geschwindigkeitsgefuhl vermitteln kénnen. |

Unter Beschuss! Um den Frustfaktor
zu dampfen, verzichtete das Team
bewusst ouf eine Schadensanzeige,
sprich nach einem Volltreffer geht
|_das Rennen unvermindert weiter.

zwei Jahren ungestort ihrer ambitio-
nierten Arbeit nachgehen konnten.
Beim ersten Projekt, das lange Zeit
den Arbeitstitel YARG trug, handelt
es sich um einen lupenreinen futu-

ristischen Racer im Stile von Psygno-

sis’ Kulttitel WipEout. Wenn nun der
ein oder andere denkt, dass er den
Namen Killer Loop schon einmal
gehort hat, dann liegt er vollkom-
men richtig. Dieser Titel bezieht sich
auf eine Firmenlizenz (Benetton ist
{ibrigens zu 50% an diesem Unter-
nehmen beteiligt), unter der die Fir-
ma auch Sonnenbrillen und Snow-
boardklamotten herstellt. Der ag-
gressive Name und die Verbindung
des coolen Qutfits mit dem Video-
spiel erschien Crave ideal, um das
Projekt trotz des unbekannten Back-
grounds international zu vermark-
ten.

GAMEPLAY: Doch genug der Vorre-
den und gleich vorweg: Dachte man
aufgrund der eher diirren Vorabver-
sion, die auf der E3-Messe prasen-
tiert wurde, noch an einen mittel-
prachtigen WipEout-Abklatsch, wur-
de man durch das nahezu fertige
Spiel eines Besseren belehrt. Killer
Loop ist ohne Zweifel einer der
interessantesten Future-Racer der
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Der animierte Wasserfall bei der Hawaii-Strecke sieht schlichtweq klasse aus.

-

letzten Jahre und hat das Zeug dazu,
WipEout & Co Paroli zu bieten.
Natiirlich gibt es beim Spielablauf
einige Parallelen zu bekannten Ver-
tretern dieses Genres. Wie iiblich
stehen extraordindre Vehikel im Mit-
telpunkt, die sich auf waghalsigen
Rundkursen auch unter der Zuhilfe-
nahme von Waffensystemen um den
Sieg streiten. In diesem Fall handelt
es sich um so genannte Tripods. Die-
se Boliden gleiten in einem Affen-
zahn mittels Magnetkraft und drei
Stahlkugeln iiber die Bahnen.
Gesteuert wird in erster Linie nach
dem WipEout-Vorbild, da man mit-
tels der beiden oberen Schultertas-
ten in den Kurven nach links und
rechts slidet. Die groRe Besonder-
heit von Killer Loop ist jedoch die
Einbeziehung von Magnetkraft in
den Rennverlauf. Durch gelbe Ener-
giefelder tankt ihr eure Magnetener-
gie auf, die ihr dann per Knopfdruck
aktiviert. In diesem Zustand habt ihr
die Moglichkeit, fest an der Strecke
verwurzelt, auch an Wanden und
Decken entlangzufahren. Manch-
mal sind diese Mandver eher ei-
ne bloBe Spielerei, manch-

mal aber bitter notwen-

dig, um nicht von der

Strecke zu fallen

oder gegen ei- >
ne Mauer zu /

stof3en. Al- / 1,:‘7
leine diese /f’ -
Idee ist #7 ! =
einfach % agied
genial, o ‘ 7

da sie nicht nur neuartig ist, sondern
das gesamte Genre bereichert. Vor
allem in Tunnelpassagen fiigt sich
dieses Feature optimal in den Spiel-
verlauf ein, ohne als bloBRe Effektha-
scherei zu wirken. Neben den gelben
gibt es auch griine Energiefelder, die
dafiir sorgen, dass man die einmal
erreichte Topgeschwindigkeit noch
zusatzlich erhdht, solange der ent-
sprechende Energiebalken gefiillt
ist. Last but not least solltet ihr noch
auf den Strecken Ausschau nach den
lilafarbenen Symbolen halten. Hinter
diesen verbergen sich die obligatori-
schen Waffen-Power-ups. Bei die-
sem Spielelement entschied sich
das Team interessanterweise fiir das
Motto “Weniger ist mehr” und unter-
teilte die Power-ups lediglich in die
Kategorieren offensive und defen-
sive Waffe. Jedes Extra ist dafiir in
zwei Stufen ausbaubar, was durch-
aus fiir taktische Uberlegungen
sorgt. Ent-
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Kursverlouf mit zahlreichen Loopings und Spiralen. )
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| Unten links seht ifir das abstrakte Waffensymbol in
{_der zweiten Ausbaustufe.
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Das Hintergrundlayout und die Objekte om StraBenrand sehen fiir ein Rennspiel
\ geradezu verschwenderisch gut aus.

der entscheidet man sich, das Extra

sofort einzusetzen oder aber zu ei-
ner machtigen Waffe, beispielsweise
einer Lenkrakete, auszubauen.
Witzigerweise kann man mit einem
Spezialmandver sogar die Verfolger
ausschalten, indem man die L- und
R-Taste gleichzeitig driickt und da-
durch der Tripod sich um seine eige-
ne Achse dreht, ohne an Tempo zu
verlieren. Apropos Tripod, es gibt
insgesamt drei Typen dieses High-

- Tech-Boliden, jeder mit unterschied-
lichen Vorziigen und Nachteilen. Mit
|hnen miisst ihr vier Rennklassen
absolvieren, wobei jede Rennklasse

andere Konstellation der ins-
tacht Rundkurse bietet. Ihr

arst dann in eine hhere Renn-

auf, wenn ihr auf allen Cir-
egreich wart. Damit aber
ch nicht genug der Dramatur-
gie. In jeder Rennklasse
steht euch auch ein bes-
. serer Tripod zur Ver-
i \ fiigung, aller-
. dings nur
der

Die verschiedenen Tripod-Vehike!
weisen hachst unterschiedliche
Fahreigenschaften auf. Dieses
schnittige Modell ist eher fiir
fortgeschrittene Fahrer geeignet.

Nahezu }urfc’ 5!h ckc (nrﬁ‘ﬁai{
| Gabelungen und versteckte
Abkirzungen.

In Tunnelpassagen habt ihr wie bei MIB die Maglich-
\_ keit, per Magnetkraft an der Decke entlangzufahren. )

pc }= [ P

jeweilige Typ, mit dem ihr zuvor das
Rennen bestritten habt. Um also
wirklich alle Boliden und Strecken zu
sehen, miisst ihr mit allen drei
Tripod-Vehikeln samtliche Rennklas-
sen erspielen. Natiirlich gibt es fiir
diese nicht gerade einfache Aufgabe
Belohnungen. Da wére zunichst ein-
mal eine Bonusstrecke, die ein raffi-
niertes Sonderspiel beinhaltet.
Aufierdem steht euch nach dem Ab-
schluss der vierten Rennklasse noch
ein neuer Spielmodus zur Auswahl,
bei dem ALLES 25% schneller ab-
lduft. Diesen Modus miisst ihr ein-
mal selbst erleben! Bereits das nor-
male Spieltempo ist schon atembe-
raubend, doch diese Option bietet
eine geradezu aberwitzige Ge-
schwindigkeit, die bereits beim Zu-
schauen fiir Schweifperlen auf der
Stirn sorgt, was auch am abenteuer-
lichen Design der Strecken und am
Fehlen jeglicher Slow-downs liegt.

TECHNIK: Wer glaubt, dass ein so
junges Team noch reichlich Lehrgeld
zahlen muss, sieht sich griindlich
getduscht. Killer Loop sieht einfach
blendend aus und bedient sich
aufBerdem technischer Tricks, die es
noch bei keinem anderen Play-
Station-Titel zuvor zu sehen gab. Um
eine noch nie zuvor gesehene Tie-
fenwirkung zu erzeugen, verwende-
ten die findigen Programmierer so
genannte Fake-Polygone. Beispiel:
Ihr seht am Horizont den weiteren
Streckenverlauf. Da dieses Vorab-
berechnen auf der PlayStation kaum
moglich ist, ploppen entfernte Teil-
stiicke der Strecke in einem Stiick
auf den Bildschirm. Aus diesem
Grund vermeiden viele Programmie-
rer durch die Verwendung von vielen

Habt ihr eure Hochstgeschwindigkeit er-
reicht, schnellt ever Puls schon bald auf
180 hoch

Die bunten Energiefelder sind meistens recht gro8 und
\_ kdnnen daher ohne Probleme tberfahren werden.

Kurven diese technisch heikle Weit-
sicht. Ganz anders ging jedoch FEB
an die Sache heran. An die Stelle,
wo der weitere Streckenverlauf liegt,
platzierten sie ein optisch identi-
sches Polygonstiick, das erst Stiick
fiir Stiick durch die echte Strecke
wieder ersetzt wird. Durch diesen
genial einfachen, einfach genialen
Trick entsteht die perfekte Illusion,
dass es wahrend des Spielverlaufs
keinen einzigen erkennbaren Grafik-
aufbau gibt. Respekt! Neben dieser
unglaublichen Weitsicht der
Strecken sind ferner der Abwechs-
lungsreichtum und die Farbigkeit der
acht Circuits herausragend. In der
HiRes-Auflésung von 512 x 265 und
bei einem sehr fliissigen Scrolling
ziehen zum Teil stark beeindrucken-
de Szenarien an euch vorbei, die
euch dazu verleiten, unaufmerksam
zu werden. In Hawaii beispielsweise
erlebt ihr Achterbahngefiihle, wenn
ihr halshrecherische Abhénge
herunterrast, wéhrend rechts von
euch ein elegant animierter Wasser-
fall herunterfallt. Voll animiert,
héchst abstrakt und grafisch total
verbliiffend prasentiert sich ferner
die Strecke Holodrom, die vom
Design her an eine Virtual-Reality-
Welt erinnert. Am Streckenrand
tiirmen sich hier in einer hohen
Geschwindigkeit bizarre Tentakel auf
oder ihr fahrt vorbei an einer auf-
wendig animierten Mechanik, die an
ein liberdimensionales Uhrwerk
erinnert. Es ist schon unglaublich,
wie ein kleines Team aus Hamburg
der gesamten Fachwelt vorfiihrt,
was noch technisch auf der Play-
Station machbar ist. Da kann man
nur vor Ehrfurcht den Hut ziehen.
(Uwe K.)
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“IN DEUTSCHLAND GIBT ES
VIEL POTENTIAL”

Florian Knappe, Game Designer und nebenberuflicher “Pressesprecher”

von FEB, iiber die deutsche Programmiererszene und den

PlayStation Games: Kénntest du
dein Team und euren Werdegang
einmal kurz beschreiben?

Florian Knappe: Vor zwei Jahren
griindeten Peter Cukierski, Dirk
Ohlerich, Thomas Mahlke und
meine Wenigkeit das Program-
mierteam FEB. Wir wollten von An-
fang an ein selbststandiges Team
schaffen, das Vollpreistitel fiir PC
und PlayStation entwickelt. Wir
fanden mit der Video-Post-Produc-
tion-Firma VCC gllicklicherweise
ein Unternehmen, das das notige
Geld zur Verfligung stellte. Unser
Ziel ist es, das Team von derzeit
zehn auf 25 Mitarbeiter aufzu-
stocken, damit wir in Zukunft auch
an mehreren Projekten gleichzei-
tig arbeiten kénnen.

PSG: Neon, X-Ample, Sunflowers
oder Software 2000, mittlerweile
tut sich etwas in der deutschen
Videospielbranche. Denkst du,
dass dieser positive Trend weiter
anhalt?

FK: Ich wiinsche mir ehrlich gesagt
nichts mehr, als dass es in
Deutschland allmahlich bergauf
geht, da es hier viel unentdecktes
Potential gibt. Derzeit sehen wir
solche Teams wie Neon daher
auch nicht als direkte Konkurrenz
an, weil wir alle im gleichen Boot
sitzen.

PSG: Und was hdltst du von den
Vorstdfien von Electronic Arts und
Eidos, die ein deutsches Entwick-
lungsstudio ins Leben rufen
wollen?

FK: Das sehe ich derzeit etwas
skeptisch, da es nicht so einfach
ist, schnell gute Leute zu finden,
die dann auch sofort gut zusam-
menarbeiten kénnen. Ich finde es
zudem schade, dass solch eine
Initiative erst vom Ausland kommt.

Gruppenbild mit PR-Manager
Killer-Loop-Teams.

Racer Killer Loop.

PSG: Themawechsel: Wie kamt ihr
eigentlich auf die Idee zu Killer
Loop?

FK: Zunéchst sind wir von FEB alle
sehr grof3e Rennspiel-Freaks. Un-
ser Gliick war es dann, dass VCC
trotz des sicherlich schwierigen
Vorhabens, denn immerhin gibt es
in diesem Bereich sehr viel Kon-
kurrenz, unserer Idee sofort zu-
stimmte. Wir kénnen somit unse-
ren Traum eines futuristischen Ra-
cers endlich verwirklichen. Die be-
sonderen Features von Killer Loop
haben sich dann im Laufe der Zeit
entwickelt.

PSG: Angenommen jemand wiirde
zu dir sagen, dass ihr blo® einen
weiteren WipEout-Vertreter pro-
grammiert hattet, was wiirdest du
ihm entgegnen?

FK: Dass er da komplett falsch
liegt! Im direkten Vergleich geht
unser Titel noch einen Schritt wei-
ter als WipEout. Unsere Strecken
sind die ersten, die wirklich dreidi-
mensional sind, und der einschalt-
bare Magnet eréffnet véllig neue
Moglichkeiten. Versuche doch ein-
mal, eine Ubersicht von unseren
Strecken zu erstellen, das ist auf-
grund der konsequenten 3D-Archi-
tektur schlichtweg unmaglich. Wir
haben uns auerdem beim Fahr-
zeugkonzept sehr viele Gedanken
gemacht und eine realistische
Schwerkraftsphysik entwickelt.

PSG: Auffallig sind ferner die zahl-
reichen technischen Tricks, die ihr
verwendet. Kannst du da ein paar
Beispiele nennen?

FK: Wir haben so genannte Fake-
Segmente verwendet, die die
Sichttiefe simulieren. Sprich du
denkst, dass das die Strecke ist,
dabei handelt es sich um eine Art

Abdulali (rechts) und einem kleinen Teil des

,Die

muissen sich erst

einmal beweisen. Da reicht

es nicht, nur einmal
Zu sein.”

Florian Knappe, Game Designer von Killer Loop

Platzhalter, der erst spater zum
optimalen Zeitpunkt gegen die
richtige Strecke ausgetauscht
wird. Wir sparen dadurch Rechen-
zeit, erhdhen die Sichttiefe und
vermeiden einen erkennbaren Gra-
fikaufbau. Nach unserem Wissen
hat dieses Feature derzeit noch
kein anderer PlayStation-Titel ver-
wendet. Wie bei Ridge Racer Type
4 werden die Fahrzeuge immer un-
detaillierter dargestellt, je weiter
sie sich entfernen, was aber fiir
das blofle Auge kaum erkennbar
ist. Durch diesen kleinen Trick spa-
ren wir ebenfalls Rechenzeit ein.

PSG: Ein weiterer Beweis dafiir,
dass trotz fehlender Videospiel-
programmier-Tradition in Deutsch-
land die wenigen Konsolentitel
stets in technischer Hinsicht sehr
innovativ sind. Sind die deut-
schen Programmierer die bes-
seren bzw. kreativeren Co-
der?

FK: Ich denke, dass der
Markt in den anderen
Léndern schlichtweg
libersdttigt ist, sprich
Programmierteams |
spriefien wie Pilze aus fl
dem Boden, nurum Geld |
zu verdienen, Es hatda-
her oftmals nichts mit
Unvermdégen zu tun, son-
dern schlichtweg mit
dem Denken im Kopf.
Warum soll man so viel
Zeit und Geld in ein Pro-
jekt stecken, wenn die

S(hh urjusnb Von Killer Loop ¢
3 rird-schlecht-Hydraulik”.

Leute es auch mit einer schlechte-
ren 3D-Engine kaufen wiirden? Ge-
rade bei bekannten Namen oder
Filmlizenzen gibt es das sehr hdu-
fig. Die deutschen Nobodys hinge-
gen miissen sich erst einmal be-
weisen. Da reicht es nicht, nur ein-
mal gut zu sein.

PSG: Abschlieend und unver-
meidlich: Wie lautet dein der-
zeitiger Lieblingstitel?

FK: Driver, denn es bietet eine
neue ldee, tolle Missionen, und
ich mag die 7oer- Jahre Atmo-
sphare.

r eine Automaten-Version mit cooler




die optimale Wirkung zu erzielen.

Kein fauler Zouber: Bei den Zauberspriichen miisst ihr eine Weile forschen, um

DER WACHTER
DER SCHATTEN

Bei diesem Action-Adventure nimmt ein
Exorzisten-Ménch die Ermittlungen auf.

och ein Action-Adventure aus

dem Hause Cryo Interactive.
Diesmal konfrontieren uns die
Macher mit einer okkultistischen
Hintergrundgeschichte. Schon seit
Generationen — so belehrt uns die

Spielbeschreibung - fungieren
Meister des hohen Wissens als
Wichter des Schattens, jener Gren-
ze zwischen Leben und Tod, die je-
der Sterbliche einmal durchqueren
muss. Diese Bruderschaft hat sich

TOMBI! 2

per prahistorische Held mit dem rosa
Wuschelhaar meldet sich in 3D zuriick!

ombi! von dem japanischen

Programmiererteam Whoopee
Camp war sicherlich eines der
originellsten Action-Adventure des
vergangenen Jahres. Die unge-
wohnliche Verquickung von
Jump&Run- und Rollenspiel-
Elementen, eingefasst in ein
zuckersiifies Comic-Outfit, hob den
Titel aus dem Morast der Otto-
Normal-Adventure hervor. Und

dann noch die Protagonisten! Ein
Steinzeitmensch mit rosa Haaren,
der sich mit einer Meute von hin-
terhiltigen Schweinen auseinan-
der setzen muss — einfach kostlich.
Die ferndstlichen Erfinder werkeln
gliicklicherweise an einer Fortset-
zung, die auf den ersten Blick
allerdings nicht mehr so viel mit
dem Vorganger gemeinsam hat.
Bot das Original noch eine flache

)
WV
b

s rdumliches Denkvermagen.

Wie bit eine Panik, die germa-
nisch on bietet natirlich
deutsche Bildschirmtexte.

den Namen ,,Das Portal“ gegeben.
Nun drohen auch im Reich des Ok-
kultismus immer wieder Gefahren,
denen die Geheimorganisation aller-
dings mit Exorzisten-Mdnchen be-
gegnet. Diese mystischen James-
Bond-Vertreter verfiigen iiber méch-
tige magische Spriiche, die sie in
der kalten Welt auch bitter nétig ha-
ben. Ihr mimt Ekna Kathar, eine Art
Super-Ménch mit cooler Kutte und
Glatze, der in insgesamt zehn Mis-
sionen seine magischen Fahigkeiten
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DER WACHTER DER SCHATTEN

| Hersteller/Vertrieb: Cryo mt./Rave;-J_sbu.rge.r Int.
i schwierigkeitsgrad: k.A.

kann als rundum solide
werden, ohne aber zu be

unter Beweis stellt. Im Gegensatz
zu Tomb Raider stehen bei diesem
Action-Adventure weniger Geschick-
lichkeitstests und dafiir mehr Dialo-
ge und knifflige Rétsel im Vorder-
grund. Als Waffen dienen ferner
religiose Artefakte, wie Pentagram-
me oder das heilige Schwert. Neben
der ungewohnlichen Thematik
macht vor allem das Herumexperi-
mentieren mit den zahlreichen
Zauberspriichen den Hauptreiz
dieses Adventures aus. (Frank F.)

Beim Nachfolger setzt sich Tombi |
gegen die Feinde mittels eines
Morgensterns zur Wehr. J

X

Bitmap-Grafik, macht sich das
Polygonszenario die dritte Dimen-
sion derart exzessiv zu Nutze, dass
man sich erst einmal durch einen
Trainingslevel qudlen muss, ehe
man sich den eigentlichen Aben-
teuern stellt. Der Clou: lhr lauft
nicht nur auf flachen Pfaden ent-
lang, sondern hiipft an bestimmten
Stellen quasi in die Tiefe des Bild-
schirmes. Abgesehen von dieser
neuen Optik bietet der Nachfolger
aber erneut die kurzweilige Mi-
schung aus fordernden Jump&Run-
Passagen und Rollenspiel-
Anleihen, so dass dieser Titel klare
Hitqualitdten aufweist. (Udo L.)
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Levels: entfdllt

Schwierigkeitsgrad: k.A.

Die dreidimensionalen Szenarios
wurden sehr liebevoll in Szene ge-
setzt, ohne dabei den Comic-Charme
des Vorgdngers zu verlieren.

Eine ulkige Biene ist der neue
treue Wegbegleiter des Helden
Tombi.
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SERVICE

IHR
VORTEIL

+ 1 Jahr Garantie auf alle
Zubehor-Produkte

+ 7 Tage Riickgaberecht
(auder bei Software & Biichern)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Personliche Bestell-
annahme von 08.30
bis 21.00 Uhr
Sa. 06.30-14.00 Uhr

+ Yorbestellungen maoglich

+ Ab 150,00 DM keine
Portokosten

+ kein Club

KOMPLETT-
LOSUNG

14,80 DM JE HEFT:
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Abe's Oddysee Kings F >
Akuji - The Heartless Legacy

Alien Trilogy MDK L2
Alundra Medi Evil

Alone in the Dark 1-3 Men in Black
Ark of Time Nightmare Creat.
Atlantis One

Baphomets Fluch 1+2 Pax Corpus

POWERWARE

Curse 0...Spawn2

Q

F Ti

T

[ 3 DM

m—

49,99 DM

J. Priest & Mr. Obersmith
ator

g

William & Sherry’
Hunk & Zombie

RESIDENT EVIL PLATINUM - JE SET 34,99 DM

Alien Tanl

Jungle Marine
Marine Major

JE FIGUR 34,99 DM

}&

Meryl Silverberg

/

Liquid Snake

o
=

Batman & Robin
Blazing Dragons
Blaze & Blade
Breath of Fire 3
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower

D

Deathrap Dungeon
Diablo

Discworld 1+2
Excalibur

Final Fantasy 7
G-Police

Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Hard Edge

Heart of Darkness
Herc's Adventure
Guardians Crusade

Rayman&Gex3D ® ‘

Resident Evil 1
Riven

Spawn

Silent Hill
Suikoden
Syphon Filter*
Tekken 1 & 2& 3
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2

Vandal Hearts
Wild Arms

Warhammer: Dark

X-Com: Terror...
Zglda 64 uvm.

Psyco Mantis

9 DM

8 ien 100 aktuellsten Spielen.
Extra: Cheats zu allen PSX
Platinum Spielen.

” zeigt Song & Spielzeit Bei uns
- Digitalanzeige

- Telefonbuch

~Diktlerfunktion

399,99 DM
-~ 3 '\

£ J
N
r"ﬂ‘:""
loa
29,99 oM

-> 99,00 oM

Octabrain

Revolver Ocelot

Sniper Walf

William G3/G4

RESIDENT EVIL - JE SET 34,99 DM

Battle Lord

3

Solid Snake
Vulcan Raven

X-PLODER PRO

Finden Sie ohne
PC selber Codes

g rﬂmnﬁ Gl

Hammer fiir lhre PlayStation

Verwandeln Sie lhre
PlayStation in eine coole
Powerstation. Verschiedene
Farben lieferbar. Nicht fiir

heraus.,

Natiirlich in

Beiunsmiy  KOMplett in
Codesammlung! Deutsch!

139,00 om

SCPH 1002 geeiﬁet!

BLAZE KOFFER

-> 69,00 DM

X-PLODER - DAS BUCH
Das offizielle X-Ploder Buch. Uber
1500 Codes & ausfiihrliche Anleitung

fiir lhren X-Ploder. 29,95DM

MEMORY KARTEN

Bei uns erhalten Sie
Qualitatsspeicherkarten
in verschiedenen Grofien

zu TOP PREISEN:

IMB 6,90 DM

24MB 39,99 DM
72MB 74,99 DM

SCORPION GUN INFRAROT PADS

RGB KABEL 8.,24,72MB mit LCD Display

wLOSUNGSBUCHER
Tomb Raider 2 (19,95)

19,95)
Colony Wars 2 (24,99) i

Com. & Cong. 1+2 (19,95) Tomb Raider 3 (19,95)
Metal Gear Sol. (19,95)  Resident Evil 1(19,95)
Soul Reaver (19,95 DM)  Ridge Racer 4 (24,99)
Tekken 3 (24,99) Warzone 2100 (19,95 DM)
Tomb Raider 1 (19,95) Komplettliste anfordern!

-> 8,99 DM
RGB+AUDIO
-> 11,99 DM
LINK KABEL
-> 8,99 DM +
PAD VERL.
-> 8,99 DM
PANTHER
-> 39,99 DM

Wir liefern entweder per Fost-
Nachnahme oder per Vorkasse. Bei
Nachnahme bringt lhnen die Post
lhre bestellte Ware direkt nach
Hause. Mdchten Sie per Vorkasse
bestellen, schicken Sie uns bitte
einen V Scheck liber den

PORTOKOSTEN:
Bei Nachnahme: 9,60 DM (Ausland 30,00 DM)
Bei Yorkasse 3,00 DM (Ausland: 10,00 DM)

-> 59,00 DM
1MB HULLE
-> 2,99 DM
DEX DRIVE
-> 79,99 DM
PLAYSTATION

-> 239,00 oM

MAUS

-> 29,99 DM
LENKRAD+R.
-> 99,00 DM
RF-UNIT

=> 24,99 DM

4-SPIELER AD.

-> 54,99 DM

-> 59,00 DM
EQUALIZER

-> 59,00 DM
GB DELUXE

-> 99,00 DM
X-PLODER

-> 79,00 DM
LINKKABEL

-> §,99 DM
PAL-BOOSTER
-> 29,99 oM
CYBERSHOCK P.
-> 54,99 DM
CO-LEERHULLE
-> 1,99 DM

WEITERE SPEZIAL-HARDWARE AUF ANFRAGE

04131 / 200580

Unkomprimierte
Speicherkarten

2ms 19,99 oM
4MB 29,99 DM

N cHEATMODUL

r

MASTER

- einfach einstecken

- mit Feder

- komplett in Deutsch
- Deutsche Anleitung
- MIT SPEZIAL FUNKTION

<9 99 DM

Ab 150,00 DM Portofrei (nur in Dtl.) www.GameCentral.de PG Media - Stéteroggestr. 36 - 21339, Lineburg Fax: 0413 1 / 2005820
Handleranfragen erwiinscht o




| Mindscape wird die Simulation
Panzer General 3 auch fiir So-
nys PlayStation auf den Markt
—bringen. Laut dem Produzen-
ten des Titels, Rick White, wird
“das rundenbasierende Strate-
giespiel noch Anfang nachsten
Jahres veraffentlicht.

Der Thriller Alien Resurrection
von Fox Interactive wird vo-
raussichtlich erst im kommen-
den Jahr erscheinen, da die
Coder das Maximum aus der
vielversprechenden Lizenz
herausholen mchten.

Verzégerung, die zweite: Auch
Eidos’ E3-Uberraschungstitel
Fear Factor wird erst im ndch-
sten Jahrtausend erscheinen.

Rages Shooter Expandable,
der in Kiirze fiir Sonys Play-
Station erscheinen wird, soll
Geriichten zu Folge im kom-
menden Jahr auch fiir Sonys
neues Flaggschiff versffent-
licht werden.

Flop: Die groRRe Star-Wars-Aus-
stellung, die urspriinglich auch
fiir mehrere Stadte Deutsch-
lands geplant war, wurde auf-
grund mangelden Interesses
abgesagt.

Namco wird keine Version von
Tekken fiir Segas Dreamcast
oder Nintendos Modulschlu-
cker entwickeln, so berichtet
jedenfalls das Core Magazin.
Mitte ndchsten Jahres soll eine
PS-Version von Tekken Tag
Tournament erscheinen, und
auch auf PlayStation-2-Basis
ist bereits Tekken 4 in Arbeit.

Der franzosische Spiele-
Entwickler und —=Publisher
Titus hat bekannt gegeben, -
dass von MGM Home Enter-
tainment eine exklusive Lizenz
zur Herstelling von Robocop-
'Tft'éln erworben wurde =

‘Gultlemont bietermﬂ dem Ray-
“man Qua_clripack etwas Neues
- fiir Fans des jump &R,tms 2&

Film The M

Kaum ist die jlingste NHL-Saison zu Ende (die Dallas Stars sicher-
ten sich den Stanley Cup mit 4:2 Siegen gegen die Buffalo Sabres),
wartet im September diesen Jahres eine weitere Simulation dieses
rauhen Sports auf uns. In erster Linie zeigt sich hierfiir das Label
FOX Sports verantwortlich, das kurzerhand das Programmierteam
Radical gekauft hat. Radical wollte urspriinglich bereits letztes Jahr
im Verbund mit Disney einen Eishockey-Knaller veréffentlichen
(geplanter Titel: ESPN National Hockey Night), doch wurde daraus
nichts wegen interner Unstimmig-
keiten. FOX taufte das bis dato auf
Eis gelegte Projekt in NHL Cham-

4 pionship 2000 um und gab dem
Spiel den nétigen modernen Fein-
schliff. Damit sich der Titel auch
von der Masse der Hockey-Simula-
tionen abhebt, wird in erster Linie
Wert auf ein authentisches Fern-
seh-Flair gelegt. Fox ist schlieBlich
nicht ohne Grund einer der grof3-
ten Sportsender in Amerika. Direkt
aus diesen Reihen stammen auch
die beiden Kommentatoren Kenny
Albert und John Davidson, deren
Fachsimpeleien wdhrend des
gesamten Spiels zu hdren sein

o \werden. Aber der eigentliche

v rasante Spiela-
blauf soll nicht
zu kurz kom-
men. Radical
verspricht dy-
namische
Kamerafahrten,
realistische Ani-
mationen und

N eine mitreifen-
de Zuschauerku-
lisse.

COOLE PERIPHERIE _ -

Zubehbor-Hersteller Innovation hat
einige neuartige Peripherie-Gerate im
":':'-“;'u“r' Sortiment. Das Cooling System fiir
i 69,90 DM wird unter die PlayStation
e gesteckt und sorgt so durch einen
. Ventilator fiir ausreichende Kiihlung.
3 Per Emulator Adapter (79,90 DM) kénnt
: - ihr den Dual-Shock-Controller an eurem
PC anschliefien und so emulierte PlayStation-Titel
zocken, allerdings ohne jegliches Force-Feedback.
Zusétzlich diirft ihr natiirlich auch normale
PC-Titel mit dem Adapter und dem
daran angeschlossenen Play-
Station-Pad daddeln. Das
X-Drive fiir ca. 100 DM ist ==
eine schnelle Kopierstation,
mit der man miihelos und binnen kiirzester
Zeit Speicherstande von einer Memory-Card zur
anderen tiberspielt. Ungewdhnlich ist auch das Fighting
Foot Pedal (69,90 DM), das zwischen Pad und Konsole
geschlossen wird, so dass man Rennspiele relativ preis-
wert mit zwei Pedalen genieen kann. Alle genannten
Produkte sind im Vertrieb von The Next Generation und
bei gut sortierten
Fachhéndlern
erhaltlich.

VIRTUELLER INSEKTENKILLER

Einer der heiesten Titel auRerhalb
der PlayStation-Welt ist sicherlich
Turok fiir Nintendos Modul-Toaster.
Immer wieder erhalten wir Briefe oder
Anrufe beziiglich einer Erscheinungs-
wabhrscheinlichkeit des Shooters auf
unserer geliebten CD-Schleuder. Je-
desmal miissen wir leider die gleiche
Antwort geben: Nein, Turok wird es
wohl nie fiir Sonys PlayStation geben.
Jedoch werkeln die Acclaim Studios,
Schépfer der Dino-Schlacht, gerade
an einem artverwandten Ego-Shooter
namens Armorines. Die Story des
Abenteuers erinnert ein wenig an
einen indi-
zierten
Kinofilm:
Aliens, die
ihren Hei-
i matplane-
8 tenroh-
stoffmaRig
vollkom-
men ausgebeu-
~ .= tet haben, befal-
4 len die Erde und

LARA GOES PLAYBOY

Die ehemalige Lara-Croft-Darstel-
lerin Nell McAndrew l4sst die
Hiillen fallen! So geschehen in
der jiingsten Ausgabe des ameri-
kanischen Playboys (08/99), die
bereits seit dem os. Juli erhéltlich
ist. Wer also schon immer einen
anatomischen Vergleich zwischen
dem Original und ihren Darstel-
lerinnen ziehen wollte, sollte sich
diese Ausgabe ruhig bestellen.

%%%%p@@

B
I-Ioppe hoppe Reiter, wenn der Ja-
paner fallt,
dann schreit
er...
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offiziell eine 1 an +++ de

wollen die Herrschaft tiber den blau-
en Planeten erringen. Eine Spezial-
Einheit, in der der Spieler natiirlich
auch tatig ist, versucht nun mit herber
Waffengewalt die Insekten-Aliens zu
vernichten. Interessanterweise wird
der auBergewdhnliche Shooter auch
liber einen Zweispieler-Splitscreen-
Modus verfiigen, in dem ihr eventuell
sogar kooperativ in den virtuellen
Insektenkrieg ziehen diirft. Ob der
Shooter noch in diesem Jahr erschei-
nen wird, steht noch nicht fest. Bis-
lang jedoch existieren noch kei-

ne Screenshots von der PlaySta- if
tion-Variante. Daher préa- &
sentieren wir euch erste 4
Bilder der N64-Version.

== Ridge RacerType 4
- 4. Syphon Filter
T Trlple Play 2000

5.Bust A Move 2
Tangoku-Mix —

Einige Hollywood-Stars leihen ihre prominenten Stimmen der US-
Version des seit langem angekiindigten Final-Fantasy-Films. Vom
Hersteller Squaresoft bestatigt, wurden unter anderem James
Woods (The Specialist), Donald Sutherland (Enthiillung), Alec
Baldwin (Beetlejuice), Steve Busceni (Fargo, Desperado) und Ving
Rhames (Pulp Fiction).

HORROR-ADVENTURE-NACHSCHUB

Wer auf Adventures mit dem gewissen Horror-Etwas steht, also von Spielen wie Resident Evil 1 und Silent Hill
nicht genug bekommen kann, der darf sich schon einmal Echo Night von Agetec vormerken. Echo Night
scheint ndmlich ein Spiel zu werden, das die Amerikaner einen "Sleeper” nennen, ein Titel, dem man zu An-
fang nicht zutraute, erfolgreich abschneiden zu konnen. Das liegt sicher auch daran, dass Agetec bisher nur
Mittelmaf mit King Fields und Armored Core produzierte. Mit Echo

Night, das aus der Ego-Perspektive gespielt wird, soll sich e « )
das aber dndern. Die Geschichte dreht sich um Richard
Osmond, dessen Vater.an_geblich beim Brand des Familien-
hauses ums Leben gekommen sein soll. Richard kann daran
nicht ganz glauben, da ein Leichnam nicht gefunden wurde.
So macht er sich auf, dem Mysterium auf den Grund zu gehen.
Allerdings, je tiefer er bohrt, um so abgedrehter und unglaub-
licher wird die Geschichte. Wahrend Richards Reise besucht b
== der Spieler mindestens zehn Locations. Darunter so einladen-

: de Levels wie ein Geisterschiff, eine verlassene Goldmine e
oder ein Casino aus den 30er-Jahren. Um Echo Night die nétige Action zu verlei-
hen, erwarten euch an jeder Ecke Geister und verlorene Seelen, die nur mit ent-
sprechenden Argumenten zum Schweigen gebracht werden kénnen. Technisch
gesehen beeindruckt Echo Night besonders in Sachen Sprachausgabe. Glasklar
und sehr abwechslungsreich wird jeder einzelne Charakter prasentiert. Die Grafik
ist sehr atmosphérisch und spannend inszeniert und macht sogar den Referenzen
\Konku rrenz. Agetecs neuster Streich soll im September nach Japan kommen,

~—— THE MISADVENTURES OF TRON BONNE ~

Capcom, beriihmt fiir seine Street-Fighter- und RE-Serie, arbeitet zur Zeit inten-

siv an einer Parallelstory zu Mega Man Legends. Leider wurde das Projekt ins

| Jahr 2000 verschoben. Als Grund fiir die Verspdtung von “The Misadventures of

B Tron Bonne” gaben die Programmierer den immensen Aufwand bei der Lokali-
@l sierung des Textes und der Sprachausgabe an. Zum Background des Spiels:

B8 Das actionlastige Rollenspiel basiert auf der Geschichte von Mega Man

Legends. Damals agierte die Heldin Tron Bonne als Bésewicht. Im aktuellen Teil,

der tibrigens kein Nachfolger ist, sondern vielmehr den Umstand erklart, warum

Tron zur dunklen Seite iiberwechselte, (ibernehmt ihr die Kontrolle der zwielich-

1 tigen Frau. Das gesamte Szenario wird dabei aus der Third-Person-Sicht gezeigt,

wie man es von anderen Titeln dieses Genres gewohnt ist. Die 3D-Polygon-Optik

ist wie immer im typisch japanischen RPG-Stil gehalten und dhnelt Mega Man

Legends stark. Der wichtigste Unterschied zum “Vorgéanger”: das Kampfsystem

| wurde (iberarbeitet. Nun ist es beispielsweise moglich, wie in den Klassikern

| Starcraft und Warcraft Gegner mit den Servbots (kleine mechanische Helfer von

Tron) zu markieren und automatisch angreifen zu lassen. Das erleichtert und

| beschleunigt die Sache ungemein.

-~ EIDOS GOES VOLLGAS!

lhr solltet beim nachsten
Formel-1-Rennen, wenn Kai
Ebel sich durch die Boxengas-
se quetscht, mal genauer auf
die Rennanziige der MclLaren-
Mercedes-Fahrer Coulthard
und Hakkinen achten. Auf den
Armeln der beiden Piloten ragt
ndmlich seit neuestem ein
Eidos-Interactive-Schriftzug.
Seit dem grofien Preis von
Monaco darf sich der Publi-
sher als offizieller Sponsor
des Weltmeisters West Mc-
Laren Mercedes bezeichnen.
Laut dem Handelsmagazin
MCV dlirfte dieser Deal dem
erfolgreichen Unternehmen
einen einstelligen Millionen-
betrag gekostet haben. “Das
High-Tech-Team verbindet
man mit Erfolg und Dynamik -
Attribute, die auch auf Eidos
Interactive zutreffen”, so der
Eidos-Chef Rolf Duhnke. In der
Pressemitteilung will Eidos
gar Parallelen zwischen dem
aktuellen Weltmeister und
dem unglaublichen Erfolg der
Archdologin entdeckt haben.
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Msgecheatet- Der neuen g
Qljays_tatmn Reihe (SCPH-
- 90020), die seit Juni ausge-

~lele [/0-Port, so dass Zu-
behdr von Drittherstellern
(Game Buster, Xploder, etc.)
nicht mehr angeschlossen
~werden kann. Die Firma The
Next Generation aus Gelsen-
kirchen bietet jedoch fiir ca.
70 DM einen Umbau an, der
diesen Missstand behebt.
Dariiber hinaus gewdhrt das
Unternehmen noch ein Jahr
Garantie auf den Umbau.

Aller Wahrscheinlichkeit
nach verliert GT Interactive
die Abe’s-Oddysee-Macher
Oddworld. Nach Informatio-
nen des unabhdngigen
Handelsmagazins MCV steht
die Edelschmiede bereits
mit mindestens sechs
Publishern in Verhandlung.

Der englische Spiele-
Publisher Codemasters hat
die Restbestandteile des
Entwicklers Sensible Soft-
ware inklusive der ent-
sprechenden Markenzeichen
iibernommen. Vielleicht
diirfen wir schon in nachster
Zeit Klassiker wie Mega-Lo-
Mania auf der PlayStation
zocken.

Konami verdffentlicht in
Kiirze eine 8oth-Collection
fiir die PlayStation. Ihr diirft
dabei Arcade-Hits wie
Gyruss, Time Pilot, Yia Ar
Kung-Fu, Pooyan, Roc’n
Rope, Scramble oder Super
Cobra in Original-Qualit&t
genieBen. Ob'und wann der
Titel auch unsere Gefilde
erreichen wird, ist derzeit
noch nicht bekannt.
“Konami stellt nach einer
,,.Hausdurchsuchung-smf__- =

SPEZIALE
aaciﬂg & F:‘Y
fiar PlayStation

MOGEL- LEXIKON

Das ultimative MOGEL-LEXIKON
miv aber 1500 cheat's
& Code's, Tips & Tricks
2u ober 90
Racing & Fly

#om

Aus dem Hause des
Hartman Media Ver-
lages kommt eine
neue Buchserie, die
fiir alle PlayStation-
Zocker gedacht ist,
die schon mal gerne
einen Cheat aktivie-
ren, um ein Spiel
komplett durchzu-
spielen. Insgesamt

liefert wird, fehlt der paral-

&2 werden sechs

W Biicher auf den

~| Markt kommen, die
i | jeweils ein bis zwei
= unterschiedliche

2 Genres abdecken.

Die Serie startete bereits im Mai mit Racing &
Fly. Die unverbindliche Preisempfehlung fiir das
praktische Nachschlagewerk liegt bei 14,80 DM.
Dariiber hinaus erscheint vom jeweiligen Buch
eine limitierte Ausgabe, welche mit einer
1MB-Memory-Card versehen ist und 19,95 DM
kostet. Die Speicherkarte ist randvoll mit Spiel-
standen zu den besten Games des Genres gefiillt
und die knapp 5 DM Aufpreis wahrlich wert.

b >

e

~ GT INTERACTIVE SPRICHT
NEUE KAUFERSCHICHTEN AN

Dass die ultimative Autohatz Driver nun mit absoluter
Sicherheit auch im Verkaufsbereich einer der Top-Titel
des Jahres werden wird, dafiir sorgt nun auch
Deutschlands auflagenstarkste Tageszeitung, die
Bild-Zeitung. GT Interactive schloss ndmlich kurzer-
hand eine Kooperation mit dem Blatt, das seinerseits
eine grof} angelegte Promotion-Tour ankiindigt.
Weiterhin wird in einem Preisausschreiben der Bild,
das sich natiirlich um den auBergewdhnlichen Racer
dreht, ein Ford Mustang Il, eine Reise nach Miami so-
wie eine von Airbrush-Kiinstlern speziell aufbereitete
PlayStation verlost. GT Interactive selbst steckt etwa
2,5 Millionen Mark in die Werbung. Dass der Erfolg
nicht lange auf sich warten ldsst, zeigen erste Ver-
kaufszahlen. Bereits 110.000 Exemplare des Renners
wurden laut Hersteller vorverkauft. Alle Achtung!

MOGE DER
COMIC MIT DIR SEIN

Star Wars Episode | ist mit abso-
luter Sicherheit das Filmereignis
des Jahres und diirfte auierdem
einer der erfolgreichsten Streifen
aller Zeiten werden. Bereits nach
13 Tagen hat George Lucas"
Erfolgsstory 200
Millionen Dollar
eingespielt—
schneller als je-
der Film zuvor.
Leider miissen
wir uns noch bis
August gedul-
den, bis der
Blockbuster in
unsere Kinos
kommt. Bereits
einen Monat zu-
vor wird der Dino
Comics Verlag
den offiziellen
Bildband zum Film prasentieren.
Dabei wird die Comic-Adaption in
zwei Teilen zu je 112 Seiten er-
scheinen. Dariiber hinaus pra-
sentiert der Comics Verlag ab
Mitte September in zwei weiteren
Bildbanden die Stars des neuen
\Etar-Wars-Abenteuers.

FF TACTICS NACHFOLGER UNTERWEGS

Immer wenn der Name Square féllt, leuchten die Augen von Rollen-
spiel-Fans. Es ist mittlerweile anderthalb Jahre her, dass Final Fantasy
Tactics das Licht der PlayStation-Spielewelt erblickte. Federfiihrend an
diesem Projekt beteiligt war Yasumi Matsuno, der nun mit seinem neu-
sten Meisterstiick Vagrant Story beschiftigt ist. In erster Linie geht es
um Verrat und Intrigen in einem wunderschonen Grafikgewand. Dabei
soll nicht nur auf gehobene Action Wert gelegt werden, sondern auch
auf die realistische Darstellung des européischen Mittelalters, in
dessen Zeitalter Vagrant Story spielt. Der Spieler iibernimmt die Rolle
des gewieften Agenten Ashley Riot, dessen Frau und Kinder bei seinem
letzten Auftrag ums Leben kamen. Trotz dieses Schicksalsschlages
ldsst er sich nicht aus der Ruhe bringen und nimmt wieder eine schwie-
rige Mission entgegen. Wahrscheinlich nutzt Vagrant Story eine dhnli-
che Kampfbenutzerfiihrung wie das mit Spannung erwartete FF VIII.
Waffen werden aus drei verschiedenen Einzelteilen zusammengestellt
(Klinge, Griff und einer magischen Komponente). Dadurch ergeben sich
unzdhlige Kombinationsmoglichkeiten. Selbstverstédndlich erwarten
euch genre-typische, strategielastige Auseinandersetzungen, deren
technische Umsetzung durchaus
sehr gelungen scheint.




50 WERTEN WIR

Play

Uwe: Der
Venyl-Fan
ist schein-
bar auf die
CD umge-
stiegen. Die
Regale des ,Hobby-DJs*
fiillen sich ndmlich der-
zeit immer mehr und
mehr mit den Silberlin-
gen. Der Grund dafiir ist
schnell erklart: Uwe legt
mittlerweile regelmiBig
in einer zweiten Disko-
thek auf, wo es ihm
leider nicht moglich ist,
seine geliebten schwar-

zen Scheiben zu spielen.

Spielt zur Zeit:

1. Legacy of Kain: Soul Reaver
2. Dino Crisis

3. V-Rally 2

A

Udo: Der
Armste ist
momentan
etwas ge-
nervt, da ei-
ne mdchtige
Hitzewelle anrollt,
die Udo gar nicht mag. Es
gibt fiir ihn ndmlich nichts
Schlimmeres, als bei einer
Zimmertemperatur von
mehr als 30 Grad in der
Redaktion arbeiten zu miis-
sen. Daher hat er sich be-
reits einen riesigen Ventila-
tor zugelegt, der zumindest
ein wenig fiir Kiihlung sor-
gen soll.

Spielt zur Zeit:

1. Dino Crisis

2. Legacy of Kain: Soul Reaver
3. Driver

Tom: Alp-
trdume nach
dem Durch-
zocken des
Grusel-

~ Schockers

Silent Hill lassen
den Franken nicht in Ruhe.
Immer wieder wacht er
schweifigebadet auf und ist
nur mit der weiblichen Ruhe
seiner Freundin Heike wie-
der zu besénftigen. Auf sei-
ne Arbeitsleistung scheint
das jedoch keine Auswir-
kungen zu haben, da der
Novize uns taglich mit neu-
en Hochstleistungen tiber-
rascht.
Spielt zur Zeit:
1. Silent Hill
2. Driver
3. V-Rally 2

%5

Station

Frank: Wie
in jedem
Monat, so
gibt es
auch in
dieser Aus-
gabe nicht allzu
viel iiber den Bayern-
Miinchen-Fan zu berich-
ten, der noch immer voll-
kommen mit seinem
Studium beschiftigt ist.
Er lieR es sich jedoch
nicht nehmen, den
Fu3ball-Part in unserem
aktuellen Heft im Heft zu
gestalten.

Spielt zur Zeit:

1. FIFA’g99

2. V-Rally 2

3. Need for Speed 4

R AL

Gunther: Un-

zweifelt lang-
— Sam aufgrund
des Sommer-

lochs, das sich auch allmah-
lich in seinem Bereich breit
macht. Ansonsten sitzt der
Ego-Shooter-Fanatiker
ndchtelang vor seinem hei-
mischen PC und ballert zum
grofien Leid der Nachbarn
bis in die frithen Morgen-
stunden aus allen Rohren.

Spielt zur Zeit:
1. Indiziert
2. Indiziert
3. Indiziert
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ist die Zeit des _

Wartens endlich voriiber. '
Mit Erscheinen dieser Ausgabe diirfte Konamis e b
auch endlich hier zu Lande S

erhdltlich sein. '
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Ein fur die Losung des Spiels wichtiger Gegenstand

ist blockiert. Ein Griff in die Trickkiste hilft euch hier
weiter.

Va2 r-1| - e 1, JiMERAM

Forschungen zum Wohle der Menschheit? Wohl
nicht. Dem Doc Gutes zu unterstellen, wdre zu viel
des Guten.

Der Begriff Auto-Mapping wird hier endlich seinem
Namen gerecht. Interessante Objekte werden
sofort auf der Oberseite des Stadtplans notiert.

Die Raupe Nimmersatt ist zdh und
spuckt. Nach dem Verpuppungs-
stadium wirkt sie noch bedrohlicher.

Kamerafahrten vom Allerfeinsten.
Die Finstellungen scheinen direkt
von Horrorfilmern zu stammen.

onami, die japanische Soft- erscheint hoffentlich noch '9g)

wareschmiede, war bis vor ei- einzudringen. Gleich zu Beginn der
nem Jahr noch nicht allzu beriihmt- Beschreibungen rund um Konamis
bertichtigt durch herausragende Silent Hill soll jedoch die wichtige In-
Softwareergiisse auf der heimischen  formation vorausgeschickt werden,
PlayStation, Doch die Verdffentli- dass das Hauptaugenmerk, anders

“chung eines der besten Games (iber- als beispielsweise in Resident Evil,

haupt, namlich Metal Gear Solid, nicht auf reinen Splatter- und Gore-
stellte bis dato, genauer gesagt bis Einlagen liegt, sondern tiefer geht. :
zum heutigen Tag, im Genre der Dies sollte aber jetzt nicht gleich PR g S
Action-Adventure alles in den Schat- eine Abschreckung fiir Fans des Die von der Taschenlampe erzeugten Strahlen bekommt ihr per tollen Lens-Flare-
ten. Der Zeitpunkt schien nungenau  "gelegentlichen” Waffeneinsatzes Effekten zu Gesicht.
passend gewdhlt, um auch in der darstellen. Auch Anhanger der hér-

Abteilung Horror-Adventure Akzente teren Gangart kommen zur Geniige hinein in die Welt von Silent Hill. Zur Erdboden verschwunden zu sein
zu setzen, Hier bekommt man es je- auf ihre Kosten. Im Gegensatz zur Vorgeschichte: Der Protagonist des scheint. Der besorgte Familienvater
doch mit einem immer noch schein- eher leichten Rétselkost in Capcoms Spiels ist der Schriftsteller Harry rennt orientierungslos in die
bar tiberméchtigen Resident Evil Vorzeigeprodukten wurde dem Mason, der sich mit seiner kleinen Schwdrze der Nacht. In diesem Titel
bzw. dessen schon kurz nach dem Rétselanteil bei Konami wesentlich Tochter eine Auszeit gbnnen will, trifft diese Umschreibung wirklich
I Release indiziertem Nachfolger zu mehr Gewichtung verliehen. Bei ei- und legt deswegen ein paar Tage Ur- zu, denn mit Ausnahme des Intros
' tun. Konami hat sich also einiges nigen kniffligen Passagen miisst ihr, laub mit der kleinen Cheryl ein. Nach und Outros findet die komplette ,f
¥ vorgenommen, um in diese Phalanx vorausgesetzt ihr seid kein Uber- dubiosen Ereignissen auf dem Weg Handlung in einer vom Nebel véllig \
# (der dritte Teil rund um Raccoon City Genie, eure kleinen grauen Zellen nach Silent Hill, dem gewahlten verhangenen Umgebung bzw. in der 3
: = schon ein bisschen arbeiten lassen, Ferienort, kommt der Wagen der Nacht statt. Einen zusatzlichen 5
Teils schwere Rdtsel- um die Probleme zu l6sen. Gerade Masons von der Stra8e ab. Nach Angstfaktor stellt die Tatsache dar,
Einlagen bereiten dem Zocker so mit dieser ausgekliigelten Mixtur dem Erwachen aus der Bewusst- dass mitten im Sommer Schnee fillt.
manches Kopfzerbrechen” aus Rétselkost, die sich vom ibli- losigkeit stellt Harry mit Entsetzen Ihr bewegt Harry einer schem_a_enhaf—
P chen Einheitsbild abhebt, und den fest, dass sich seine Tochter nicht ten Gestalt, die frappierende Ahn-

zusdtzlich auflockernden Fights mit mehr auf ihrem Platz im Auto befin- lichkeit mit Cheryl besitzt, hinterher,

allerlei Kreaturen &ffnet sich das Tor det, sondern vielmehr villig vom immer weiter hinein ins Unbekann-
te. Der Weg fiihrt euch in eine enge
Gasse, begleitet von dynamischen
Kamera-

Skulptur | .

Um an die gewiinschte Plokette zu kommen, misst ihr ever Kleinhirn arbeiten
lassen.




,Der Sound des Radios sorgt
fir konstante Gdnsehaut-
Atmosphdre”

fahrten, vorbei an merkwiirdigen
Objekten, wie etwa einem aufge-
hangten enthaduteten Korper. Sobald
ihr das Ende der Sackgasse erreicht
habt, werdet ihr von einer Horde ob-
skurer Wesen attackiert und wacht
erst wieder in einem Café auf. Euch
gegeniiber befindet sich die optisch
recht ansehnliche Polizistin Cybil
Bennett.

Dies ist der Punkt, an
dem ihr nun endgiiltig das Zepter in
die Hand nehmt und mit der Suche
beginnt, nachdem ihr euch kurz mit
Cybil unterhalten habt. Gliicklicher-
weise bekommt ihr noch eine kleine,
aber feine Schusswaffe mit auf den
Weg, so dass eure Investigationen
endlich beginnen kénnen. Im Café
findet ihr noch ein wichtiges Item,
welches euch im Laufe der Nachfor-
schungen hilfreiche Dienste erweist,
und zwar das Taschenradio. Auf den

Ein Videoband verwirrt euch im ersten
Augenblick mehi, als dass es Licht ins
Dunkel um Silent Hill bringt.
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Hitchcock seine Freude gehabt.

Mit Lens-Flare-Effekten vom Feinsten wird das optische Erscheinungsbild
garniert. Sie fiagen sich herlich in die Horror-Atmesphdre ein.

Was erhalt das Kind am Leben?

An manchen Kameraeinstellungen hatte sogar Altmeister

ersten Blick bzw. den ersten Harein-
druck gibt es nicht sonderlich viel
her, auf3er ein konstantes Rauschen.
Nach einer Weile werdet ihr aber mit
der Funktion des Radios vertraut.
Befinden sich in eurer direkten Nahe
aggressive Widersacher, so wird das
Rauschen abhangig von der Entfer-
nung, in der sich das Pack befindet,
lauter oder leiser. Bevor ihr jedoch
diese Entdeckung machen kénnt,
gilt es erstmal den gefliigelten Un-
hold niederzustrecken, welcher sich
durch die Frontscheibe von vorn auf
euch stiirzt. Praktischerweise ldsst
sich hier eine hilfreiche Auto-Ziel-
Funktion im Optionsmentii anwah-
len, womit ein paar Feuerstofie ge-
niigen, um dem Tierchen den Garaus
zu bereiten. Interessant zu erwah-

-

Welcome to the Bates’ Motel. Nun,
nicht ganz, aber es kommt dem
Motel-Flair ziemlich nahe.

nen ist in Bezug auf Harry die Tatsa-
che, dass es sich bei ihm in keinster
Weise um den normalen Helden ei-
nes Videospiels handelt, sondern
vielmehr um einen "gewdhnlichen”
virtuellen Mitbiirger ohne Superhel-
den-Attitiiden. Im Normalfall ist die
Ausgangsposition eher die umge-
kehrte, denn die Protagonisten sind
fast ausschlieRlich Uber-Menschen
mit zumindest iiberdurchschnittli-
chen Kenntnissen im Umgang mit
Waffen oder mit dhnlichem Spezial-
wissen. Trotz Zielfunktion ist die er-
reichte Trefferquote hier aber eher
schlecht als recht. Dies verleiht dem
Spieler eine grofiere |dentifikations-
maglichkeit mit dem Akteur. Mit
Hilfe des Stadtplans aus der Kneipe
macht ihr euch daran, die Stadt zu
erkunden und den Verbleib Cheryls
herauszufinden. Der Weg wird euch
allerdings alles andere als leicht ge-
macht, denn kuriose Mutantenscha-
ren versuchen nahezu an jeder Ecke
der Stadt und uiber die Stadtgrenzen
hinaus euer Leben zur Hélle zu ma-
chen. Schon nach relativ kurzer Zeit
wird euch, oftmals schmerzlich, klar,

Der erste Endgegner sieht ein bisschen aus wie...
Doch mit der richtigen Taktik ist er schnell hindber.

An der Zugbriicke scheint der Weg beendet zu sein. Scheint,
wohlgemerkt, denn es gibt Wege, um die Brucke

passieren.
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Manche entdecklen Gegenstande
enthalten offensichtliche Infos. In
diesem Fall die per Hand gekritzelte
Nummernfolge.

dass es in dem ehemals idyllischen
Stadtchen nur so von aggressiven
Hunden, Riesenkakerlaken und den
bereits bekannten Flugtierchen wim-
melt. In diesem Zusammenhang
sollten die Kanalwesen, die myste-
riosen schwarzen Wesen oder die
affendhnlichen Angreifer ebenfalls
Erwdhnung finden. Frilher oder spé-
ter werdet ihr mit diesem Feindes-
volk konfrontiert, von den riesigen
Endgegnern ganz zu schweigen, die
ihr euch besser selbst ansehen soll-
tet, um euch ein Bild davon zu ma-
chen. Doch, Gott sei Dank, findet ihr,
je weiter ihr vorstof3t, wirksamere
Waffen, wie eine Schrotflinte oder
ein Jagdgewehr, aber auch Priigel-
instrumente, so zum Beispiel das
Stahlrohr. Diese sind jedoch noch
schwieriger in der Handhabung.
Spatestens zu diesem Zeitpunkt
werden dem eingefleischten ,,Cap-
comler* unter euch einige Funktio-
nen sehr bekannt erscheinen. Hierzu
gehort die Aktion, wenn

Harry seine Waffe anlegt, um

diese schlieBlich abzufeu-

ern. In puncto Abspeicher-
moglichkeiten ist man aber

im Hause Konami besser

bedient, denn ihr habt

nicht eine begrenzte

Moglichkeit zur

Verfligung,

sondern

diirft tiber-

all an den

Notiz-

blocken,




Charaktere

ELLROY St

L

Auf dem Rummelplatz zeigt sich Chery!
euch ans Leder.

so oft ihr es fiir notig haltet, saven.
Zu Beginn eurer Wanderschaft be-
kommt ihr es mit Schliisselrétseln
zu tun. Das bedeutet, ihr sucht einen
Schliissel, um in vormals verborgene
oder verschlossene Bereiche vorzu-
stof3en. Dies kann aber auch zeit-
aufwéndig sein. Die drei Schliissel,
die ihr beispielsweise finden miisst,
um zum Schulgebdude vorzudrin-
gen, sind iiber die gesamte Flache
von Silent Hill verteilt. Aufgerissene
Strafen, die keine Maglichkeit bie-
ten, an dieser Stelle weiter vorzu-
dringen, erschweren die Suche zu-
satzlich. Daneben habt ihr standig
das monoton anmutende Rauschen
des Taschenradios in den Ohren und
aufgrund der eingeschrankten
Sichtverhdltnisse nie Ahnung, wo
sich Feinde vermuten lassen. Dies
verleiht dem Titel einen gehdrigen
Thrill-Faktor, der sich wie ein roter
Faden durch das komplette Game
zieht. Auf der Hatz gibt es zahlreiche
Items, wie Heildrinks oder Munition
fiir eure diversen Waffen, einzusam-
meln, die euch erneut eine Zeitlang
beruhigter durchatmen lassen.

3
A

von ihrer dunklen Seite und will

Nichtsdesto-

trotz solltet ihr

anfangs nicht zu verschwenderisch
mit der Munition umgehen, da diese
aufler in der leichtesten Spielstufe
relativ stark begrenzt ist. Setzt also
besser auch einmal die eine oder an-
dere Schlagwaffe ein, um euch dem
angriffslustigen Pack zu erwehren.
In der Schule angelangt, miisst ihr
euch mit dem heftigen Piano-Rétsel
herumérgern. Ohne vorher genau
die Hinweise, die meist in Gedicht-
form verfasst sind, zu studieren,
werdet ihr alleine an diesem Rétsel
sichtbar graue Haare kriegen. Mit
einer Portion Kombinationsgabe
sind aber alle Rétsel l6sbar, das eine
friiher, das andere etwas spiter. Der
Schwierigkeitsgrad ist, wie ihr even-
tuell bereits bemerkt haben diirftet,
hoher angesiedelt als in RE und soll
sicherlich keinen Nachteil fiir
KKonamis Grusical darstellen. Eben-
dieses war in RE Anlass der Kritik,
denn gerade im zweiten Teil waren
die Rétsel doch zu durchsichtig ge-
strickt. Da sich, wie bereits erwahnt,
das Gros der Handlungen im Nebel

bzw. in der

volligen

Dunkelheit

abspielt, hat

man euch

sinnigerweise eine kleine
Taschenlampe spendiert. Das
Lémpchen hat jedoch nur eine be-
grenzte Reichweite, die euch nicht
allzu weit in die Nacht blicken ldsst.
Ausgeschaltet entdecken euch die
Feinde zwar seltener, aber dafiir
seht ihr logischerweise auch herz-
lich wenig von den Geschehnissen.
Gerade bei den Vergleichen zum
Flaggschiff der Szene aus Capcoms
Ideenschmiede sollte die interes-
sante Auto-Mapping-Funktion nicht
unerwdhnt bleiben. Hier sparte man
nicht mit Verbesserungen, denn auf
der Karte werden sowohl bereits
betretene Rdume verzeichnet als
auch per Fragezeichen, beispiels-
weise im Fall des Pianos, auf Ratsel
hingewiesen. Das spannendste
Element in Silent Hill, wie ihr nach
einiger Zeit bemerken werdet, stellt
die Tatsache dar, dass zu vielen Or-
ten auch eine Alternativ-Version in
einer Paralleldimension existiert.
Diese Versionen unterscheiden sich
alleine schon in ihrem optischen
Erscheinungshbild. Rdume, die vor-
mals relativ normal aussahen,
wandeln sich in karge, Furcht ein-
floBende Raumlichkeiten. Der

.Die Kameraschwenks
und -fahrten stellen alles Dage-

Im Locker-Room ist eine kleine, aber feine Suspense-
Szene eingebaut. Lasst euch uberraschen.

Aufgehdngte Korper allerorten. Wer dies verbrochen hat,
dem war wohl nicht nach einer Runde Halma.

wesene in den Schatten”

MooreRe
Das 'muy

Die Lehrer der Schule sind Mitglieder der Noise-
Rocker-Sonic-Youth. Nette Sache!

oy Gordon...
- ie Lehrerliste sein.
Kleine Hommage an Stephen Kings Shining gefal-
lig? Eine Ahnlichkeit ist hier nicht zu verleugnen.

Hdufig begegnet ihr den kleinen schwarzen
Zwergen, die jedoch harmlos sind.
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Dieses Wesen macht zwar viel Getose, aber tber
seine genaue Funktion ist nichts bekannt.

Der Detailreichtum ist wahrlich beeindruckend. Auf

Boden besteht in der Parallelwelt
aus rostigen Gittern, und Schmutz
und Blut bedecken Decken und
Wande. Doch es fiihrt kein Weg um
die Tatsache herum, dass ihr euch in
beiden Dimensionen bewegen
miisst, denn sowohl in der einen als
auch in der anderen sind Aufgaben
zu erledigen, ohne deren Absolvie-
rung ihr irgendwann feststecken
wiirdet. Angereichert wird das oh-
nehin bereits spannende Spektakel
durch pfiffige Suspense-Effekte. Be-
sonders erwdhnenswert in diesem
Zusammenhang ist der Raum mit
den klingelnden Telefonen und
Cheryls weinerlicher, fast schon
hilfloser Stimme. Vergesst auch
nicht, euch den Kick im Locker-Room
mit dem wackelnden Spind zu
gonnen. Zur virtuellen Suche nach

! Cheryl gesellen sich einige mehr

g (8 3 1

Schon wieder ein Kotelett an der
Wand. Doch diesmal scheint es ein
bisschen zu abgehangen zu sein und
mieft schon leicht.

,Die komplexe

Hintergrundstory fesselt den
Spieler bis zum Ende enorm”

'

s W

der Karte der USA konnt ihr jeden Staat erkennen.

oder weniger obskure Charaktere,
deren Machenschaften sich jedoch
erst am Schluss genau kldren las-
sen. Fiir ausreichend Spannung
bleibt also gesorgt, wollt ihr die
Geheimnisse rund um Cheryls
Verschwinden luften.

In technischer Hinsicht hat
Konami einiges aufgefahren, um den
adrenalinsiichtigen Zocker bei der
Stange zu halten. Anders als bei
Resident Evil wird auf vorgerenderte
Hintergriinde verzichtet und voll-
standig auf in Echtzeit berechnete
Polygonhintergriinde gesetzt.
Clipping-Probleme sind nicht vor-
handen, da die ohnehin durch Nebel
und Dunkelheit eingeschrédnkten

Der ziemlich menschendhnliche Schlei-
cher benimmt sich eher wie ein Affe.
Das schmdlert aber sein Aggressions-
potential nicht im Geringsten.

Verwandelt macht sich die kleine Rau-
pe schon besser, Das Bekdmpfen ist
aber unerwartet leicht ausgefallen.

Die Iangkmﬂ.lgen Monster beldstigen
euch sogar auf dem sprichwért-
lichen stillen Ortchen.

¥ A

Locations solche geschickt verhin-
dern. Dies sorgt jedoch trotzdem
und gerade deshalb fiir eine selten
erreichte Gesamtatmosphdére. Die
beeindruckenden Kamerafahrten
wissen den Horrorfan ebenfalls
durch die dynamische Kamera-
fiihrung zu begeistern. In diesem
Kontext fehlt es nur noch, dass eine
im Sam-Raimi-Style gehaltene
Kameraschussfahrt durch ein
ganzes Gebdude vorkommt.
Sowieso ist eine beklemmende
Gesamtatmosphare geschaffen, die
den passionierten Zocker vallig in
ihren Bann zieht. Durch die einzige
Beleuchtungsquelle, die Taschen-
lampe, werden die Rdumlichkeiten
mit wahrhaft beeindruckenden

Im Gegensatz zu Resident Evil kénnt
ihr alle items und Waffen mit euch

herumschleppen. Zwischenlagerung
ist nicht notig.
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En!wafkfer/Vermeb KonamJ/KonamJ
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: entfillt
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
Testmuster: Konami
Features: keine
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Lens-Flare-

Effekten ausgeleuchtet, wobei

die Punkte angestrahlt werden, die
auch eine reale Lampe einschlief-
lich der dunkleren Randzonen be-
leuchten wilrde. Der Sound passt
sich der morbiden und skurrilen Si-
tuation perfekt an. Hier setzt man
gutes Timing ein und wahlt
Schocker-Effekte gezielt. Um die
Spannungselemente noch direkter
auf den Spieler wirken zu lassen,
besitzt Silent Hill eine sehr gut diffel
renzierte Dual-Shock-Unterstiitzung
Ihr bekommt nicht nur die Treffer via
Pad direkt zu spiiren, sogar Harrys
Pulsschlag merkt ihr via Controller.
Je angeschlagener euer Held ist,
desto heftiger die Riitteleffekte. Die
eingestreuten FMV-Sequenzen be-
wegen sich ebenfalls auf héchstem
Niveau und beeindrucken vor allem
mit einem wunderbaren Minenspiel
der jeweiligen Akteure. (Tom S.)

Positiv: Silent Hill tiber-

zeugt mit einer gelun-

genen Story. Garniert

wird dies durch sehr gut einge-
baute Soundeffekte, verbunden
mit einigen grafischen Lecker-
bissen, zum Beispiel den tollen
Lens-Flare-Effekten. Am beein-
druckendsten ist aber die diiste-
re Gesamtatmosphdre, die euch
komplett in die Geschehnisse
mit einbezieht.

Negativ: Der Spielablauf ist
meines Erachtens zu geradlinig,
so dass ihr etwa zur Halfte einen
kleinen Durchhanger verspiirt.
Die Sprachausgabe ist zwar gut
gelungen, doch erscheint sie in
manchen Momenten, gerade bei
Dahlia, etwas zu monoton. So
bleibt insgesamt nur der Platz
des Thronfolgers fiir Konami.
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in Szene gesetzte
Zutaten dieses

illkommen in der Zone des

Bosen! Angesichts dieses ein-
deutigen Titels braucht man wohl
nur wenige Worte zur Hintergrund-
geschichte zu verlieren, zumal sie
bei einem waschechten Beat 'em
Up ohnehin nur eine hdchst unter-
geordnete Rolle spielt.

‘ Erel stellt im Anime-Intro ihre
beiden herausragenden Qualitaten
! eindrucksvoll zur Schau.

Insgesamt neun Aspi-
ranten machen sich auf, einer
b&sen Herrscherin den Garaus zu
machen — Punkt. Bevor es jedoch
soweit ist, gilt es die zahlreichen
Vorrunden zu {iberstehen. Das Feld
an Charakteren, das euch in den
vielen Fights begegnet, ist dabei
sehr ferndstlich und dennoch breit
gefédchert. Da ware beispielsweise
der coole Keiya, der wahrend des

TO CAPTUREAT & SHORT DISTANGE; |
f PRESS A
[
| Zahlreiche Videoclips in leider nur
mdBiger Qualitdt unterrichten euch in
der Trainingsoption sehr anschaulich.

| Energieglocke.

EViL ZONE

, ferndstliches Flair, effektvoll

B.'ockr ihr eine Attacke erfolgreich ab, bildet sich um euren Schitzling eine

- das sind die

Kampfes niemals seine rechte Hand
aus der Tasche seines feinen Zwirns
ldsst, oder die kokette Erel, die
durch ibr sexy Outfit méannliche
Kontrahenten aus der Fassung
bringt. Habt ihr eure Wahl getroffen,
stehen eine ganze Reihe von Spiel-
modi bereit. Neben den Standard-
optionen (Versus, Survival, Arcade)
gibt es noch einen Story-Modus,
der zahlreiche Zwischensequenzen
bietet, sowie eine Trainingsoption.
Letztere macht euch in diversen
Videoclips mit dem Spielablauf von
Evil Zone vertraut. lhr solltet ruhig
einen Blick riskieren, denn fiir
Tekken- und Street-Fighter-erfahre-
ne Spieler birgt dieser Klopper eini-
ge Besonderheiten. Natiirlich geht
es erneut darum, die gegnerische
Energieleiste durch Schldge zu de-
zimieren, um als Sieger hervorzuge-
hen, doch verwirrende Tastenkom-
binationen gibt es bei Evil Zone
nicht. lhr leitet den Kampf mit ledig-
lich zwei Kngpfen (Angriff und Ab-
wehr). Wollt ihr Specialmoves zele-
brieren, braucht ihr einfach nur mit
dem Steuerkreuz in eine Richtung
zu driicken, und schon beginnt der
Zauber. Auch auf eine Extrataste fiir
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Grifftechniken wurde verzichtet.
Stattdessen reicht es aus, die An-
griffstaste plus Steuerkreuz nach
unten zu driicken, um den Gegner
zu “krallen” (Capture-Technik). Die-
se Aktion diirft ihr interessanterwei-
se aus jeder Entfernung vollfiihren,
klappt aber nur, wenn der Gegner
stillsteht. Eine weitere Besonder-
heit ist das Crystal-Power-Konzept.
Durch langes Driicken der Angriffs-
taste ladet ihr eure Energieleiste
auf und macht euch so die mysti-
sche Kraft der Kristalle zu Nutze.
Diese besondere Energie wandelt
ihr mit der entsprechenden Tasten-
kombination in einen verheerenden
Supermove um. Gelingt euch eine
solche Aktion, wird der Kampf witzi-
gerweise durch eine oftmals mehre-
re Sekunden lange Cut-Scene un-
terbrochen, in der euch schonungs-
los gezeigt wird, wie der Gegner
nach allen Regeln der Kunst form-
lich in der Luft zerfetzt wird.

DANZAIVER

Da jeder Recke iiber eine Vielzahl an
Distanzattacken verfigt, sind solche
krn—Fighrs eher die Ausnahme.

Das Feld an Prugelknaben ist zwar
recht tiberschaubar, dafiir pflegt jeder
(harak!er seinen ergenen Kampfsnf

Bei diesen Superrnoves
bewiesen die Designer viel Kreati-
vitat. Beispiel: Der Gegner wird
durch einen riesigen Energieball ge-
fangen und durch einen herbeieilen-
den Kumpanen in den Himmel ge-
schossen. Dass die Landung dann
sehr schmerzhaft wird, braucht wohl
nicht erwdhnt zu werden. (Tom S.)

Positiv: Da man zum
Kampfen nur zwei Ak-
tionen benétigt, haben
selbst blutige Anfanger schnell
Zugang zu dieser Klopperei. Ge-
rade diese erfrischende Unkom-
pliziertheit, gepaart mit den zum
Teil sehr spektakuldren Special-
moves und einer Portion Innova-
tion, sorgen fiir Kurzweil.

Negativ: Die oben erwahnte Un-
kompliziertheit ist auf ldngere
Sicht auch wiederum negativ zu
bewerten, denn Evil Zone bietet
kaum spielerischen Tiefgang,
zumal die vergleichsweise
wenigen Charaktere nur iiber ein
recht eingeschrdnktes Schlag-

repertoire verfiigen. Der techni-
sche Rahmen, vor allem die be-
langlose Sounduntermalung, ist
auerdem nur glatter Durch-
schnitt.

Aclion 2@
\ Shategie ©8@
Abentever @9 @
Geschick  2£9@

- Simulation B Levels: 9+

; Entwickler/Vertrieb: Yuke’s/Titus/Konami
| Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

i Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
W Testmuster: Konami
g8l Features: keine
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man an die Leben gehen.

j A Bl
Manchmal wirbelt eine Explosion eine ganze Heer-
schar Monster auf, die, wie ihr hier seht, Bomber-

BOMBERMAN

Der virtuelle

macht sich erneut auf,

es auf der PlayStation heftig
zu lassen.

ormalerweise wird man als
N exzessiver Bombenleger in
unseren Breitengraden nicht
gerade hoch angesehen. Steckt
diese explosive Tatigkeit jedoch
in einem Mix aus Strategie, Kno-
belei und etwas Gliick verankert,
kann es sich nur um einen han-
deln: Bomberman! Nachdem wir
den netten Sprengstoffspezialis-
ten schon einmal in Bomberman
World durch die Schachbrett-
felder jagen durften, hat er nun
seinen zweiten Auftritt in klassi-
scher Manier auf der PlayStation
in Deutschland.

lhr startet in einer
Umgebung, die in viele Vierecke,
dhnlich einem Schachbrett, auf-
geteilt ist. Jedes zweite Feld ist
von einer undurchdringlichen
Sperre besetzt. Zwischen diesen
liegen allerlei Dinge, beispiels-
weise Steine, die ihr durch eine
wohl platzierte Bombe weg-
o " 198 Tia? ) ABE: A b
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In den Multiployer-Arenen stehen

allerlei nette Features bereit. Hier

fahren wir mit einer Lore die Geg-
. ner platt.

sprengen miisst, um euch einen
Durchgang zu verschaffen.
Manchmal kommt es vor, dass
gesprengte Hindernisse Goodies
und Upgrades fiir euren Bomber-
man hinterlassen. So ergattert
ihr neben Erweiterungen fiir eure
Bomben (Mehrfachbomben,

Positiv: Bomberman
schafft es trotz allem
anfangs den Spieler vor
den Monitor zu fesseln. Und
ich muss zugeben, es kommen
richtig Erinnerungen hoch.
Doch leider kann der lieblose
Levelaufbau nicht lange genug
dafiir sorgen, um Bomberman
auf der PlayStation hochleben
zu lassen. Lediglich bei den
Multiplayer-Arenen wurde
etwas Liebe zum Detail
gezeigt.

Negativ: Grafisch erinnert
Bomberman mehr an eine
lahme 1:1-Umsetzung aus
16-Bit-Tagen. Und selbst dort
habe ich schon motivierendere
Teile zocken diirfen. Farblos
bombt man sich durch die vor-

gegebenen Arenen, ohne rich-
tige Abwechslung zu erleben.
In Sachen Sound wurde dem
Kleinen auch schon mehr
gegonnt. Fazit: Durchwachsen
und leider ein wenig zu zéh.

ST —

Action s0@

Aus uralten Tagen wurde eine Urversion des Spiels
beigegeben. Allerdings schaut man sich diese nur
einmal an, um sie schnell wieder zu vergessen.

Shategie ©@®
Abenfever @0 @
Geschick. = & &
Simulation @@ ®

0§ Entwickler/Vertrieb: Hudson/Virgin Interactive
il Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
| Levels: 50

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Virgin Interactive

i Features: Fiinfspieler-Modus mit Multitap

5

J \

Zeitziinder, etc.) die Fahigkeiten,
Explosivbehdltnisse zu werfen
oder auf Rollschuhen schneller
durch freigerdumtes Geldande zu
diisen. Nebenbei steht euch im
Gelande noch eine Heerschar
mehr oder minder fieser Monster
gegeniiber. Eine Beriihrung mit
diesen fordert sofort ein wertvol-
les Leben von eurem Habenkon-
to. Und so gilt es, diese Widersa-
cher durch geschicktes Handling
auszumandvrieren und im ent-
scheidenden Augenblick mit
einer wohl platzierten Bombe fiir
Rube zu sorgen. Im Multiplayer-
Modus, in welchem ihr per Multi-
tap mit bis zu fiinf Personen
gleichzeitig loslegen diirft, habt
ihr euch sowohl allerlei fieser

Multi-Battle total! Entweder tretet ihr gegen bis zu
vier menschliche Gegner an oder der Computer
simuliert diese.

1 gl & 3 hostd
e . S e 5} 2
e [ e Ty

Fallen zu entziehen als auch
zusétzlich euren menschlichen
Mitspieler ins digitale Jenseits
zu senden,

Grafisch bietet
Bomberman nicht gerade das
Nonplusultra. Auch wenn nach
zehn Levels im Modern Mode das
Design ein wenig farbenfroher
wird, vermisst man immer wieder
den einen oder anderen Effekt,
der dem Spiel bestimmt gut
getan hétte. Das Handling der
Spielfigur ist wie in allen
Bombermanspielen hervor-
ragend genau und sorgt stets
dafiir, dass ihr euren kleinen
Bombenleger fest im Griff habt.
(Frank F.)

|
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Er ist ! Die renommierte Softwareschmiede
schickt ihren wohl siiSesten Croc
in ein weiteres im Kampf gegen

= 3 &- “
“Croc ist einfach Kult und da-

* mit ein unerkldrliches Phanomen. _s#
“ Wer den ersten Teil liebte , der wird "-‘E’Q




um Ausklang des Jahres 1997 er-

blickte ein ganz besonderer Held
das Licht der PlayStation-Welt. Gift-
griin und mit einem einzelnen Reif3-
zahn versetzte das Krokodil Croc
zwar niemanden in Angst und
Schrecken, begeisterte in einem
Jump&Run-Spaf jedoch dermafien
viele Spielerherzen, dass Legend of
the Gobbos sogar die Ehre einer
Zweitvermarktung in der Platinum-
reihe zuteil wurde. Als Findelkind an
die Ufer eines fernen Kénigreichs
gespiilt, wuchs der junge Croc unter
der Aufsicht der bereits erwahnten
Gobbos, kleinen Fellbéllen, die
aufer einem Paar Auglein und klei-
nen Fiien keine besonderen Merk-
male vorzuweisen haben, auf, Deren
Fiirsorge sollte sich jedoch alsbald

g
=
=
)
=)

i

| In die Zange genommen. Trotz der erhéhten
| Gegnerzahl ist ein Absturz bei einer verkorksten
| Sprungsequenz noch die Haupttodesursache.

ik

die Ohren.

auch auszahlen, da es unserem
Jiingling im ersten Abenteuer ge-
lang, die vom finsteren Baron Dante
und seiner Dantini-Horde gekid-
nappten Wollknduel zu befreien. Als
nun Croc einige Jahre spéter mit sei-
nen zuriickgewonnenen Freunden
am Strand spielt, entdeckt er zu-
fallig eine Flaschenpost, in der sich
eine Nachricht mit einem Krokodils-
fuB-Abdruck als Unterschrift be-
findet. Véllig logisch kombiniert,
bedeutet dies scheinbar, dass die
Zeit der Riickkehr zu seinem Stamm
fiir das kleine Reptil gekommen ist.
Fatalerweise hat sich der Oberbdse-
wicht Dante wohl dasselbe gedacht
und feiert mit der Entfiihrung zahl-

“pie Grafik-Engine wurde
kriftig aufgebohrt und leis-

tet sich nur kleine Fehler”

¥ . Al 8N

| Hach tiber einem Lavastrom fiihrt
Jeder Absturz trotz gefiillter Lebens-
anzeige unvermeidlich zum Tode.

Nach dem Sturz von einer hohen
Plattform helfen euch haufig diese
Ballons wieder in die Ausgangslage

Hindernislauf: SpielSe links und rechts, auf einem
Holzstamm balancieren und eine Horde Gegner um

T ittt
s gl B
4 o

trouble-maker and get

-

rid of

it "B him rorever.

reicher Gobhos der verschiedenen
Rassen ein gnadenloses Comeback.

Frei nach dem Motto
“Never change a winning Game-
play” wurde das Erfolgskonzept des
ersten Teils in den Grundziigen bei-
behalten. Abermals beherrscht das
tapfere Krokodil

Getroffene Dantinis losen sich mit Ausnahme der Augen in Luft auf, um sich
weniqg spdter erneut zu rematerialisieren.

Der Oberfiesling Baron Dante wurde nach der
Niederlage im ersten Teil in eine andere Dimen-
sion verbannt.

¥

Erst wenn ihr Ringe in derselben
Farbe (blau, griin, rot) ersteigert
habt, vollfihrt Croc auf diesen |
Plattformen einen Supersprung. J

seinen Furcht erregenden Schwanz-
hieb, mit dem er die Dantinis und
andere Kreaturen buchstéblich aus
dem Weg priigelt. Auch seine fulmi-
nante Sprungkraft ist Croc geblie-
ben, die es ihm zusitzlich bei Aus-
fiihrung eines Doppelsprungs er-
moglicht, herumstehende Kisten zu
zerbrechen, in denen sich zum Teil
niitzliche Utensilien, hauptséchlich
aber wertvolle Edelsteine, befinden.
Neu hingegen ist, dass diese Klun-
kern nicht mehr den Energievorrat
unseres Helden darstellen (wird nun
durch vier Herzchen repréasentiert),
wohl aber als Zahlungsmittel im
Shop von Swap Meet Pepe dienen.
Das Zubehor dieses lustigen Gesel-
len verhilft Croc zum Beispiel zu ei-
nem Supersprung, der jedoch nur



ARGONAUT:
AUF JEDER PLATTFORM VERTRETEN

Mit stolz geschwellter Brust darf die
Softwareschmiede Argonaut auf ihre Spiel- f Aw
History zuriickblicken. Denn mit Star Fox J

schufen sie immerhin ein-absolutes Kult-

spiel, das sich bis heute mit mehr als 4 Millionen verkauften
_Einheiten unter den Top 20 der Verkaufscharts halten konnte.
Bemerkenswert ist weiterhin, dass sich die Jungs sowohl auf ver-
schiedenen Plattformen etablieren konnten als auch auf die tech-
nische Entwicklung der jeweiligen Hardware Einfluss nahmen. So
entwickelten sie unter anderem den SFX-Chip fiir das SNES, der
als erster Grafikbeschleuniger in die Geschichte eingeht.

STATIONEN EINER ERFOLGSSTORY:

- Titel/ Jahr/ System = :
- Star Glider 182 / 1986-88 / Amiga 500, C64
- Star Fox / 1993 / SNES :
- Croc - Legend of the Gobbos / 1997 / PS, PC
- Buck Bumble / 1998 / N64 (Bild)

Auf der Suche nach den fiinf Smaragden, die letztlich ein Bonus-Level frei-
schalten, sollte die Umgebung aufmerksam abgesucht werden.

'BLICK IN DIE ZUKUNFT:

= Alien Resurrection: vielversprechendes Jump & Shoot mit zu schlagen oder einen Zug voller Nach Bewidltigung der fiinf Ab-
apokalyptischer Analog-Steuerung, fiir PS/PC gekidnappter Gobbos zum Anhalten schnitte einer Welt stiinde endlich
- Red Dog: derzeit noch top-secret : zu zwingen, in dem man den das Tor zum ndchsten Gobbo-Volk
< = ~ Dantini-Lockfiihrer offen, wenn da nicht noch der Level-
aufier Gefecht setzt. boss zu bezwingen wire. Gleich
an ausgewadhlten Punkten aktiviert zum ersten Teil besteht darin, dass nach dem ersten Abschnitt entschei-
werden kann. So wird euch Zugang in den Levels die Befreiung von det sich zum Beispiel ein giganti-

scher Tintenfisch, das Fischer-Dorf,
in dem Croc gelandet ist, anzugrei-

zu besonders wichtigen Bonus- vielen kleinen Filzbéllen
Items, wie Herzkontainern oder den nicht mehr die dominante
heiBbegehrten fiinf Smaragden, ver-  Rolle einnimmt. Viel-

schafft. Letztere gilt es generell in mehr wird dieses The-
jedem Abschnitt aufzustébern, um ma stark variiert und
am Ende der Miihe in den Genuss euch in verschie-

eines speziellen Bonuslevels zu densten Abwand-
kommen, der dem verschollenen lungen zu Beginn
fiinften Stamm der Gobbos gewid- des Abschnitts vorgelegt. So

met ist. Eine weitere Veranderung gilt es zum Beispiel die Danti-

nis im sportlichen Wettstreit

In der kleinen Fun-Racer-Einlage des
ersten Abschnitts darf Croc eines von

“Durch zahlreiche Zwischen-
! ik . / spiele und die Tatsache, dass
Lo . el man sich viele Bonuslevel
: Die geslefgerlf; Spfe.'gesrhwfnc.ﬁ(_keir . =
tritt besonders bei solchen Ver- < Abenteuer auch

| folgungsjagden iber schmale ) £ i 1 aiaient S
| stege zu Tage. | L, | v langfristig interessant”

Jeder Levelboss muss durch eine besondere Taktik und zumeist mit einmaligen Croc als Knochenbrecher: Die Skelettkrieger des Piratenabschnitts zerlegen sich
= Waffensystemen besiegt werden. nach einem Schwanzstreich in ihre Einzelteile.
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Der Ladenbesitzer Swap Meet Pepe verkauft nicht
nur wichtige Utensilien, sondern transportiert euch

| thr wollt an das Sandwich heran, an dem der groBe

HICHILICHT

! Thematisch unterscheiden sich die Welten der

|

Vogel herumpickt? Da hilft wohl nur die brachiale ‘ | verschiedenen Gobbo-Valker grundlegend.

auch von einer Welt zur anderen.

Eine beschauliche Explosion hat die
schwere Tir aus den Angeln geho-
\ ben und den Weg frei gemacht. J

fen. Bei jedem Endgegner erhaltet
ihr von einem flauschigen Kamera-
den einige niitzliche Tipps und zum
Teil eine aufiergewdhnliche Waffe,
um den Kampf zu euren Gunsten zu
entscheiden. Im Falle des Riesen-
Polyps stehen kleine TNT-Fasser zur
Verfiigung, die nun iiber einige im
Hafenbecken schwimmende Triim-
mer in Wurfreichweite zum Ungetiim
gebracht werden miissen. Nach drei
solchen Treffern verzieht sich das
Vieh auch alsbald in die tieferen Ge-
wasser und Croc hat einen weiteren
Schritt in Richtung des finalen End-
kampfs gegen den Baron bewiltigt.

Na, wer wird denn gleich in die Luft
gehen! Nur ein wahrer Sadist konnte
diesem Gobbo so etwas antun

| (Gunther zum Beispiel - Anm.d.Red.).

Methode in Form eines Schwanzhiebs.

“Iweifelsohne ein klasse
Jump & Run, bei dem man sich

In diesem Punkt
zeigt sich Argonauts Schiitz-
ling absolut zeitgemaf. Die
Grafik-Engine ist detailreich,
schnell und weist weder
Clipping noch libermdfig
starken Pseudonebel auf. Als
auBergewdhnlich aufmerksam darf
die Kamerafiihrung umschrieben
werden. Eine kleine Drehung der
Spielfigur, und im Handumdrehen
schwenkt die Perspektive wieder in
die Verfolgerposition herum. Je-
doch wirkt sich dies in kniffligen
Sprungsequenzen stellenweise
eher negativ aus und sorgt fiir
verwirrende Turbulenzen. Ab-
schlieRend noch einige Wor-
te zum Omni-Play-Mode.
Diese Funktion erméglicht
es euch, einzelne Steue-
rungsoptionen auf ein Pad im
Port zwei zu legen, um dann Croc 2
zusammen mit einem menschli-
chen Partner zu erle-
ben. Im Klartext
kénnte das wie
folgt aussehen:
Wihrend ihr die
Laufrichtung eures Hel-
den bestimmt, ist euer
Kumpel fiir gutgetimte Spriinge
und Schwanzschldge verant-
wortlich.
Schuldzuweisungen, heftige
Diskussionen und hoffentlich
einige Lachanfélle scheinen
mir dabei vorpro-
grammiert.
Jedoch handelt
es sich hierbei
nur um eine nette
Spielerei und

am kindlichen Grafikstil

nicht stéren sollte”

nicht um einen waschechten
Zweispieler-Cooperativ-Modus.
Daher bleibt eine gesonderte

Mehrspieler-Wertung aus. (Tom S.)

N

Positiv: Croc 2 ist ein
Nachfolger, wie er im
Buche steht, da sich Argo-
naut bemiiht hat, die Fehler des
ersten Teils auszubiigeln, chne
den eigenwilligen Charme dabei
zu opfern. So bieten die Ab-
schnitte zwar immer noch das
bekannte Bild vieler aneinander
gereihter Rdume, im Grofien und
Ganzen sind die Areale aber
schon wesentlich weitldufiger
ausgefallen, so dass auch Platz
fiir versteckte Goodies bleibt. Des
Weiteren bietet das Level-Design
im Sequel mehr Abwechslung und
Ideenreichtum, nicht zuletzt in
Form der zahlreichen Zwischen-
spiele. Ebenso gut ist dem Titel-
helden die Rundumerneuerung
gekommen, und seine erhhte
Geschwindigkeit und Wendigkeit
wirkt sich belebend auf die
Spieldynamik aus.

Negativ: Mich als Jump&Run-Fan
storten in Hinblick auf den Spiel-
ablauf bereits beim Vorganger
zwei Punkte, die auch bei Croc 2
nicht ausgemerzt wurden. Zum
einen ist der Spieler nicht in der
Lage, manuell auf die Kamera-
position Einfluss zu nehmen, so
dass oft nichts anderes (ibrig
bleibt als Croc selbst zu bewe-
gen, um den richtigen Blickwin-
kel fiir die folgende Sprungse-
quenz einzustellen. Zum anderen
verbleibt die Kameraperspektive
bei Spriingen unseres Helden auf
Bodenniveau, wodurch es sehr
schwer abschatzbar ist, ob sich
Croc bereits iiber der rettenden
Plattform befindet oder nicht.
Derartige Problemchen sorgen
zumindest anfangs fiir zahlreiche
Abstiirze.

Action 55@ |
Strategie €08
Abentever 0@
Geschick. = 22

Simulation @@ @

§ Entwickler/Vertrieb: Argonaut/Electronic Arts

§ schwierigkeitsgrad: schwer

= Testmusler: Sony
Features: keine

Levels: 50+
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: keine Einschrdnkung

erhdltlich




Die aus dem Hause Cryo schaffen es immer
wieder, binnen kiirzester Zeit eine ; von
Titeln unter das | JE Zu streuen.

it den letzten Ergiissen der untétig zusehen, sondern muss
Franzosen war die Beriihmt- besondere Mafnahmen einleiten.
heit der Programmierer nicht ge- Ihr schliipft kurzerhand in die
rade ins Unermessliche gestie- Rolle der Polizistin Joan Averil, (ST . |
gen. Um dem Umstand zu entgeg- um das Ubel an den Wurzeln zu Erst emma! eliminiert, schwinden dem Zombie schnell die Lebensenergien und er
nen, den eigenen Ruf weiter ne- packen und zu eliminieren. Mit vergliht.
gativ zu beeinflussen, greift Cryo Hilfe der Third-Person-Perspek-
zu einer innovativen Taktik. Man tive steuert ihr die wagemutige sation bis hin zu einem Hotel
sicherte sich kurzerhand die Li- Schdnheit durch mehr als neun durch. Hierbei werden die ge-
zenzrechte fiir den Universal-Film verschiedene Levels. Um euch der  spenstischen Gange jedoch von
Virus und strickte um die Hinter- nicht gerade kleinen Gegnerscha- einigen garstigen Wesen bevol-
grundstory herum ein packendes ren zu erwehren, stehen euch kert, die auch nicht lange fackeln,
Spiel. Soweit zu dem Vorhaben, zahlreiche durchschlagkraftige sondern euch gleich attackieren.
doch auch bekannte Entwickler Waffen zur Verfiigung. Das sind
mussten schon oftmals im Hin- unter anderem Pistolen, diverse Die Technik wirkt ein
blick auf die Erwartungshaltung Gewehre, aber auch Wasser- bisschen veraltet und fiir ver- Ein durchschlagkrdftiger Taser grillt
der Offentlichkeit und das End- schlduche (?!), ein Taser und eine  wéhnte Betrachteraugen nicht eure Widersacher ouf eine grofere
produkt eingestehen, dass eine Panzerfaust. Diese lassen sich im sonderlich innovativ. Die Polygon- balieraunguinneg.
zugkraftige Lizenz noch lange weiteren Spielverlauf mehr und grafik der 3D-Umgebung ist zwar
keinen Garanten fiir einen Top- mehr ausbauen. In puncto Bewe- zweckdienlich gestaltet, leidet
titel darstellt. Wie in der Filmvor- gungen hat die virtuelle Polizistin aber unter der monotonen Textu-
lage greifen elektrische Gerdte einiges auf dem Kasten. Neben rierung der Oberfldchen. Eure
aller Art die Menschen an und Schwimmen und Klettern be- Heldin verfiigt zwar {iber ein viel-
verbinden sich mit deren Kérpern herrscht Joan natiirlich auch die schichtiges Repertoire an Bewe-
zu Killermaschinen. Uber das normale Gangart. Zusatzlich ver- gungsabldufen, jedoch sind diese ist vor allem die Szene heraus-
Stromnetz breitet sich dieser teilte Items und Goodies sorgen sehr holzern in ihrem Ablauf. Die zuheben, in welcher der Matrose
Virus mehr und mehr aus, um so fiir ziigiges Vorankommen bzw. Geschmeidigkeit der Animations- das Spinnenwesen mit einem
letztendlich die Kontrolle liber fiir die Auffrischung verlorenge- phasen einer Lara Croft, zum Bei- gezielten Vollspannstof an die
die Spezies Mensch zu erlangen. gangener Energie. Im ersten Level spiel, wird hier bei weitem nicht Wand kickt. That’s it in Bezug
schlagt ihr euch durch die Kanali- erreicht. (Tom S.) auf positive Erwahnungen, da es
Das passionierte —— i = ) hiqsichtlich d.es eigent'lichen
Spielerherz kann diesem Treiben e B ‘ | A Spiels eher nichts in dieser
verstandlicherweise nicht lange e N L o105 s Richtung zu vermelden gibt.
e ; Negativ: Im Gegensatz zu den po-
sitiven Elementen wiirde die Auf-
zdhlung hier leicht den Rahmen
sprengen. Angefangen von der
maBigen Grafik und den ebenfalls
miiden Animationen ldsst sich fast
das komplette Register an
Schwachpunkten ziehen. In den
einzelnen Levels gibt es vermehrt
Stellen, die nicht in entgegenge-
setzter Richtung beschritten wer-
den kénnen, zum Beispiel die be-
nutzten Leitern. Dies steigert den
Frust enorm. Die Gegnerintelli-
genz ist kaum als solche zu be-
zeichnen, da die uniiberlegten Ak-
tionen ohne Plan ablaufen. Geg-
ner stiirzen sich vollig wahllos auf
euch. Eine Schwalbe macht noch
lange keinen Sommer - eine teure
Lizenz ebensowenig einen Hit!

Positiv: Den einzigen
Lichtblick in Virus stellt
noch das Intro dar. Hier

;Suttar |

' T
sSC ﬂfnglvgarsa "l; f;uuggfknop

What the hell? Den charmanten Typ
lernt ihr im Intre kennen und lieben.
Ist er nicht si?

o e |

Ab und an weisen Texteinblendun-

gen auf eventuelle Gefahrenquellen
hin, denen ihr im eigenen Interesse
auch Folge leisten solltet.

‘Action 25@
£ G LRSS Entwickler/Vertrieb: Cryo Interactive
L 4 s34 2 LB C O schwierigkeitsgrad: mittel

- ' - B - Geschick 206 Levels: 10+

g 'S:Imu_?'f’mf' BALIN Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
i Testmuster: Cryo Interactive
i Features: keine

ERSCHEWUNGSTERMIN Juli

Die eingesetzten Lichteffekte stellen im Ablouf noch die interessantesten
Szenen dar. Hier beschieft ihr gerade einen Schalter.



DAS GRAB DES
PHARAO

seid ihr bei diesem

einem

as franzisische Software-

haus Cryo steht vor allem fiir
reife Adventure-Kost. Ein weite-
rer Beweis dafiir ist dieser Titel,
der euch in die Zeit der dgypti-
schen Hochkultur fiihrt. Zur Ge-
schichte: Das Grab eines einst

o

Sobald sich der Cursor in einen Mund
verwandelt, kénnt ihr mit einer
Person ein Schwatzchen abhalten.

Okaysoft Am Graben 2 92557 Weiding

www.okaysoft.de eMail: okaysoft@t-online.de

auf der Spur.

mdchtigen Pharaos wurde ge-
pliindert und entehrt. Schnell
suchte man natiirlich einen
Schuldigen fiir diese Schandtat
und fand ihn auch. Dieser ver-
meintliche Tdter soll nun den
Krokodilen zum Frafd vorgewor-
fen werden. Nur einer ist von
seiner Unschuld {iberzeugt, sein
Sohn Ramose. Im Alleingang
begibt sich der Knabe zum Grab,
um den wahren Tater ausfindig
zu machen. Doch die Zeit dréngt!
Das Grab des Pharao ist ein
reines Grafik-Adventure, sprich
Echtzeit-Sequenzen gibt es
kaum. In der Ego-Perspektive
bewegt ihr euch per Cursor viel-
mehr bilderweise voran. Wech-
selt das Pfeilsymbol seine Form,
ist das ein sicheres Indiz dafiir,
dass ihr einen Gegenstand oder
eine neue Bewegungsrichtung
entdeckt habt. Um die zahlrei-

Positiv: Wer auf gerad-
linige Adventure-Kost
ohne jegliche Action-
sequenzen steht, kénnte sich
mit diesem Titel anfreunden,
zumal die Atmosphére durch-
aus ihren Reiz hat. Die digitale
Enzyklopddie ist auRerdem
sehr lehrreich.

Lhw nk genau ul
inen Gegenstand oder Hun
weise zu verpassen.

Negativ: Dieses Werk ist leider
nur ein hochst mittelprachtiger
Vertreter seiner seltenen

Zunft. Griinde dafiir gibt es
genug: Die Grafik ist glatter
Durchschnitt, die standigen
Nachladezeiten nerven und der
Spielverlauf wurde allzu linear

chen kniffligen Ratsel zu l6sen,
solltet ihr euch mit allen Perso-
nen unterhalten sowie jeden
Raum genauestens erkunden,
denn oftmals sind die Hinweise
auf den ersten Blick nicht
erkennbar. (Uwe K.)

aufgebaut.
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Skategie 000 : y
Y e e tntwickler/Vertrieb: Cryo Int./Ravensburger Int.
Geschick 000 BUE LGl
Simulation @00 WIS

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
Testmuster: Theo Kranz 0931/354222
Features: keine
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Endlich kann Ralph wieder frei durchatmen. Nach
zwei Wochen (also 14 GrofBstdadte mussten dran

gt‘auben) konnten wir ihn befreien.

weirer'

Nachdem die Erde quasi dem Erdboden gleichge-
macht wurde, geht die Destruction-Tour im Weltall

| Mit den passenden Power-ups lassen sich mit nur

; PS5 .
| einem Schlag ganze Hauser einreiien. Nicht selten |
| haben diese Helfer ihre Tiicken.

RAMPAGE 2:
UNIVERSAL TOU

Die mutierten
machen

u Zeiten des C64, Atari ST und

Amiga waren die Anspriiche an
ein Computerspiel bei weitem noch
nicht so hoch wie heute. Dem ge-
neigten Spieler geniigte es, einfache
Bitmapgrafiken und Sprites iiber
den Bildschirm huschen zu sehen.
Hauptsache, es machte Spaf3! In
diese Kerbe schlug das etwas un-
gewdhnliche Rampage. In diesem
Spiel geht es einfach darum, mit
einem liberdimensionalen Monster

In Asien seid ihr auf Befreiungs-
tour fir Altmonster Lizzy.

sind wieder da!
aber nicht nur die

Grofistadte in Schutt und Asche zu
legen. Zuféllig herumlaufende Pas-
santen werden geniisslich verspeist
oder vorbeifahrende Autos etwas
tiefer gelegt. Dieses Prinzip hort
sich doch lustig an. Warum also
nicht fiir die PlayStation umsetzen?

Der zweite Teil fiir
Sonys 32-Bitter hat in puncto Spiel-
prinzip nicht viel hinzugelernt. Nur
einige neue Power-ups und Charak-
tere sind dazugekommen. Sonst
blieb alles beim Alten. In einem

| Im Multiplayer-Mode dreht
| Rampage 2 vergleichsweise auf.

, und
unsicher.

festen Zeitlimit gilt es, die Gebdude
einer Grofstadt mit Tritten und
Schlédgen einzureifien. Leider finden
das die Bewohner nicht gerade sehr
erbaulich und geben ihren Unmut
mit Gewehren, Dynamit, Panzern
oder Luftbombardements kund.
Rampage 2 punktet besonders im
Multiplayer-Mode, in dem bis zu
drei Pad-Monster gleichzeitig ran
diirfen. Dort geht es im Gegensatz
zur Einspieler-Variante, wo ein
Kumpan befreit werden muss,
immer gegeneinander los.

TESTE

Positiv: Zu zweit oder
dritt macht Rampage 2
richtig Laune. Sich ge-
genseitig die Extras (oder noch
besser Passanten) vor der Nase
wegzuschnappen geht direkt
aufs Zwerchfell. Aufierdem ist
die Schutt-und-Asche-Tour Ein-
steigern zu empfehlen, die ein
unkompliziertes Spiel fiir
zwischendurch oder zum
Frustabbau suchen.

Negativ: Es fillt mir schwer, aber
so ist es nun einmal: Rampage 2
sorgt alleine héchstens fiir eine
gepflegte halbe Stunde fiir Kurz-
weil. Danach setzt das grofie
Gdhnen ein. Die Aktionen dhneln
sich auch nach Charaktertausch
zu sehr und die auffindbaren
Power-ups sind nur fiir wenige
Schldge nutzbar. Hinzu kommt
eine recht magere technische
Umsetzung. Zwar sind die
Monster-Animationen recht nett
anzusehen, allerdings sind mir
die Zerstorungsorgien an den
Hduserfassaden optisch zu
plump. Ebenfalls in die Rubrik
»Revival Tour* fallt die Musik-
untermalung, die freilich hatte
knackiger ausfallen diirfen.

Optisch hat Midway
hauptsdchlich an den Monstern
selbst Hand angelegt. Nun erschei-
nen sie wesentlich realistischer, da
die Hauptdarsteller mit Hilfe von
Plastikfiguren vorgerendert wurden.
Aufgrund des Spielprinzips muss
man sicher Abstriche machen, denn
schlielich kann 2D-Grafik nicht neu
erfunden werden. Die Steuerung ist
sauber und macht dank Rumble-Pak
auch SpaR. (Frank F)

‘L Action Hoé
| Strategie: ©0@
Abentever 0@ @
% Geschick  ©00
E

5rmuI_srran 090 feves 30

| Entwickler/Vertrieb: Midway/GT Interactive
| Schwierigkeitsgrad: leicht

i Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
il Testmuster: GT Interactive

S8l Features: Dreispieler-Mode mit Multitap

Juli




PUMA STREET

Laola im Hinterhof! Bei der
Sunsoft ist

urzpassspiel, schnelle Drehun-
ngn und viele Tore. Alles Kenn-
zeichen von Street Soccer, das auf
einem Kleinfeld von drei Feldspie-
lern pro Team gespielt wird. Zu-
sammen mit der Bande, die als
vierter Mann bezeichnet wird, ist

Mit einem Ubersteiger den Gegen-

spieler ausgetrixt und dann mit

einem Volleyschuss ein weiteres Mal
| eingenetzt.

SOCCER

garantiert.

ein flotter Spielablauf vorprogram-
miert. Neben Schuss-, Pass- und
Tricktaste gibt es noch eine Taktik-
option, mit der ihr schnell eine der
drei Grundtaktiken wihrend des
Spiels festlegt. Ferner steht ein
Superschuss zur Verfiigung: Fiir
jeden gelungenen Pass, tolle Para-
den oder geschickte Drehungen
schwillt ein Energiebalken an. Ist

Wenn ihr in der Ndhe des Tores seid,
heifit es sofort abziehen und auf
| einen Abpraller warten.

dieser gefiillt, werden eure néch-
sten Torschiisse knallhart auf die
gegnerische Kiste abgefeuert und
ein Erfolg ist meistens garantiert.
Neben den bereits vorhandenen
32 Nationalteams lassen sich noch
zahlreiche FuBballgréfien, zum
Beispiel Jay Jay Okocha, erspielen,
die ihr in euer Team aufnehmt.

Yﬂﬁff \—*—-—__f__TTT:TT::TT).

Action 200
| Shategie ©08O
| Abenltever 0@
i Geschick 2&&
| Simufation @@

i} Features: keine

| Entwickler/Vertrieb: Sunsoft/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 32 Teams

| gnAEm  EmRETARE | Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

| Preis: DM 89,- UsK-Freigabe: ohne Einschrénkung
i} Testmuster: Infogrames

GRAPHIC-KITS
MACHEN AUS

DEINER ,,GRAUEN¥

PLAYSTATION®
EIN COOL
GESTYLTES

Dariiber hinaus wird man neben

den fiinf Bolzplitzen noch mit eini- ©

gen Geheimorten belohnt. Beide
Boni erhaltet ihr fiir den Sieg bei
der WM, die Meisterschaft im Liga-
modus oder nach einem erfolgrei-
chen Pokalwettbewerb. (Uwe K.)

Positiv: Es ist l6blich,

nicht schon wieder ei-

nen FIFA-Klon auf den

Markt zu werfen. Dennoch kén-
nen lediglich die Superschuss-
Funktion, wodurch schnell ein
paar Tore fallen, die Bonispieler
bzw. —platze und der simple
Spielablauf positiv auffallen.

Negativ: Grofite Schwache sind
die kleinen Tore und der Keeper.
Zum einen trefft ihr die kleinen
Kisten nur mit Schiissen aus
ndchster Nahe, denn Fernschiisse
fliegen meist driiber, zum anderen
ist euer eigener Keeper im 5-
Meter-Raum gefangen und kann
so nicht in das Spiel in der gegne-
rischen Halfte eingreifen. Ferner
sind die eigenen Kollegen nicht
gerade die besten Mitspieler, und
die Optik kommt auch nicht im-
mer hinterher. Die faden Kommen-
tare und die seichte Musik sorgen
fiir ein Ubriges.

VIDEOGAMES
DISTRIBUZIONE

LR RN

DESIGNEROBJEKT

® DAs ORIGINAL VON PROMOVIDEO
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Taucht ein Fahrer so noh vor euch auf, solltet ihr
besser voll in die Eisen steigen, um einen folgen-

schweren Unfall zu vermeiden.

Ein Ruckspiegel steht euch leider nicht zur Verfu-
qgung, jedoch durft ihr durch Betdtigung der L1-Taste
einen Blick nach hinten riskieren.

CASTROL HONDA
SUPERBIKE RACING

180 PS leistet der Star der neuen |

mit mehr als

eit dem 28. Marz des Jahres tobt

die neue Superbike-Saison, an
der auch die Honda RC45 teilnimmt.
Die monstrise 750ccm-Maschine
erreicht eine Spitzengeschwindig-
keit von mehr als 300 km/h. Dank
THQ habt ihr von nun an die Még-
lichkeit, zumindest virtuell Platz auf
der Sitzbank dieses Super-Racers

O.?f)éo-r

. BESTE UDO 2:017.88

Wdhrend des Rennens werden euch
besondere Ereignisse am unteren
Bildschirmrand angezeigt.

zu nehmen. Ihr donnert dabei iiber
alle Kurse der derzeitigen Saison.
Zwar hat THQ nicht die Lizenz fiir
die Rundkurse, jedoch wurden die
Originale beinahe 1:1 digita-
lisiert. Lediglich die authen-
tischen Streckennamen, wie
Hockenheim-Ring (Germany)
oder Laguna Seca (USA),

1 von THQ, dank der ihr

uber die P:sten der aktuellen

werdet ihr im Spiel nicht finden.
Stattdessen wurden die Strecken
einfach nach dem jeweiligen Land
benannt.

‘- Der Spieler findet dank
tibersichtlichem Meniiaufbau sehr
schnell Zugang zum Racer. Es ste-
hen euch drei verschiedene Renn-
Optionen zur Verfilgung, von denen
der Anfdnger die Trainer-Variante
wahlen sollte. Neben dem Trai-
ningslauf ist dies die beste Méglich-
keit, die Tiicken und Eigenschaften
eines Kurses kennenzulernen. Ein
virtueller Fahrlehrer, der in ange-
messenem Abstand vor euch diist,
zeigt euch anschaulich, mit welcher
Geschwindigkeit ihr die engen
Kurven der Parcours zu durchfahren
habt, Zusdtzlich wird euch demon-
striert, in welchem Winkel eine sol-
che Biegung anzufahren ist. Nach
einer ausgiebigen Ubungsphase
seid ihr dann bereit fiir die ganz
grofRe Herausforderung: Der Welt-
meisterschaftsmodus stellt namlich
enorm grofe Anspriiche an den
Fahrer. Sieben gegnerische Kontra-
henten treten dabei gegen den

»Castrol Honda Superbike
Racing ist ein Geheimtipp
fir alle motorradbegeisterten

“donnert.

menschlichen Heif¥sporn an. Vor
dem Rennen gilt es jedoch zundchst
eine optimale Einstellung fiir euer
Vehikel zu finden. Es lassen sich
beispielsweise die Getriebeiiber-
setzung oder die Harte eurer Pneus
beliebig verdndern. Dadurch beein-
flusst ihr natiirlich auch Eigenheiten
wie Kurvengeschwindigkeit oder
Endgeschwindigkeit des Zweirades.
Bevor es jedoch zum eigentlichen
Hauptrennen geht, solltet ihr
wéhrend der Qualifikationsphase
gute Rundenzeiten erreichen. Diese
beeintrachtigen ndamlich den Platz
im Starterfeld. Die Motoren der
wartenden Meute réhren vor der
roten Startampel. Ihr dreht am Gas-
pedal und dichter Qualm steigt aus

DF VDDH

Die Strecken wurden den Or.'gma.'en
fast bis auf den letzten Grashalm
. genau nachempfunden.

(s

RNT123458

Das Streckendesign lebt von authentischen Details,
wie jubelnden Zuschauerrangen, Briicken oder der
Boxengasse.

Die Cockpit- Perspekrrve sorgt fur
echtes Renn-Feeling.

A\ A

den Auspuffrohren. Nach fiinf Se-
kunden schlédgt die Ampel auf Griin
und der virtuelle Pilot gibt Vollgas.
Am Startplatz hinterldsst die Meute
eine qualmende Gummispur und
die Hetzjagd beginnt. Wahrend der
Rennen habt ihr die Auswahl zwi-
schen drei verschiedenen "Aufien-
ansichten” und einer Ego-Perspek-
tive, von denen jede einen optima-
len Uberblick tiber die Geschehnis-
se vermittelt. Auch fahrtechnisch
findet der Pilot sehr schnell in die
Simulation. Die Kurven lassen sich
beispielsweise von blutigen Anfén-
gern dank der Auto-Brake-Option
mit der optimalen Geschwindigkeit
durchfahren. Zudem wird die Schal-
tung des Renners auf Wunsch von
der CPU iibernommen. Eine allzu

Spielenstellungen m
bk ke e
Schwierigkeit: @ Neul\nn
Runden: e
Automatische Bremse:  an [E aus 3]
Hilfspfeile: an {5 aus B
Lenkassistent: n & fus 8]
Wheelies: an [& aus 6
Uberhitzter Motor: an [8] nus =]
Reifenverschleif: an &) nus &
Driften: an nus 8]
Steafen: on [8 ous &
Motorradschaden: an aus (5]
Grofierer Schaden: iy [8] nus &
Dzuriick i@ Andern

Der Schwierigkeitsgrad ldsst sich
bestens auf die Fihigkeiten des
Fahres anpassen.

V158 KM/ H
_ [Tt
YRN123456



- Gewicht (unbetankt): 162 kg

Tankinhalt: 22 |

- Maschine: wassergekihlter
90-Grad-V4-Motor

* Hubraum: 749,2 ccm

_ Ventile: vier pro Zylinder
Einspritzanlage: Keihin PGM-FI
Electronic Fuel Injection
(programmierbar)
Leistung: 180 PS bei 15,000
U/min
Hdéchstgeschwindigkeit: 200
mph (ca. 320 km/h),
gemessen ouf dem F1-Kurs in

_ Hockenheim
Vordergabel: Showa 47 mm
Upside-down-System
Getriebe: sechs Gange
Reifen vorn: Michelin
120/60 x 17
Reifen hinten: Michelin
180/67 x 17
Bremsenhersteller: Nissin

=

riide Fahrweise wird mit einem
schmerzhaften und Zeit kostenden
Abwurf vom Zweirad bestraft.

THQs Racer prasentiert
sich hier in einem zeitgeméafien
Gewand. Bereits beim ersten
Gasgeben schallt der realistische
Motoren-Sound, der packendes
Renn-Feeling aufkommen l4sst, in

die Gehorgdnge des Spielers. Im
Vergleich zum direkten Konkurren-
ten Moto Racer 2 fallt auf, dass die
Grafik-Engine etwas pixeliger wirkt.
Ansonsten jedoch lduft das Renn-
geschehen genauso flieend ab wie
bei EAs Motorrad-Simulation.
Ferner wurden die Strecken mit real
existierenden Details ausge-
schmiickt, die sich auch entlang der
Originalkurse wiederfinden lassen.
Das Streckendesign ist naturgemaf

.Die flotte 3D-Engine
versetzt euch in einen
schwindelerregenden

Geschwindigkeitsrausch”

N e S

Ein Ausritt in die Auslaufzone der
Strecke wird mit heftigem Ritteln
| des Dual-Shock-Pads bestraft.

Sogar die Werbungen der Originalkurse, wie dieser Michelin-Mann, wurden
digitalisiert.

RIB AN

angezeigt.

genial, da die digitalisierten Kurse
den ,echten” Rennstrecken fast 1:1
gleichen. Castrol Honda Superbike
Racing bietet zugleich einen
Zweispieler-Modus, in dem der Bild-
schirm gesplittet wird. Auch in
dieser Variante besitzen die Rennen
die gleiche Dynamik, die euch der
Solo-Modus aufweist. Leider jedoch

Bei allzu rider Fahrweise werdet ihr
mit einem Abwurf von eurer Maschi-
| ne bestraft. |

‘ Wdhrend des Rennens wird euch an
verschiedenen Checkpoints der Ab-
\ stand zum Vordermann angezeigt.

s
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I Wdhrend der Rennen werden euch die wichtigsten Fakten am Bildschirm
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fehlt hier die Cockpit-Ansicht, so
dass euch in der Mehrspieler-
Variante nur drei Perspektiven zur
Verfiigung stehen. (Udo L.)

Positiv: Castrol Honda
Superbike Racing ist
eine Simulation, zu der
selbst Rennspiel-Novizen dank
der vielen CPU-Hilfestellungen
leicht Zugang finden. Doch auch
Profis werden bei hsheren
Schwierigkeitsgraden von der
intelligent agierenden Konkurrenz
gefordert. Zudem macht es ein-
fach Laune, das PS-Monster durch
die engen Schikanen der (Origi-
nal-)Rennkurse zu scheuchen und
bei jeder Runde die vorangegan-
gene Bestzeit zu schlagen. Rein
technisch besticht CHSR durch ei-
ne flieBende 3D-Grafik-Engine, die
fiir einen gewissen Geschwindig-
keitsrausch beim Spieler sorgt.

Negativ: Technisch zeigt der
Racer vor allem im Aufbau der
Landschaften so manches Mal
kleinere Schwachen. Baume,
Zuschauerrange oder ganze Ge-
bdude ploppen unverhofft in die
Szenerien. Leider sorgt auch der
schwache Umfang nicht gerade
fiir Applaus beim Spieler, der
bereits nach kurzer Spielzeit
eine Weltmeisterschaft fiir sich
entschieden hat. Ein Strecken-
Editor im Stile von Moto Racer 2
hatte diesen Mangel deutlich
abgeschwacht und eine bessere
Wertung ermaglicht.

VES /s
Aclion D5 SR
Sirategie ~ 20 @
Abentever ©0 @
Geschick = 99@®
Simulation

| Entwickler/Vertrieb: Interactive Ent,/THQ

| Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

i Levels: 10+ Strecken

i Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-

8 Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
B Testmuster: THQ

i Features: keine

erhdltlich




pur verspricht Cryos neuester
360, der in einem beklemmenden
spielt.

ute futuristische Shooter im Sti-

le von WipEout sind rar gesat in
der virtuellen Welt der Videospiele.
Cryo vertffentlicht mit 360 nun eij-
nen Titel, der genau diesem Genre
zuzuordnen ist. In nicht allzu ferner
Zukunft hat sich der blaue Planet
Erde deutlich verdndert. Die seit Jah-
ren vorhergesagte Klimakatastro-
phe, die eine Erwarmung zur Folge
hat, ist eingetreten. Die riesigen
Eisvorrate am Nord- und Siid-
pol sowie die Gletscherin g
den Gebirgen sind ge- 2 e
schmolzen. Innerhalb g
kiirzester Zeit tiber-
fluten riesige

schiitz ausgestattet, das sich
stufenlos um 360 Grad drehen
ldsst. Zusédtzlich diirft ihr den
Ballermann durch Aufsammeln
unterschiedlicher Goodies, die
ihr auf den Rennstrecken findet,
deutlich aufriisten. Ihr baut das
Geschiitz beispielsweise zu einer
_ Torpedokanone oder
l.} einer Plasmawand aus,
=~ mit denen Gegner
noch effektiver geplat-
tet werden. Die Pistenhatz
findet in drei vollkommen
unterschiedlichen Szena-
rien statt. Vereiste
Schneelandschaften,

Wassermas- paradie-
sen die Konti- sische
nente. Hundert- Archipele,
tausende Menschen kommen bei von erkalte-

dem Desaster ums Leben. Nach eini-
ger Zeit jedoch fliefit das Wasser ab
und gibt weite Teile des Planeten
wieder frei. Eine Handvoll Uberle-
bender kdmpft von nun an um die
Herrschaft auf der Erde. Tddliche
Hoverbike-Rennen finden von nun
an in regelméRigen Abstdnden statt.

ten Lavastromen bedeckte Ge-
biete oder stark verdstelte Fluss-
ldufe sind die Austragungsorte
der tddlichen Rennen. Die einzel-
nen Parcours lassen sich jedoch
zu Beginn des Spiels nicht an-
wihlen, jede einzelne Renn-
strecke muss erst freigespielt
werden. Insgesamt bannte Cryo
Die Flitzer der insge- zwolf haarstraubende Kurse auf
samt sechs Kontrahenten sind
mit einem speziellen Laserge-

" A |
Die ‘mehr als zwalf Strecken wurden ‘
teilweise sehr fantasievoll gestaltet.

— =« S
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Wahrend der Rennspektakel donnert ihr Uber Flussldufe, entlang eisiger Schnee-
landschaften oder durch gliihend heife Lava-Szeneric

den Silberling, die vom Anfanger
zunachst im Zeitfahr-Modus ein-
studiert werden sollten. Somit
lernt der Novize auch die acht
verschiedenen Hoverbikes ken-
nen, die sich in Attributen wie
Geschwindigkeit, Wendigkeit
oder Panzerung deutlich von-
einander unterscheiden.

Auf der technischen
Seite bietet Cryos futuristischer
Racer eine flotte 3D-Engine und
einige grafische Finessen, wie
Transparenzeffekte, Weiterhin
wurde ein Zweispieler-Split-
screen-Modus eingebaut. lhr
kdmpft hier jedoch nur gegen ei-
nen menschlichen Kontrahenten,
die CPU-Gegner fehlen in dieser
Version. Soundtechnisch bietet
der Renner, wie sein Vorbild
WipEout, flotte Technobeats
oder stimmungsvolle
Drum&Bass-Stiicke. (Udo L.)

Wie in diesem Bild gut zu erkennen
ist, hat die 3D-Engine bezdglich des
Aufbaus und der Sauberkeit einige

kleine Fehler.

| Kphky J L
Im Rennen habt ihr gegen finf Com-

puter-Fahrer anzutreten, die sich leider |
_nicht sonderlich intelligent verhalten. |

Positiv: 360 ist ein
wahrer WipEout-Klon,
der mit einer fliissigen -
3D-Engine aufwartet. Die ab-
wechslungsreichen Strecken
wurden durch authentische De-
tails teilweise sehr liebevoll ge-
staltet. Positiv fallen auch die
flotten Beats auf, die die Renn-
atmosphdre deutlich verdichten.

Negativ: Um es gleich vorwegzu-
nehmen: Die iiberdurchschnitt-
lichen Qualitdten des Vorbilds
WipEout werden von 360 nicht
erreicht. Die schwammige Steue-
rung beispielsweise lasst ein
prdzises Steuern der Boliden nur
bedingt zu. Chancenlos steht man
zudem der sehr stark agierenden
Feindesschar gegeniiber, die den
mutigen Pad-Akrobaten nur zu
h&ufig vom futuristischen Renner
ballert. Rein technisch ist 360 ab-
solute Durchschnittskost. Die 3D-
Engine ist zwar recht flott, jedoch
konnte ein erkennbarer Land-
schaftsaufbau von den Program-
mierern nicht verhindert werden.
Auch der Zweispieler-Modus kann
aufgrund der fehlenden CPU-
Gegner nicht iberzeugen. Fazit:
Fiir Fans des Genres lohnt sich
sicherlich ein Blick auf Cryos
Renner. Otto-Normal-Zocker sollte
jedoch auf WipEout 3 warten.

Entwickler/Vertrieb: Smart Dog/Cryo Entert.
Schwierigkeitsgrad: mittel

Levels: 12+ Strecken
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: Cryo Entertainment
Features: keine
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| Im Rennen habt ihr gegen finf Computer-Fahrer anzutreten, die sich leider nicht

| senderlich intelligent verhalten.

BOMBERMAN
FANTASY RACE

forever.
Versuch eines

urra, ein neuer Bomberman-

Titel! Nach unzéhligen Neuauf-
lagen und einer Reihe Umsetzungen
fiir jede der drei Konsolenplatt-
formen versucht Hudson mit ihren
knuddeligen Sprengstoffexperten
auch in anderen Genres Fuf} zu fas-
sen. Im Jump&Run-Sektor hatte dies
mit Bomberman Hero fiir den Né4
sehr gut geklappt, und in der Folge-
zeit verdichteten sich die Geriichte
um einen Fun-Racer, der die PS-
Jiinger verziicken sollte. Doch was
letztendlich als Endprodukt in unse-
rer Redaktion einschlug, war alles
andere als eine Bombe. Traditionell
darf man bei Fantasy Race zwischen
mehreren Jockeys und Reittieren
wahlen und dann auf einer von sie-
ben Strecken mit allerlei explosiven
Extra-Waffen (Lenk-, Power-, Reihen-
bombe, etc.) um die Spitzenposition
wetteifern. An interessanten Neue-
rungen mangelt es diesem Racer
leider, abgesehen vielleicht von der
Moglichkeit, die Druckwelle einer
geschickt platzierten Bombe als
Turbo-Boost benutzen zu kdnnen.
Nach gewonnenen Rennen flief3t die
Siegerpramie auf euer Konto, so
dass neue Waffen und Reittiere
sowie die Lizenz fiir die Absolvie-
rung einer schwierigeren Strecke
erkauft werden diirfen. (Tom S.)

AESTE

der
misslingen konnte.

wie

Positiv: Das Intro

sieht recht gut aus

und an den Waffensys-

temen ist auch keine absolut
vernichtende Kritik zu {iben.
Das war’s aber auch schon mit
den Highlights.

Negativ: Nicht einmal der
grofite Sympathie-Bonus Ffiir
die Bomberman-Serie kann die
gravierenden technischen
Mangel und die Einfallslosig-
keit des Spielkonzepts wett-
machen. Bereits nach den

ersten paar Spielstunden hat
man keine Motivation mehr,
die schlecht zu steuernden
Reittiere iiber den Parcours zu
jagen und dabei eine Bombe
nach der anderen abzuwerfen.

Wirklich deprimierend wird
das Ganze, da die Aufien-
bereiche der Strecken oft
durch Wasserflachen gebildet
werden und man aufgrund der
Steuerung zahlreiche Zeit
raubende Badeausfliige unter-
nimmt. Fiir Fun-Racer-siichtige
lautet die Devise deshalb:
Warten auf Speed Freaks und
Crash Team Racing.

E Arfmn 500

| Stategie 59O

| Abentever 98 @

I e Bl Schwierigkeitsgrad: mittel

| Simulation ©06 NEEEYAI
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-

' Testmuster: Avalon

HRSPIEIERSPASS :
rdd Features: keine

Preis: DM 99,- USK-freigabe: ohne Einschrdnkung

erhdltlich
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L Uberraschen.

WERTUNG 00069550
- LEVEL

b Jede Explosion wird herrlich in Szene
gesetzt. Vor allem wenn ganze Ro-
i\ ketensalven das Ziel maltrdtieren.

L ie Alarmsirene heult unerbittlich
"L/ durch das Cockpit und meldet
b einen erneuten Anflug eines riesigen
i Schwarms Raketen. Irgendwie ha-

tdimensionalen Kampfroboters ein
fpaar Jdger gelost, die einen verdeck-
'ten Flankenangriff auf eure Maschi-
ne starten. Zu spit bemerkt ihr die

L todliche Bedrohung - das hastig ein-
tgeleitete Ausweichmandver bringt
tauch nichts mehr - und die 2000
tkm/h schnellen Raketen bohren sich
;pr'aizise, wie das Skalpell eines Chi-
furgen, in euren Torso. Tonnenweise
'platzen Panzerplatten ab und legen

Die Mini-Mechs sind nicht nur flink und wendig,
sondern versuchen euch mit weiten Spriingen zu

t ben sich aus dem Schatten des iiber-

P

[

y

Die Lock-on-Funktion (weie Quadrate) ist Gold
| wert. Dadurch lassen sich sehr einfach die
diversen Ziele schnell und effektiv-anvisieren.

OMEGA BOOST

L Die Macher von Gran Turismo lassen es diesmal richtig krachen und
die Menschheit steht ihrer schlimmsten Bedrohung gegeniiber:

einer INvasion aus der vergangenheit.

Die gerenderten Zwischensequenzen sorgen im harten Alltag eines Mech-jockeys

SUER U e
5 R a

AELTTT

fir eine erfrischende und willkemmene Abwechslung.

langsam, aber sicher die interne
Struktur eures Mechs frei. Benom-
men von diesem Schlag, verharrt ihr
nur einige Sekunden in Reglosigkeit.
Dies reicht aber eurem Feind, sich in
eine ideale Schussposition zu brin-
gen und eine weitere Breitseite aus
todlichen Laserstrahlen, Raketen

. WERTUNG0D107816E
EV

" g -
A

EL 3

J 0b auf dem Kopf, in einer Seitenlage oder ganz normal auf den Beinen, aus
| allen Lebenslagen heift es ballern, ballern und nochmals ballern.

und Granaten auf den Weg zu schi-
cken. Die Wucht des Angriffs fordert
ihren Tribut und ihr werdet in eure
Atome zerlegt, was durch ein Game-
over auf dem Bildschirm signalisiert
wird. Wie seid ihr aber in diese
prekdre Situation gekommen? Auf-
kldrung bietet das minutenlange
Intro: Wieder einmal hat sich die zer-
stdrerische Macht der Maschinen
gezeigt, als im 21, Jahrhundert in der
Netzwelt der Erde die Kl (kiinstliche
Intelligenz) den Aufstand probt.
Durch eine Zeitmaschine springt
Alpha Core, der Kopf der Cyber-
Revolution, in das Jahr 1946, um den
ersten Computer der Menschheit mit
einem Virus zu infizieren. Damit will
Alpha Core seine Existenz friihzeitig
sichern und die Machtiibernahme

Strike! Ohne groBe Probleme habt

ihr diesen Feindverband zerstort. Der
_ ndchste kommt jedoch sofort.

Dieser Superboss wirkt zwar etwas unscheinbar,
kann aber durch seine zahireichen Waffensysteme |
und mit der dicken Panzerung dberzeugen.

L3
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ohne menschlichen
Widerstand durchfiihren. Digi
Menschen sind aber auch
nicht auf den Kopf ge-
fallen und schicken
den Kampfroboter
Omega Boost, an des-
sen Steuereinheit
ihr sitzt, ebenfalls
durch Raum und
Zeit, um Alpha
Cores bose Ab-
sichten zu vereiteln.

Alles schon und gut,
stellt sich nur die Frage, wie man den
20 Meter hohen und vor Waffen

“feine Animationen und
detaillierte Texturen sorgen fiir eine

tolle Prdsentation der
wilden 3D-Ballerorgie”

VERTUNG 00D4SSS
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Nach jeder Zone wird abgerechnet.
Hier entscheidet sich, wieviel Ener-
gie ihr zurtickbekommt.
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Die Detuailtreue zeigt sich vor allem bei den ibergroBen Objekten. Hier sieht man
zum Beispiel Landeplattformen, bewegliche Luken und Geschiitze,

|
L

strotzenden Mech
{iberhaupt steuert.
Da die meisten un-
ter euch vielleicht
gerade mal ihren
Fiithrerschein ge-
macht haben und
mit Papas Boliden
. das Abenteuer
aienverkehr erleben, steht natiir-
ich ein Trainingslehrgang zur Verfii-
gung. In vier kurzen Kapiteln lernt
ihr alles tiber euren iiberdimen-
sionalen Prometheus. Da die
Schubdiise stets auf kleiner Flam-
me brennt, besitzt ihr eine adrette
Grundgeschwindigkeit und lenkt
den Stahltitanen aus der Cockpit-
bzw. der Aufiensicht locker durch
das Weltall und die obere Hemisphi-
re der Erde. Einen direkten, stufen-
weisen Einfluss, wie zum Beispiel
von einem Flugsimulator gewohnt,
habt ihr jedoch nicht. Dafiir gibt es
drei Arten, euren Mech anderweitig
zu bewegen: Mit der Stopp-Taste re-
duziert ihr die Grundgeschwindigkeit
: auf Null und lasst so beispielsweise
4 feindliche Verfolger an euch vorbei-

WERTUNG 0000
LEVEL

Zum Aufwdrmen werden euch ein
paar Geschwader von Raumjdgern
_ entgegen geschickt.

| der von kleinen Kugeln beschiitzt ‘
\_wird, die ihr erst vernichten misst. )

h___—

WERTUNG QU0
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Dieses riesige Raumschiff erledigt

ihr am besten von unten, Dort ist
_ der entscheidende Schwachpunkt.

Selbst die Jdgerstaffeln, die als
Begleitschutz fungieren, kénnen die
\_Vernichtung nichit aufhalten.

So spielt sich Omega Boost: Die erste Zone

Diese Kontinentalraketen befdrdern
Dutzende von Satelliten ins Weltall,
_ die euch naturlich attackieren.

a8

diisen. Der Power-Boost hingegen
sorgt fiir eine kurze, aber schnelle
Beschleunigung, die euch meist aus
einer Gefahrenzone beférdert. Ferer
gibt es eine Lock-on-Funktion, mit
der ihr ebenfalls die Geschwindigkeit
kurzzeitg erhoht, jedoch fiihrt der
Mech automatisch einen Richtungs-
wechsel durch. Dieser dreht euch so
weit, dass ihr in die Richtung der am
nachsten befindlichen Feindverban-
den blickt. So ist es fiir euch ein
Leichtes, mit eurem Zielkreuz iiber
die sich nahernden Angreifer zu
streichen und diese als Ziel zu mar-
kieren. Somit kommen wir auch zum
ndchsten Punkt der Trainingstour,
dem Waffengang. Zu eurer

Va
¢ -

I Nachdem sich euch ein paar
| Kampfraumer gendhert haben,
| taucht der Endboss auf.

™
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Am Ende kommt die Abrechnung.
Wer gut gespielt hat, bekommt neue
| Energie fur den ledierten Schild.

Absolut cool. Bei jedem Treffer brickeln zahlreiche Panzerplatten von den
 Feinden ab. Dadurch eréffnen sich immer neue Schwachstellen.

Mit hellgrinen Abgasbahnen fliegen E
die Raketen ihrem Ziel entgegen :
und verrichten ihr Todeswerk.

VR TAU  G RC) (3 R R 3
ST TEVELD S

“Omega Boost ist ein wahrer
BallerspaB der Extraklasse”

Wahl stehen mit einer schweren Au- 8
tokanone und den Raketenlafetten
zwei verschiedene Angriffsvarianten.®
Die mit Granaten gefiitterten Ge- ¥
schiitze erzielen zwar nicht so viel
Schaden, aber die Schussrate ist
extrem hoch und aus néchster Nahe
wirkt der Ballermann wie eine iiber- =
dimensionale Schrotflinte. Die Rake-
tenwerfer hingegen sind das Herz-
stiick eurer Offensivmafinahmen.
Ebenfalls wie die Autokanone sind

die Lafetten mit unendlich vielen Ge-3
schossen ausgertistet, jedoch sorgt
das Auto-Lock-System dafiir, dass ihe}
sehr einfach feindliche Ziele festlegt 3
und dann nur noch feuert, um die 3
zielgerichteten Raketen auf die tod- &
liche Reise zu schicken. Es gibt auch
noch eine dritte Variante, sich mit

den Verbiindeten von Alpha Core
anzulegen. Mit einem kurzen Power-"
Boost kénnt ihr mit eurem Kampf- %
roboter die Feinde rammen und so
kleinere Schaden verursachen. Doch ¥

w

T N

Schrapneliregen: Nach dem letzten
Treffer habt ihr diesen Endboss in
die Ewigkeit geschickt.
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| Ein ernstzunehmender Gegner: Diese Raumstation verfigt

LEVE

| iiber Raketenlafetten, Lasertirme und Jagergeschwader.

genug der grauen Theorie, stiirzen
wir uns in die wilde Schlacht um die
Freiheit der Menschheit. Insgesamt
haben die Freunde von knallharten
Shootern neun Zonen zu meistern,
um der Cyber-Bedrohung Herr zu
werden. Eine Zone gliedert sich in
drei wesentliche Abschnitte: Als
Erstes erwarten euch einige Wellen
von kleinen Feindmaschinen, zum
Beispiel altbackene Jager oder laser-
gestiitzte Kampfdrohnen. Bei dieser
Klasse von Gegnern reichen einige
Salven aus dem Geschiitz bzw. ein
oder zwei Raketen aus, um sie in die
ewigen Jagdgriinde zu schicken. Da-
nach tauchen schon hartere Brocken
auf, um mit euch einen tddlichen
Tanz zu vollfiihren. Die iibergrofRen
Zwischenbosse vertragen nicht nur
weitaus mehr Treffer als die kleinen
Kollegen, sie teilen auch ganz schén
kréftig aus. So sind Raketenlafetten,
Lasertiirme und massenweise Ge-
schiitze auf den Kontrahenten, zum
Beispiel einer Raumstation oder di-
versen Kampfrobotern, montiert,
die ihr mit aller Gewalt zu
b ‘ spiiren bekommt, Hier
3 , gilt es sowohl schnell
die Schwachstellen zu
finden als auch stan-
dig in Bewegung zu
bleiben, um so die Zieler-
fassung der Feinde zu erschwe-
ren. Ferner stehen den
Zwischenbossen fast immer
unterstiitzende Kampfverbénde
_ tatkréftig zur Seite, die ebenfalls
"4 Jagd auf euren Kopf machen.
Das letzte Hindernis vor dem
Ende einer Zone ist natiirlich
ein fetter und fieser Superboss.

4l Dieser ist eine vergroBerte Ausgabe

der schon beschriebenen Kontrahen-
ten. Auch hier lassen sich immer
wieder Schwachstellen ausma-
chen, die ihr zur Vernichtung
des Bosewichts nutzt. Da
der Endboss keinesfalls
ein leichter Brocken
ist, dauert ein
Kampf bei
weitem
mehrere

b

“Omega Boost lasst es richtig krachen: schon nach
kurzer Zeit tauchen die gewaltigen Bosse auf”

Minuten, bis ihr auch den letzten
Lebenswillen aus den mechanischen
Ungetiimen gepriigelt habt. Nach
erfolgreichem Abschluss einer Zone
wird mit euren Leistungen abgerech-
net und ihr erhaltet weitere Punkte.
Je nachdem wie gut ihr eingestuft
werdet, werden Schaden an eurem
Mech repariert oder ihr erhaltet
spdter Zugang zu einem von zehn
Bonuslevels.

Zwischen den einzelnen
Zonen werden immer wieder Video-
sequenzen eingestreut, die die Story
weitererzahlen. Grafisch gesehen
haben sich die Jungs von Polyphony
Digital exzellent ins Zeug geworfen.
Nicht nur die iberdimensionalen
Kontrahenten, sondern auch die
kleineren Maschinen sind ausge-
zeichnet und authentisch modelliert
worden. Vor allem bei den grofien
Brocken sieht man aber die ganze
Pracht: Auf der Raumstation zum
Beispiel drehen sich die einzelnen
Geschiitztiirme, aus Luken strémen
immer wieder neue Feindverbande
und bei Treffern platzen Panzer-
platten unter heftigen Explosionen
ab. (Tom S.)

Auch aus der Ego-Perspektive |
ich Omega Boost exzellent. |
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Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: SCED

Features: keine

Durch ever semi
Zielsyst :
anfliegen

euren Rak

Positiv: Omega Boost

schickt euch ohne

grofdes Vorgeplankel

direkt in eine heifie Schlacht, die
euch fast keine Ruhepause gonnt.
Die ersten Wellen an kleinen Geg-
nern sind kurz und dienen ledig-
lich dem Aufwédrmen. Fiir den
Grof3teil einer Zone tretet ihr ge-
gen die riesigen Feindmaschinen
an, was liberaus motiviert und
einen in seinen Bann zieht. Durch
eine einfach gehaltene und
zweckorientierte Steuerung wird
die 3D-Ballerorgie zu einem
coolen und effektvollen Erlebnis.
Dazu gesellen sich eine herrliche
Grafik, harte Gitarrenriffs und
deftige Soundeffekte.

Negativ: Viel Negatives ldsst sich
tiber Polyphonys Ausflug in die
Welt der Shoot ‘em Ups nicht sa-
gen. Lediglich start mich, dass es
keine Extrawaffen und Boni gibt,
mit denen ihr eure Kampflkraft
kurzzeitig erhdht. Ferner ware

vielleicht ein Zweispieler-Modus,

indem man sich mit einem Freund
die virtuellen Kopfe einschlagt,
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PlayStation

Playstation mit Dual Shock

Analog Controller

=] Die Soundscape-Funkfion sorgt fiir
eine individuell gestal-
tete Lightshow,
wihrend ihr
Audio-(Ds ..
abspielen
konnt.

600mal in Deutschland,

3000mal in Europa.

Pro Shock Arcade

[) Auto-Feuer i

=] Mikroschalfer-
Joystick

1] 8 Akfion-
Buttons

[ Slow Motion

U1 Edles Design

PlayStation-Cas

56+
ontroller + Memor 'g:r?i'
Zum attrakfiyen Pakelprels'

PlayStation-Case mit Digital

‘ Controller und Memory Card /
=} Cu||150|e Bag: o;itll,r]nulelr Sschu}z , gute D M
Polsterung, viel Platz f. Spiele, Zu-
behdr un Verblndungsimbell =) —
(2] Offizieller Digital Controller von Sony: € 3 5 28 .

Kompatibel zu allen PlayStation Games!
=] Offizielle Memory Card van Sony: Speicherkapazifit fir bis zv 15 Spielstinde!

forit!]

Ape Escape

=] Fang’ mit einem Kescher kiinst-

—

-

Bugs Bunny auf Zeitreise

%] D bist Bugs Bunny und findest eine
Teitmaschine, mit der du durch fiinf
verschied. Zeiten reist!

%] Erlebe die perfekte Mischung aus
Comic-Humor u. packender Action!

lich hochintelligente Affen ein!

B L ) A v / {1 Spiel” in Gber 22 unterschied].
plt s [ = !im 3D Level wie z.B. Dschungel,

@ €455 Unterwasser, Himmel, ..

2EXPERT

Gran Turismo

% (] Uber 250 Wagen der welf-
weit besten Hersteller und
die afemberaubende Gra-
fik machen dieses Renn-
spiel 1 zum Ereignis!

|

ISCH

Driver

(= Avbeite in einer aufregenden 70er Johre-Kulisse als )
verdeckter Cop in der Unterwelt!

(2] Erlebe die 3D Engine mit villiger Bewegungsfreiheii! ) 5/

() Du hast 44 unterschiedliche Missionen zur Auswahl!

=
@ €455

Wi(hilg&f HInWEIS Durch zentralen Einkouf und rationelle Lagerhaltung sorgen wir fir giinstige Preise. Sollte ein Geriit nicht verfiigbar sein, beschaffen wir es lhnen kurzlristig.




L abwechslungsreich gestaltet.

Die acht verschiedenen Parcours wurden sehr

B
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CHOCOBO RACING

e
Habt ifr ein oder mehrere Goodies eingesammelt,
) werden diese am Heck eures Gefdhrts platziert.

Die fiinf gegnerischen Fahrer verhalten sich nicht
immer sonderlich intelligent.

00} 42
LAP
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‘28

! ldsst die Hiihner los! Das gelbe Maskottchen der
steht ndmlich im Mittelpunkt des neuen

| Das witzige Render-Intro stimmt euch
| ouf die Abenteuer des Chocobos ein.

n-Racer im Stile von Mario Kart

stehen derzeit sehr hoch im Kurs.
Speed Freaks, Crash Team Racing
oder Bomberman Fantasy Race sind
Beispiele fiir die Welle, die derzeit die
virtuellen PlayStation-Welten tiber-
schwemmt. Um sich von der Konkur-
renz abzuheben, schickt Square ihr
gelbes Maskottchen in das Rennen,
das besonders in Japan eine un-
glaubliche Popularitét geniefit.
Chocobos wurden von den Codern in
fast jedem hauseigenen Titel plat-
ziert. In Final Fantasy VIl spielt der
Vogel bekanntlich eine sehr grofie
Rolle, wahrend das Federvieh in
Parasite Eve nur als Marmorstatue zu
begutachten war.

Im neuesten Square-
Titel bildet der Piepmatz einen von
acht anwahlbaren Charakteren, mit
denen ein Rennen zu bestreiten ist.
Jeder der Recken besitzt natiirlich ge-

wisse Vor- bzw. Nachteile gegentiiber
seinen Mitstreitern, die sich in der
End- oder der Kurvengeschwindig-
keit bemerkbar machen. Zusatzlich
verfiigt jeder Fahrer tiber eine spezi-
elle Fahigkeit, die ihr vor Rennbeginn
bestimmen diirft. Dabei stehen Op-
tionen wie mehr Grip fiir hghere Kur-
vengeschwindigkeit, ein kurzzeitiger
Flug tiber die Strecke oder der obli-
gatorische Turboschub zur Auswahl.
Anschliefend geht es ohne grofe
Umschweife auf eine von acht Renn-
pisten, die euch Chocobo Racing
bietet. Bereits beim Start &sst sich
durch geschicktes Timing wichtige
Zeit gewinnen, Wie bei Mario Kart ist
es ndmlich auch bei Chocobo Racing
moglich, einen Turbo-Start hinzu-
legen. Im Rennen selbst solltet ihr
euch bemiihen, die zahlreichen
Power-ups aufzusammeln, die euch

Vorteile gegeniiber der Konkurrenz
verschaffen. Im Vergleich zu den
Genre-Kollegen lassen sich in puncto
Spielablauf keinerlei Unterschiede
feststellen. Es gilt auch bei diesem
Funracer, auf Geraden das Gaspedal
bis zum Anschlag durchzudriicken,
wahrend die Kurven durch gekonntes
Sliden zu meistern sind. Zudem bie-
ten euch auch die verschiedenen
Spielmodi, wie der Weltmeister-
schaftsmodus, oder das Zeitfahren,
nichts wirklich Innovatives. Lediglich
der Story-Modus, in dem ihr beson-
dere Fahigkeiten durch Siege gegen
die Herausforderer erhaltet, hebt sich
von der Konkurrenz ab.

Auch in dieser Sparte wird
lediglich Durchschnittskost geboten,
wobei die Engine haufig Schwichen
zeigt. (Udo L)

ke WY
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LAP 1/3
132kmth |

oberen Bildschirmrand gibt an, wann ihr eure Spezial-
Fahigkeit einsetzen drft,

Jeder Fohrer verfiigt iiber ein
| spezielles Vehikel.

Zu Beginn eines Rennens habt ihr
die Wahl zwischen acht unterschied-
| lichen Fahrern.

Positiv: Chocobo
Racing verspriiht den
typischen Squaresoft-
Charme. Die aus Final Fantasy
VIl bekannten Melodien wurden
beispielsweise in den Racer
implantiert und verdichten die
Chocobo-Atmosphdre. Der nett
aufgebaute Story-Modus sorgt
zudem wenigstens fiir ein biss-
chen Langzeitmotivation.

Negativ: Squaresoft ist ohne
Ubertreibung der Kénig der Rol-
lenspiele. Die Innovationen, die
die Edelschmiede dort mit ihrer
Final-Fantasy-Serie geschaffen
hat, sind bis zum heutigen Tage
beinahe unerreicht. Der erste Fun-
racer des Unternehmens krankt
hingegen an einer totalen Durch-
schnittlichkeit. Alle Spielelemente
wurden gnadenlos von der Kon-
kurrenz geklaut und in den Ren-
ner eingebaut. Dabei leidet die
3D-Engine im Vergleich zum FFVII-
Bonusspiel im Spiele-Paradies
Gold Saucer an Squaresoft-
untypischen Mangeln wie stéren-
den Texturblitzern oder Schwa-
chen im Aufbau der Landschaften.
Zudem sorgen die minimale Stre-
ckenanzahl und das Design der
Parcours leider nur kurzfristig fiir
Unterhaltung.

Adion %0 @
‘Shrategie 0@
- Abenfeuer ©0©
Geschick  $9@
- Simulation. 5@ ®

Entwickler/Vertrieb: Squaresoft/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel
z Levels: 8 Strecken
S RERESUINDZS B Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./

S Preis: DM 99,- USK-Freigabe: keine Einschrénkung
Testmuster: SCED




Wer jetzt PlayStation Games
im Abo testet, erhalt als
kostenloses Dankeschon
drei ultraharte Demo-CDs

der Top-Fightergames
Bloody Roar, Marvel

Super Heroes und Street
Fighter EX Plus Alpha.

Plays
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n, zeichnet diesen
per aus. ‘

Supe

Die Marvel-He
Euch! Ein klassisg
sionales Priigelspi

Jetzt gleich nebenstehenden

Coupon ausschneiden, ausfiillen,

abschicken und Du erhaltst
ein Jahr lang piinktlich Deine
PlayStation Games per Post
frei Haus (die Versandkosten
ibernimmt der Verlag).

Ja, ich méchte PlayStation Games
eine Ausgabe lang kostenlos testen!
(DM 63,-/Jahr; Ausland: DM 87,-/OS: 534,-/jahr)

Als Dankeschén méchte ich das Demo-CD-Pack (3 Stck.), Art.-Nr.: 1185.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse:
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

Strafle, Nr:

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche
ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation
Games jeden Monat frei Haus. Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon bezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefillt mir das gewiinschte Heft
wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag
gleich nach Erhalt kurz schriftlich Bescheid.
Postkarte geniigt.

P3 PS 21

Datum, |. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen
werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anliuft, geniigt
die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei
einer AdreBinderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift
(bestitigt Kenntnis des Widerrufs)

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf

eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.
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Vor jeder Schlacht wird euch auf einer nett ge-
stalteten Karte angezeigt, wo sich die Schlacht

AAnsrLan

In endlosen Dialogen wird die Geschichte erzahlt.
Hier gibt sich Misty nach einem harten Kampf ge-

Kartiamagie ist nach einem Ehrenkodex nur fiir den
Hausgebrauch zu verwenden, beispielsweise um

. befindet. gen Toxa und seine Freunde geschlagen. ) Kaffee nachzufillen.
LEGEND OF  Misty
g T 100 N0
KARTIA o vy
Als eine VISCiL aus Strategie- und Rollenspiel

entpuppt sich Konamis neues

ass zur Verwendung von
D Magie des Ofteren Hilfsmittel
vonndten sind, zeigen verschie-
denste Fantasy-Abenteuer. Auch
bei Legend of Kartia kann man
Magie nicht so einfach herbei-
rufen. In dieser Welt miissen
hochangesehene Schreiber die
Magie auf Karten bannen - daher
auch der passende Name fiir die
Welt: Kartia. Laut eines Grund-
satzes diirfen in Kartia nur dem
taglichen Hausgebrauch dienli-
che Magien verwendet werden.
Doch tauchen immer mehr
Wesen auf, Phantome genannt,
die aus der Kartenmagie
beschworen wurden.

Ihr habt die Wahl
zwischen zwei Handlungsstrédn-
gen, zwischen denen ihr euch
schon zu Beginn entscheiden
miisst. Toxa ist ein strebsamer
Ritter der Palastwache des Ka-
nigshofs und verkérpert den hel-
denhaften Kdmpfer. Lacryma ist
eine Tempel-Dienerin. Aufgrund
ihrer Stellung ist Lacryma viel
starker in die Intrigen des Palas-
tes involviert. In langen Dialogen
taucht ihr in die Geschichte der

Miles

Normaler

00

beiden Beteiligten ein. Ab und zu
wird diese unterbrochen. Dann
seid ihr gefragt. In einer runden-
basierenden Schlacht miisst ihr
die hinterhéltigen Feinde des
Kénigshauses besiegen. Doch
kdmpfen nicht nur die Men-
schen, sondern ihnen stehen
Phantome zur Seite. Von ihnen
gibt es wiederum drei Gruppen:
Normale, Puppen und Schatten.
Die Schatten sind stdrker als die
Normalen, werden aber von Pup-
pen geschlagen, wahrend die
Puppen ihrerseits den Normalen
unterliegen. Diese Regel miisst
ihr nach allen Kiinsten einset-
zen, denn anders werdet ihr dem
Kontrahenten kaum den Garaus
machen konnen. Die Menschen
dienen den um sich schlagenden
Phantomen dabei lediglich als
unterstiitzende Truppen. Durch
ihre teils flichendeckende Magie
sind sie in der Lage, gezielte
kosmetische Operationen auszu-
fiihren oder die angeschlagenen
Monster zu heilen.

Was uns Atlus in Sa-
chen Technik bietet, ist nicht ge-
rade das Gelbe vom Ei. Die ma-

o
Puppe Miles r '

‘!‘l!,

Jede Figur hat eine bestimmte An-
zahl an Feldern, die blau markiert
sind, zur Verfigung. Auf denen darf
sie sich frei bewegen.

gere Grafik bewegt sich fast auf
16-Bit-Niveau, die wenigen Mini-
Animationen kénnen da auch
nichts mehr retten. Ebenso ver-
hélt es sich mit dem langweili-
gen Gedudel aus den Boxen. Ein-
ziges Positivum in dieser Sparte
ist die intuitive Meniifiihrung,
vorausgesetzt eure Intuition fin-
det das Hauptmendii, das fiir das
Genre uniiblich auf den Select-
Knopf gelegt wurde. (Tom S.)

Viele Zauberspriiche kénnt ihr ge-
gen mehrere Gegner gleichzeitig
einsetzen.

TES T

Positiv: Insgesamt ist
Atlus eine solide RPG-
Strategie-Mischung ge-
lungen, die aber nicht mit
GroBen wie Final Fantasy
Tactics mithalten kann. Beson-
ders interessant ist dabei das
Konzept mit den Phantomen zu
betrachten: Jede Phantom-
Form ist jeweils besser und
schlechter als eine andere.
Dieses Prinzip stellt eine groie
Herausforderung fiir jeden
Strategieliebhaber dar.

Negativ: Legend of Kartia ist
das, was man wohl schlechthin
als "Light“-Version bezeichnet.
Die Grafik kommt mindestens
vier Jahre zu spdt und in punc-
to Sound hétte sich Atlus auch

mehr einfallen lassen konnen.
Besonders nervig ist jedoch
das stundenlange Auf-dem-
Pad-Herumgedriicke, nur damit
die schnell langweilenden
Dialoge vorbeigehen.

| Action 009
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il Levels: 20+

Features: keine

eitsgrad: mittel

Idschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
s: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
estmuster: Konami

erhdltlich
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! Jetzt noch rasanter!
! Jetzt noch fetter!
1 Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — dag Megazin
fiér wiehr Konfolenpafs!
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In dieser Rubrik geben wir euch eine differenzierte
Ubersicht iber die Referenzen der spieleszene.

S e

Somit erhalten auch PlayStation-Anfdnger einen
Uberblick iiber die Besten der Besten,

welcher ihnen den Kaufentscheid neuer Software-Titel
erleichtern soll.

Geschicklichkeit

BUST A MOVE 3 DX

Toito/Accloim 3/985. 81........... Fun 86%
KULA WORLD

Game Design/SCED 5/985. 102 ..... Fun 84%
SWING

Software 2000 4/995.98. ......... Fun 80%
BUST A MOVE 2

Taito/Acclaim 6/985.73. .......... Fun 80%
BUST AMOVE 4

Taito/Acclaim 1/995. 66........... Fun 75%

SAMPRAS EXTREME TENNIS
Codemasters 8/985.76 ............ Fun 86%
ANNA KOURNIKOVA S. C. TENNIS
Nomco/SCED 6/995.88 ....cuuens Fun 79%
TENNIS ARENA

Ubi SOt 8985, 76 o vevvvnenneanns Fun 78%
DAVIS CUP TENNIS

Telstar 8/985. 76 ... ovevinannns Fun 73%
ALL STAR TENNIS ‘99

Smart Dog/Ubi Soft 10/985.68......... Fun 71%

TEKKEN 3

Nomco/SCED 9/985.53 ...vvvunn.. Fun 91%
BLOODY ROAR

Hudson/Virgin 2/985.68 . ......... Fun 87%
DEAD OR ALIVE

Tecmo/SCED 7/985.68.......uuv.. fun 86%
SOUL BLADE

Nomco/SCED 3/99 Clossic Nr. 1. . ... Fun 85%
TEKKEN 2

Namco/SCED 4/985.77 ........... Fun 85%
STREET FIGHTER ALPHA 3

Capcomy/Virgin 5/995.100 ......... Fun 82%
STAR GLADIATOR

Capcom,/Virgin 3/99 Classic Nr. 1 . ... Fun 82%
RIVAL SCHOOLS

Copcom/Virgin 1/995.60. . ........ Fun 80%
BLOODY ROAR 2

Hudson Soft/Virgin 5/995.96......... fun 78%
FIGHTING FORCE

Core/Eidos 3/99 ClassicNr. 1 .......... Fun 78%

Basketball

NBA LIVE 99

Electronic Arts 1/995.62 .......... Fun 88%
NBA FASTBREAK ‘98

Visual Concepts/GT Int. 3/985. 71 ... Fun 86%
NBA PRO ‘98

Konami 4/985.52 ....vvvvunrnnn, Fun 85%
NBA LIVE ‘98

Flectronic Arts 8/985.76 .......... Fun 83%
NBA HANGTIME

Midwoy/GTInt. 8/985.77 ... ... Fun 78%

PHAT AIR-EXTREME SNOWBOARDING
Pony Canyon Inc./Funsoft 6/98 5. 47 . Fun 87%

COOL BOARDERS 3

989 Studios/SCED 12/985. 58. . ... Fun 85%
SNOW RACER 98

Laguna 5/985.102............... Fun 79%
X-GAMES PRO BOARDER

Radical Entert /SCED 1/995.75 ..... Fun 75%
COOL BOARDERS 2

UEP-Systemy/SCED 2/985.73.... ... Fun 72%

NHL ‘99

Electronic Arts 11/985.39......... Fun 85%
NHL ‘98

Electronic Arts 8/985.76 . ......... Fun 83%
NHL BREAKAWAY

ACClaim 8/985. 76 .. ..o.ccvunnn. Fun 78%
NHL POWERPLAY '98

Virgin 4/985. 72 ..o viviiiiinainn Fun 78%
NHL FACEOFF ‘99

989 Sports/SCED 3/995.64 ........ Fun 76%

GRAN TURISMO

Polyphony Digital Inc./SCED 6/98 S. 48Fun 94%
V-RALLY 2

Eden Studios/Infogrames 7/99 5. 112. Fun 94%
RIDGE RACER TYPE 4

Namco/SCED 4/995.54 ........... Fun 91%
NEED FOR SPEED - BRENNENDER ASPHALT

Electronic Arts 5/995.90 . ......... Fun 89%
(3 RACING

Eulechnyx/fnfograme§ 12/985.70 .. Fun 89%
DRIVER

GT Interactive 7/995. 106. .......... Fun 88%
TEST DRIVE 5

Accolade/EA 12/985.74 . ......... Fun 88%
TOoCA 2

Codemasters 12/985.80 .......... Fun 88%
WIPEOUT 2097 PLATINUM

Psygnosis 8/988. 71.......cccuuvun Fun 87%
RAGE RACER

Nomco 8/9885.71.....cvvvnnnnnn Fun 86%

Wrestling

WWF WARIONE

lguana/Accloim 9/985.64......... Fun 87%
WCW NITRO

THQ/Konami 7/985.76 ........... Fun 75%
WCW THUNDER

THQ/Konomi 2/995.72 ........... Fun 70%
WWF WRESTLEMANIA

Accloim 7/985.77 <o vennians Fun 70%
POWERMOVE PRO WRESTLING

COpeOm 7f988. 77 .o vivvvvinanns Fun 49%

Strategie

WARCRAFT 2

EA/Blizzard 2/985.55 . ...vvuuun.. fun 92%
WARIONE 2100

056/ 548 . s e o Fun 90%
C&C 2: ALARMSTUFE ROT

Westwood/Virgin 2/98 5. 55. ........ Fun 89%
POPULOUS - THE BEGINNING

Electronic Arts 3/995. 44 .......... Fun 89%
C&C 2: GEGENSCHLAG

Westwoodj'Virgin 10/985.82 ...... Fun 87%
C&C: TIBERIUMKONFLIKT

Westwood)/Virgin 2/985.55......... Fun 83%
CIVILIZATION Il

Microprose/Activision 4/995. 100 .. . Fun 82%
WORMS

Team 17 6/985.72. ...ocvvunnnnn Fun 82%
DARK OMEN

EA/Games Workshop 4/985.74..... Fun 81%
KKND: KROSSFIRE

Infogrames 3/995.66 ............ Fun 80%

METAL GEAR SOLID
Konomi3/995.52 ... .......... Fun 95%
SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN
Crystal Dynamics/Fidos 7/99 5. 92 . . . Fun 92%
TOMB RAIDER 3

Core Design/Fidos 1/995.50 ... ... Fun 90%

SILENT HILL
i f2u Konomi 8/995.42 ................Fun 89%

GRAND THEFT AUTO LONDON 1969

Toke 2.6/995, 84 .o i aniiin Fun 87%
Tomb Raider 2

Core Design/Eidos 8/985.61 ... Fun 87%
ALUNDRA

Malrix/Psyqnosis 4/985.64........ Fun 86%

AKUJI THE HEARTLESS
Crystal Dynamics/Eidos 2/99 5. 68. . . Fun 84%
TOMB RAIDER 1

Core Design/Fidos 6/985.74 ....... Fun 84%
HARD EDGE
Infogrames 4/995.99 ............ Fun 83%

FORSAKEN

Acloim 5/985:T2 . ..avvsneenio e Fun 90%
COLONY WARS: VENGEANCE

Psygnosis 12/985.84............. Fun 89%
R-TYPES

Irem/Virgin 12/985. 93 ........... Fun 86%
OMEGA BOOST

bYzitisce 8/995.94.. ... v Fun 85%

ONE

ASC/Visual C./BMG Int. 2/98S. 64 . . . Fun 85%
SOVIET STRIKE

Electronic Arts 6/985.75 . ......... Fun 83%
TREASURES OF THE DEEP

Black Ops Ent./SCED 6/98 5. 60. ... ... Fun 83%
ALIEN TRILOGY

Accloim 6/985.74 .. ..ooovvivnnnn Fun 82%
CRIME KILLER

Interplay/Acclaim 7/985.74 ... ... .. Fun 82%
R-TYPE DELTA

Irem/SCED 4/995. 102 ... ...vun... Fun 81%

Rollenspiele

FINAL FANTASY Vil

Squaresoft/SCED 3/995.49 ........ Fun 94%
WILD ARMS

SISA/SCED 3/995.49 ..o Fun 89%
BREATH OF FIRE Il

Copcom/Loguno 9/985.68 ........ Fun 88%
DIABLO

Blizzard/EA 5/985.78 ............ Fun 88%
SUIKODEN

Konami 3/995.51 ...ooviinninn Fun 86%

FIFA 99

Electronic Arts 1/995.56 .......... Fun 90%
FRANKREICH ‘98: DIE FURBALL-WM

Electronic Arts 6/985.52 .......... Fun 89%
IS5 PRO “98

Konami 10/985.74 .............. Fun 89%
FIFA ‘98 DIE WM-QUALIFIKATION

Electronic Arts 2/985.60 . ......... Fun 88%
UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE SOCCER

Eidos 4/995.86 .civevvininaiiin Fun 81%
ACTUA SOCCER 3

Gremlin/Acclaim 12/985.62 ....... Fun 78%
WORLD LEAGUE SOCCER 98

H05 8/08 8. 57 & st oo Fun 78%
LIBERO GRANDE

Nomco/SCED 12/985.60 . ......... Fun 76%
VIVA SOCCER

Interplay 5/995.95 .............. Fun 74%
ACTUA SOCCER 2

Gremlin/funsoft 2/985.58......... Fun 68%

ODDWORLD ABE’S EXODDUS

G Interactive 11/985.32. ......... Fun 89%
GEX: DEEP COVER GECKO

Crystal Dynomics/Eidos 5/99 5. 84. . . Fun 89%

GEX 3D: ENTER THE GECKO

Crystol Dynomics/BMG Int. 4/98 5. 48 Fun 88%
ABE’S ODDYSEE

GT Interactive 8/985.53........... Fun 88%
CRASH BANDICOOT 3

SCEE/SCED 12/985.50 . ...vvvuvvn. Fun 88%
MEDIEVIL

Millennium/SCED 10/98 5. 58....... Fun 88%
SPYRO THE DRAGON

Insomniac Gomes/SCED 11/98 5. 48. . Fun 86%
HEART OF DARKNESS

Amazing Studios/Laguna 8/98 5. 52. . Fun 86%
WiLD 9

Shiny/Accloim 10/985.70 ......... Fun 85%
 crOC2
[z electronic Arts 8/995.50 . ... Fun 84%

FINAL FANTASY viI

i ]’""g’ UfSquaresoft/SCED 3/995.49 ........ Fun 94%
GRAN TURISMO
Iy ‘JZ11u}Polyphony Digital Inc./SCED 6/98 5. 48Fun 94%

ODDWORLD ABE'S ODDYSEE

GT IRteractive = ... cuuvsiveuiavian Fun 88%
FIFA 98 - DIE WM-QUALIFIKATION

Electronic Arts 2/985.60 . ......... Fun 88%
GRAND THEFT AUTO

Take 2 6/99S.84 ................ Fun 87%
WIPEOUT 2097

Psygnosis 2/985.68.............. Fun 87%
TEKKEN 2

Namco/SCED 3/99 Clossic Nr. 1......... Fun 85%
V-RALLY

Eden Studios/Infogr. 4/99 Classic Nr. 2 Fun 85%
SOUL BLADE

Namco/SCED 3/99 Clossic Nr. 1 ... Fun 85%
RESIDENT EVIL 1

CODEOMY = s e sl St e st Fun 85%

EVERYBODY'S GOLF

Camelot/SCEE 6/985.66........... Fun 87%
TIGER WOODS ‘99

Electronic Arts 3/995.76 .......... Fun 79%
ACTUA GOLF 3

aremlin/Accloim 1/995.59 ........ Fun 76%
PGA TOUR ‘98

Electronic Arts 8/985.75 .......... Fun 75%
ACTUA GOLF 2

Gremlin 8/985.75 .......ccovinn. Fun 73%
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‘ JhSoHte! ihr einmal von einer Klippe hinunterfallen, heifit es

\ - schnell die Start-Taste zu betatigen. Geht dann auf die Option

1 ¥ & Exit. Thr werdet zur Time-Station zuriick transportiert und habt als Schmankerl noch immer dieselbe
Anzahl von Leben wie vor dem Sturz parat, vorausgesetzt ihr reagiert schnell genug.

Gebt im Titelscreen folgenden Code ein:
2 ACTUA SOCCER M R2. 12, Select, 1, .

: ; KAGERO DECEPTION 2 | ] ES] Gebt im Hauptscreen T“ der Auf-
\ , ; forderung ,Press Start” Folgendes
1 e s bin: R1, R1, R1, R1, R2, R2, R2, R2, R2, R2. Unter der Option findet ihr dann den neuen Punkt

1 % ‘ oundtest.

|

’ ]

: (Kleinzeug

I

[ g Actua Soccer - Gremlin ‘

Cheats i [
Xploder-/Game-Bust:

Passwort

Bugs Bunny Lost in Time Xploder-/Game-Buster-Codes
k

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

Everybody’s Golf Xploder-/Game-Buster-Codes 22
FIFA ‘96 Xploder-/Game-Buster-Codes 2
FIFA ‘99 Schnelle Tore | e
FIFA ‘99 Xploder-/Game-Buster-Codes #32
#31

FIFA - Die WM-Qualifikation ‘98 Trix 319 I d v =

Frankreich ‘98 Xploder-/Game-Buster-Codes #323 Y

International Track & Field Bikini-Mode #319 o .= ..

Ja Arena Fichiess T vy  Auf 10 Seiten alle Ritsel gelost
Kagero Deception 2 Soundtest #320 | L 4 k‘*r( #32

Libero Grande ___Xploder-/Game-Buster-Codes #323 &
Madden ‘97 Trix . -

Madden ‘98 Trix 2 Mitmachen lohnt sich! l
Madden NFL Cheats

Madden NFL ‘g9 Xploder-/Game-Buster-Codes
Monster Trucks Cheats
Nascar ‘98 Andere Fahrzeuge
A Li Trix
NBA Live ‘g9 Xploder-/Game-Buster-Codes #32
FL Xtreme Cheats #320
HL ‘98 Passworter #321
HL Breakaway ‘98 Versteckte Teams #319
HL Faceoff ‘99 Xploder-/Game-Buster-Codes #32
itball Trix #319
owerboat Racing Passworter #319
remier Manager ‘98 Xploder-/Game-Buster-Codes #32
ampage World Tour Xploder-/Game-Buster-Codes #32
isiko Xploder-/Game-Buster-Codes #322
ampras Extreme Tennis Charakter #319
ampras Extreme Tennis Xploder-/Game-Buster-Codes #32
hadow Master Cheats #320
now Racer ‘98 Passwirter #320
teel Reign Cheats
Trap Runner Cheats #322
Tennis Charakter
Trix #321
Xploder-/Game-Buster-Codes

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passworter,
Komplettlosungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder!
Wir bieten euch fiir jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in
Form von barer Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwandigen Komplettlésung ist
uns alles willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf
die PAL-Version des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten
eure Einsendungen auch sein und notiert bitte eure komplette
Adresse sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.
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—
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Schickt eure Beitrage an:
Redaktion: PlayStation Games
Stichwort: Codes

wniun|x

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

(Und bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unméglich alle Briefe
und E-Mails beantworten kdnnent)
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TOR!TOR!TOR!

chen aufgelistet. Viel SpaR beim Zocken!
Anregungen, Kritik und Lob richtet ihr an:
Redaktion PlayStation Games
Stichwort: TRIX

Franz-Ludwig-5tr. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

Bitte habt Verstandnis dafiir, dass wir nicht alle Briefe und E-Mails

beantworten kénnen.

CIVILIZATION 2 GELDIRICK

euch unter dem Optionspunkt ,City” um. Benennt eure Stadt in _CasH um. Haltet "
die R1-Taste bei der Eingabe des grofen Hs gedriickt. Und nun diirft ihr euch

iiber einen Geldsegen freuen.

Geschicklichkeit

BUST A MOVE 3 DX PHAT AIR-EXTREME SNOWBOARDING
Taito/Acclaim 3/98 5. 81........... Fun 86% Pony Canyon Inc./Funsoft 6/98 5. 47 . Fun 87%
KULA WORLD COOL BOARDERS 3
Game Design/SCED 5/985. 102 ... Fun 84% 989 Studios/SCED 12/98 5. 58. ... Fun 85% L
SWING SNOW RACER 98 inn.
Software 2000 4/995.98.......... Fun 80% Loguna 5/985.102. .............. Action-Adve

BUST A MOVE 2 X-GAMES PRO BOARDER METAL GEAR §
Toito/Acclaim 6/985.73........... Fun 80% Radical Entert./SCED 1/995.75 ..... Fun 75% Konami 3/995. 5.

BUST A MOVE 4 COOL BOARDERS 2 SOUL REAVER
Taito/Acclaim 1/995.66........... Fun 75% UEP-System/SCED 2/985.73 ........ Fun 72%

Sport, Sport und nochmals Sport lautet das Motto unserer PlayStation-Classic-
Beilage in dieser Ausgabe. Deshalb haben wir euch diesmal neben den aktuell-
sten Cheats alle Trix zu den Sportspielen auf unserem geliebten grauen Kést-

Nachdem ihr eure erste Stadt
angelegt habt, schaut ihr

SAMPRAS EXTREME TENNIS CHARAKTER Mit dlesem Passwort

liche Spieler sowie den Spielplatz und den Slang der Bronx.

ELIBDEAN PADCAMB]GEMIAAACKKK]

POWERBOAT RACING PASSW RTER

Z0000O0M - schnelle Boote
SPEEEEP - schnellere Boote
LARGE - Supermotor
DEFORM - Big-Head-Mode
COMPACT - kleine Boote
LONGONE - grofie Boote

L.R - Slalomrennen

UG- Mlnenrennen

erhaltet ihr vier zusatz-

CUP - Meisterschaftsrennen
MIN - Goldfischklasse
HELP.ME - Turbo-Pick-ups 6ffnen
PLA - versteckte Boote
LAS - normale Boote
IKE - Katamaranrennen in der Hecht-Klasse
CUD - Barracudaklasse

mrmrmnoum TRACK & HHD Bmm-MooE_ el

sehr schnell'[* 'I* 4,4, &, =, ¢, 5,0, X. Sieht recht nett aus.

Dlrekl vom Hersleller trudeiten per E-Mail Cheats zu Driver ein. Here
DRIVER cHEA,‘ we go! Gebt die Zahlen-

kolonnen mit den Schultertasten ein. Hierbei gilt folgende

Belegung:L1=0,12=1,R1=2,R2=3.
Die Codes miissen im Menii-Screen eingegeben
werden!

0123023123012 = Credits (Abspann)
1133131032100 = Invincible (Fahrzeug wird nicht
beschadigt)
0122221122003 = Immune (die Polizei sieht euer
Fahrzeug nicht)
2223123103210 = Rear Wheels (Hecksteuerung)
2323012302111 = Minis (kleine Autos)
3123103311032 = Stilts (anderes Fahrverhalten)
3321031033130 = Australia (Mirror-Mode)

FIFA - DIE WM-QUALIFIKATION 98 \TRIX Jatuas
oft grofies Gedrange
herrscht, ist es ratsam, dieses schnell zu iiberbriicken. Entweder mit einem Dribbling auf den Aufen-
bahnen oder durch einen hohen Pass in die Spitze.
2. Vor allem bei Flanken ist die gegnerische Abwehr anféllig. Allerdings miisst ihr sie vom Fiinfmeter-
raum fernhalten, sonst ist sie sichere Beute des Goalies.
3. Verzichtet auf Gratschen von hinten sowie auf die mittlerweile antiquierte Blutgritsche, denn diese
iiblen Fouls werden von den strengen Mannern in Schwarz sofort mit dem roten Karton quittiert.
4. Bei FreistdRen lohnt es sich auch einmal, direkt auf den Torwart draufzuhalten, anstatt den Ball ge-
konntin den Winkel zu schieen, denn héufig kann der Keeper das Ei nicht festhalten. Und wenn jetzt
- noch eure Mittelstiirmer richtig stehen, gibt es ein Abstaubertor in bester Gerd-Miiller-Manier. r—
B 5 Bel Elfmetern den Ball ruh1g mal in die Mme hammern denn der Torhuter spnngt hauﬁg in eine Ecke o =

1

Game-Select

Crystal Dynamics,
TOMB RAIDE|
 (Core Desrgn/ﬂdc

IRIVI- ”’i@ -

MONSTER TRUCKS
CHEATS

Gebt die folgenden Tastenkombinationen
einfach im Hauptmeni ein.

Ein ,Riilpsen” bestétigt die richtige Eingabe.
Tall Trucks: L1, R2, L2, R1, 1.

No Damage: ¢, ¢, <, 1, 4, L1, R2.
Super-Grip: L1, L1, R1, R1, L2, L2, R2, R2.
Extra-Power: L2, &, =, P, |, R2.

PITBALL
TRIX

Die Endsequenzen: Geht in die Optionen
und markiert die Option ,,FMV Test". etzt
gebtihrschnell €, =, 0, O ein. Wahlt die
FMV an und ihr diirft diese anschauen.
(Anmerkung: Sollte es nicht auf Anhieb
funktionieren, gebt ihr den Code mehrmals
schnell hintereinander ein!)

Mini-Game: (Erst die Endseqlienzen an-
wahlen!) Markiert nun eine Endsequenz
und driickt zusammen O + [J. Haltet die
Tasten und driickt X. Brecht die Endse-
quenz ab und markiert sie erneut. Driickt
wieder O + . Nun diirft ihr ein versteck-
tes Mini-Game zocken.

NHL BREAKAWAY ‘98
VERSTECKTE TEAMS

Im Auswahlscreen fur die Mannschaften
(VOR DEM SPIEL, nichtim Rooster!) gebt
ihr.sehr, sehr schnell die angegebenen
Kombinationen ein, um die entsprechenden
Mannschaften zu erhalten.

New York Americans: R1, L2, O.
Vancouver Millionaires: R2, L2, O.
Seattle Metropolitians: L2, R1, (1.
Montreal Maroons: L1, R1,0.

Hamilton Tigers: L1, R2,0.

Toronto St. Pats: L1, L1, O.

Cleveland Baroons: R1, R1, O.

Kansas City Scouts: R2, R2, 0.

Oakland Seals: L2, 12, O.

Portland Rosebuds: L2, R2, .

K1 THE ARENA FIGHTERS
TRIX

Fiir alle Freunde der Kickbox-Kunst ein paar
zusatzliche Features:

Alternatives Outfit: Haltet im Titelscreen L1 +
L2 + R1 + R2 so lange gedriickt, bis ein Signal
dreimal ertont ist.

Master Ishii: Wahlt den Team-Battle-Mode.
Sobald die Kampferauswahl erscheint, gebt
ihr schnell g, 1 4, 4, &, =, &, 2, Start
ein. Die Ansage stellt den Meister nun vor,
und er wird auf der rechten Seite anwahlbar.
Starkeneinstellung: Pausiert ein Match und
gebt L2, R1, L1, R1, L2, R1 ein. Es erscheinen
unten im Screen Zahlen. Verstellt diese, um
die Starke des Fighters zu verandern.
Endsequenz: Schliefit zwei Controller an die
PlayStation an und haltet folgende Tasten auf
beiden Controllern gedriickt, wahrend ihr die
Konsole einschaltet: &+ O + A + L1 + L2,

ALL STAR TENNIS ‘99
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Spieler 1 beginnt mit 30:

D01D 5526 0000

301D 5526 0030

Spieler 2 kann nicht gewinnen:
301D 5527 0000



MADDEN ‘98
TRIX

Zusatzliche Teams:

Auch in der 98er-Edition verstecken sich
dutzende alte Teams. Diese werden akti-
viert, indem im Team-Select die Tasten
L2 + R2 gedriickt gehalten werden und
schnell XX, X betatigt wird.

Zusatzlich konnen durch Namenseingabe
folgende Teams aktiviert werden.

NFC Pro Bowl: ALOHA

AlL Time All Madden: COACH

AllL'80's: GOLD RUSH

All Time Leaders: LEADERS

Tiberon Team: LOIN CLOTH

AFC Pro Bowl: LUAU

EA Sports: ORRS HEROES

All '60's: PAC ATTACK

AlL'70's: STEELCURTAIN

Zusatzliche Stadien:

Zusatzliche Stadien lassen sich aktivieren,
indem die folgenden Namen benutzt
werden.

0ld Tampa Bay Stadium: BIG SOMBRERO
0ld Miami Dolphins Stadium: DANDAMAN
Cleveland Browns Stadium: DAWGPOUND
Wild West: GHOST TOWN

Astrodome: JETSONS

RFK Stadium: OLDDC

Tiburon Sports Complex: SHARKSFIN

0ld Oakland Stadium: SNAKE

MADDEN ‘97
TRIX

Startet ein Exhibition-Game. Sucht euch
eine Mannschaft aus. Wahlt die Seite,
welche ihr steuern wollt. Nun gebt ihr im
nachsten Screen (User-Records-Screen) als

Namen TIBURON ein. Geht zuriick zur
Mannschaftsauswahl. Hier stehen nun
dutzende andere Teams zur Auswahl, unter
anderem die Mannschaften aus fritheren
Jahren sowie Spitzen-All-Star-Teams. Einige
hiervon kannen jedoch nur mit dem
Zufallgriff (gleichzeitig L2 + R2 driicken)
ergattert werden.

SHADOW MASTER
CHEATS

Startet die erste Mission auf dem normalen
Schwierigkeitsgrad und der vorgegebenen
Padbelegung. Dlist ein wenig nach vorne.
Hier o6ffnet sich eine Tiir, aus welcher zwei
Aliens herausstiirmen. Vernichtet die bei-
den Aliens und geht in den Raum hinein.
Hier driickt ihr nun mehrmals Folgendes:
L1+12+R1+R2+A
L1+12+R1+R2+0O
L1+12+R1+R2+ A

Nun lasst ihr euch vernichten und wartet,
bis das Spiel erneut startet. Auf der
Hauptauswahl erwartet euch nun eine
praktische Levelanwahl, die ihr mit dem
Steuerkreuz betdtigen konnt.

Startet jedoch noch einmal den ersten
Level. Beseitigt wieder die Aliens und
driickt Folgendes:

L1 +12+R1+R2+A
L1+12+R1+R2+0
L1+12+R1+R2+0O
L1+L2+R1+R2+X

Im Spiel selber stehen euch jetzt zusatzlich
Waffen und unendlich Energie zur Verfii-

= gung. Wer das Game nun nicht bewaltigt,
i ist selber schuld.

NBA LIVE 98 TRIX Benennt eure elgeneaneams doch einmal mit diesen Namen,
und es werden neue hinzukommen:

Ea Europals - Hitmen Allsorts - Hitmen Coders - Hitmen Earplugs - Hitmen Idle - Hitmen Pixels -

Qa Campers - Qa Dbuggers - Qa Testubes - Tnt Blasters

Gremlin11:
«,-,0,0,M4,0,0.
Unsichtbare Spieler:
0.0,4,0,1.-.0,¢.
Giants:

M4, 2,0,0,0,0.
Dwarves:

o, 4.4.0,mM 1« -,
Beachball:

b e el % i ) 1 N

------------- L T A R R R R

V TENNIS CHARAKTER

Ein Schrei bestétigt die richtige Eingabe.

SFA:

&, <,0,2,2,0, ™4
Ghostball:

0,0, ¢, -,2,.0,0.
Flutlichtfehler:

6, ¢,0,>,2,0,0.
Black and White:
oo

Gebt Folgendes bei der Charakterauswahl ein:
2,12,R1,RL,RL 4, A AL AL A, X,
Ihr tretet dann mit einem neuen Charakter an.

sssssssessunnnass S I R I S N R R I AR

Solltet ihr einmal von einer Klippe hinunterfallen, heift es
APE ESCAPE_TIPP schnell die Start-Taste zu betdtigen. Geht dann auf die Option

Exit. Ihr werdet zur Time-Station zuriick transportiert und habt als Schmankerl noch immer dieselbe

Anzahl von Leben wie vor dem Sturz parat, vorausgesetzt ihr reagiert schnell genug.

------- R N I B R I S R G e

Gebt im Titelscreen folgenden C Vd i
ACTUA SOCCER GREMLIN Rg. L2, Select, , €. AR

KAGERO DECEPTION 2 SOUNDTEST Gebt im Hauptscreen mit der Auf-

forderung ,Press Start” Folgendes

ein: R1, R1, R1, R1, R2, RZ, R2, R2, R2, R2. Unter der Option findet ihr dann den neuen Punkt

Soundtest.

| FRESS:START,
-.‘© TECMO,LTD. 1998,1898

.......... R T

SNOW RACER ‘98 PASSWC

R T T T

\(EDBNN;TESTL

‘_@ TECMO,LTD. 1898

Gebt als Passwort Raffy ein. Hierdurch kénnen mehr Strecken befahren werden.

Mit Split wird ein anderer Splitscreen aktiviert.

| NFL XTREME CHEATS |

RTER Gebt als Passwort Cute ein. Hierdurch
erhaltet ihr einen weiteren Charakter.

Geht in die Optionen und von dort aus in den Rooster. Hier
wird ,Create Free Agent” ausgesucht und dann ein neuer

Spieler zusammengebastelt. Als Namen tragt ihr die entsprechenden Waérter ein, die weiter unten
aufgefiihrt sind. Beachtet hierbei unbedingt, dass das erste Wort als First und das zweite als Last
eingetragen wird! Danach miisst ihr noch ein wenig die weiteren Einstellungsméglichkeiten des

Spielers verdndern, ansonsten klappt das nicht mit dem Cheat.

Big-Head-Mode: BIGHEAD BOBBY
Flat-Head-Mode: COINHEAD COREY
Long-Neck Mode: GEORGE GIRAFFE
Long Arms: MONKEY MICKEY

FIFA ‘99 ' SCHNELLE TORE

Short Arms: SHRIMPY SEAN
Big Players: BIG BEN
Small Players: TINY TOM

Reversed Animations: LAMEBOY LENNY

S N T R

Wer sich mit den virtuellen Bolzereien FIFA Soccer
'98 oder '99 im heimischen Wohnzimmer die Zeit

vertreibt und Probleme hat, aus Freistéfen Kapital zu schlagen, sollte mal Folgendes ausprobieren:
Wurde euer Spieler gefoult und ihr seid im FreistoRR-Menil, dann schaltet ihr mit der R1-Taste auf
einen beliebigen Spieler eurer Mannschaft. Mit diesem begebt ihr euch diagonal (vom Frei-
stofRschiitzen aus gesehen) zum gegnerischen 16-Meter-Raum auf Hahe der Abwehrspieler. Danach
vollfiihrt ihr einen weiten Pass auf diesen Spieler, der den Ball mit der Brust annimmt. Ist dies

sssssessTYeTIRTEBNANAIRRETS Trvsrnnnnsas

v, geschehen, schiefit ihr sofort
Az auf die Kiste und driickt das
Steuerkreuz so, dass der Ball

im langen Eck landet.

| Dieses Prinzip fiihrt
nach kurzem
Training fast immer
zum Torerfolg.

B BOMBERMAN WORLD ' PASSWORT i

R iy hy TR A

- beim obersten Fiesling vorzusprechen, gibt man einfach das Passwort 2203 ein.

AP

Qg
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Gebt die folgenden Tastenkombinationen einfach ziigig
VMX RACING rR,x wihrend eines Rennens ein. Das Spiel wird nicht pausiert.

DRIVER

Koordinaten: Techno-Funk:

e L, =, =3, 4 Select, & 1, 6,4, =, Select. XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES
Gouraud-Shade: Die folgenden Kunststiicke werden im Rennen

0,0,X,A,0,0,X,0, Select. vor einem Sprung eingegeben: Kein Schaden beim Einstellungstest:
Paint-Trails: Nac-Nac: R2. 801E 3588 0000

A,X,A,0,0,A,0, X, Select. Table-Top: R1. Schadens-Anzeige auf 0:

Disco: Special #1: R1, R2, R1, R2. 8009 AC10 0000

X,0,0,X, X, A, A, Select. Special #2: R1, R1, R1, R1. Gesucht-Anzeige auf 0:

FMV: Special #3: R2, R2, R2, R2. 8009 70F8 0000

O,.X,0,X, X, A, A, Select. Ramm-Missionen - 1 Treffer geniigt:
Landscape-Waving: D109 CFA4 0000

M= 20k b Select. 8009 CFA4 3FFF

Gebt ihr wéhrend einer gesamten Season fleif}ig die Tricks ein, werden nach und nach einige Charger_— Boost (immer nur kurz akh‘vneren.
zusatzliche Strecken anwahlbar. Und das in folgender Reihenfolge: sonst wird das Fahrzeug unkontrollierbar):
Moon, Desert, Moon 2, Figure 8 Supercross. mit R1 + X aktivieren:

D009 6AEC 0048

8009 AB84 3FFF
L Low-Rider-Modus (immer nur kurz aktivie-
Level-Select: Pausiert ein aktuelles Spiel und driickt : E"" " B, ﬁ:ﬁh:%i%;" ren, sonst wird das Fahrzeug unkontrollier-
neunmal , und einmal 4. Verlasst das Spiel und ihr E) By [SOREWING. WITH) HISTORY: bar):
findet bei den Optionspunkten die neue Zeile ,Time to ND.TC DEAD e

PERMNH{LY 1 mit L1, R1 + X aktivieren:

Kill* vor. Per €= und —> diirft ihr euch hier durch die

i A%) | D009 6AEC D045
Levels klicken und dann selbstverstandlich einsteigen. SSSRRAUES I A, I LA 704 STaLs 8009 AADA FFFF
Kurzfristig unverwundbar: Pausiert ein aktuelles Spiel S5 f,i’;’:"s’f,_i”f,, E‘fﬂ”“ FORTAL Charger-Boost im Riickwartsgang:

und gebt Folgendes ein: R1, L2, L1, L2, R1, L1, R1, L2, mit L1 + O aktivieren:

L1, L2. D009 6AEC 0084

Langer unverwundbar: Pausiert ein aktuelles Spiel SRR Y ST TIREE T0 i DR L8 8009 AB84 DOOF

und gebt Folgendes ein: L2, R1, L1, R2, 1, 4, 1 4, Starte mit (xx = Anzahl) Checkpoints/Wim-
Select, Select. peln:

Unendliche Continues: Pausiert ein aktuelles Spiel ; : 7 Checkpoint/Wimpel/Trail-Blazer

und gebt Folgendes ein: =, =, 1, ¢, =, ¢, =, DOOC 69B4 0000

L1, R1. 800C 69B4 00xx

Unsichtbar: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Starte in der dritten Runde Dirt-Track:
Folgendes ein: L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1. DOOC 69C8 0000

Munition bis zum Abwinken: Pausiert ein aktuelles 800C 69C8 0002

Spiel und gebt Folgendes ein: €=, =, ¢, =, Select, (—, Unzerstdrbar einschalten:

-, €, -, Select. mit L1 + 1 aktivieren:

Waffen bis zum Abwinken: Pausiert ein aktuelles Spiel @ D009 6AEC 1004

und gebt Folgendes ein: L1, L2, 1}, L1, 12,4, R1, =3, 8009 6230 0001

R2, . 3 SR gy Unzerstérbar ausschalten:
Aufgeputschte Waffen: Pausiert ein aktuelles Spiel mi R1 + 1 aktivieren:

und gebt Folgendes ein: R1, R2, L2, L1, R1,R2, L2, L1, D009 6AEC 1008

Select, Select. : T 8009 6230 0000

Alle Items: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt
Folgendes ein: fiinfmal R1, fiinfmal L2.

Alle Schliissel: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt
Folgendes ein: 1+, =, T &, 4, 1 =2, €, 2>, 4. »
Extra-Schaden: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt %8
Folgendes ein: L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2.
Wasserkopf-Duke: Pausiert ein aktuelles Spiel und
gebt Folgendes ein: neunmal R1, dann einmal .
Schrumpfkopf-Duke: Pausiert ein aktuelles Spiel und Hinterradlenkung einschalten:
gebt Folgendes ein: neunmal R1, dann einmal ¥, . ECT.. i i : mit L1 + A aktivieren:
Wasserkopf-Gegner: Pausiert ein aktuelles Spiel und D009 6AEC 0014

gebt Folgendes ein: neunmal R1, dann einmal & 8009 D2CC 0001
Schrumpfkopf-Gegner: Pausiert ein aktuelles Spiel Hinterradlenkung ausschalten:
und gebt Folgendes ein: neunmal R1, dann einmal mit R1 + A aktivieren:

=>. Oder dreimal R1, dreimal L1, dreimal R2, und WEAPONS INVERTORY D009 6AEC 0018

einmal —=. ; 8009 b2CC 0000
Anfangssequenz: Pausiert ein aktuelles Spiel und Mini-Cars-Modus einschalten:
gebt Folgendes ein: Select, neunmal ", Select, L1. mit L1 + O aktivieren:
Sieges-Sequenz: Pausiert ein aktuelles Spiel und D009 BAEC 0024

gebt Folgendes ein: Select, neunmal 4, Select, L2. 8009 D2D0 0001
Sterbe-Sequenz: Pausiert ein aktuelles Spiel und Mini-Cars-Modus ausschalten:
gebt Folgendes ein: Select, neunmal 4, Select, R2. mit R1 + O aktivieren:

Credits: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt D009 BAEC 0028

Folgendes ein: Select, neunmal T, Select, R1. 8009 D2D0 0000

Spiel abgeschlossen: Haltet wahrend des Spiels Stelzen-Modus einschalten:

L2 + R2 und gebt bei gehaltenen Tasten Folgendes ein: mit L1 + X aktivieren:
0,A,0, O, Start. 2 D009 6AEC 0044
Rogue-Trip-FMV-Sequenz: Driickt folgende Tasten, 8009 D2D4 0001

wahrend das GT-Interactive-Logo im Vorspann zu : Stelzen-Modus ausschalten:
sehenist: L1+ L2+ R1+ R2. = 4 mit R1 + O aktivieren:
............................................................. " D009 GAEC 0088

7 Hier einige Passwarter, die o e D?DA o 3
NHL ‘98 PASSW RTER Sllerl: ] Australien-Modus einschalten:
Lustiges auf dem Eis bewirken. . — mit R+ => aktivieren:
BRAINY - BIGBIG - NHLKIDS - STANLEY - GIPTEA - < AR > |t

PLAYTIME - FREEEA - EAEAO - 3RD . S

Ansonsten solltet ihr einmal Spieler kreieren und diesen die

Immunitét einschalten:
mit L1 + 4 aktivieren:
D009 6AEC 4004

8009 6234 0001
Immunitat ausschalten:
mit R1 + < aktivieren:
D009 6AEC 4008

8009 6234 0000

- Namen geben die ihr aus den Credits ersehen kénnt. (Im Ab-
aspann bzw in der Anleltung )
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DRIVER
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Australien-Modus ausschalten:
mit R1 + € aktivieren:

D009 6AEC 8008

8009 D2DC 0000

Kein Grip-Modus einschalten:
mit L1 + R2 aktivieren:

D009 6AEC 0006

8009 D2D8 0001

Kein Grip-Modus ausschalten:
mit L2 + R1 aktivieren:

D009 6AEC 0009

8009 D2D8 0000
Skelett-Modus einschalten:
mit L1 + L2 aktivieren:

D009 6AEC 0005

8009 D2E0 0001
Skelett-Modus ausschalten:
mit R1 + R2 aktivieren:

D009 6AEC 00DA

8009 D2E0 0000

RISIKO
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

100 Manner:
3009 C45C 0064

MADDEN NFL ‘99
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Toranzahl Heim-Team (ersetzt die xx mit
der gewiinschten Anzahl):

8006 A3BE 00xx

Toranzahl Auswarts-Team (ersetzt die xx
mit der gewiinschten Anzahl):

8006 CE7E 00xx

FIFA /99

XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Anzahl Tore Spieler 1
(mogliche Toranzahl: 00-63)
8003 4D40 00xx

Anzahl Tore Spieler 2
(magliche Toranzahl: 00-63)
8003 4D44 D0xx

Unendlich Transfers maglich:
8009 C61A 2400

ANNA KOURNIKOVA

SMASH COURT TENNIS
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Spieler 2 keine Gamepoints:
8007 A65C 0000

BUGS BUNNY LOST IN TIME
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Energie:
3001 0041 0006
Karotten:

3001 0047 00DD
Viele Uhren:

3001 0045 00DD

EVERYBODY'S GOLF
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Extra-Charaktere:
8 D010 4784 0000

8010 4784 0009

9000 0000 0000

~ HAMMERHEAD

=

‘a"g'g = =i

/ Beginnt ein Einzelrennen. Sucht die
NASCAR ‘98 ANDERE FAHRIEUGE Wagen von Bobby Lanonte bzw.
Kenny Wallace. Haltet die X -Taste gedriickt und gebt 4,  ein.
Noch ein kleiner Gag meinerseits: Stellt einmal die Rundenzeit nach oben und versucht, die

Strecken in verkehrter Fahrtrichtung zu fahren. Nun versucht ihr, allen anderen Fahrzeugen
auszuwelchen Dies stellt schon eine Herausforderung dar.

TRAP RUNNER CHEATS

Hier einige Cheats:

Bonus-Level: Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
zwdlfmal Select.

Bonus-Charakter: Gebt im Titelscreen Folgendes
ein: L2, L1, P, ¢, 4, =,0,X,0, A, R1, R2.
Bonus-Outfit: Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
R2,R1,A,0,%,0,2, 4., 111, L2

Traps dndern: Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
L2,R2, L1, RL, T A, ¢, -,0,0,4, X.

Andere Hintergrundmusik: Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
O,R2,RL A, X,0,-3, 12, L1, 4, .

Verstecktes Save-Icon Gebt1m T1telscreen Foigendes ein: L2 L1 ’[‘ \iz = I:I Rl Rl A >< O

RAMPAGE 2: UNIVERSAL TOUR |CHEATS S‘“"M“"" Tt euch i
olgendem Passwort ein:

BVGGY
In den Optionen findet ihr dann die zusdtzliche Option ,,Cheats” vor.
Als George spielen:
Benutzt dieses Passwort: SM14N
Als Lizzie spielen:
Benutzt dieses Passwort: S4VRS
Als Myukus spielen:
Benutzt dieses Passwort: NOT3T
Als Noobus Myukus spielen:
Benutzt dieses Passwort: SRY3D
Als Ralph spielen:
Benutzt dieses Passwort: LVPVS
Als Alien spielen:
Benutzt dieses Passwort: B1G4L

Meh sicherhare Game-P
BOMBERMAN FANTASY RACE TR!X M:”;Z'; ik 3;‘:‘0:’";&:;‘;'5‘::;"

Data“. Haltet folgende Tasten gedriickt: L1 + R1 + L2 + R2 + Select + Start. Betatigt abschliefiend O.
Andere Effekte: Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein: L1, L1, R1, R1, 4, 1, O.

Spiegelkurse: Hierzu muss jede Strecke mit dem ersten Platz
abgeschlossen werden. Haltet dann in der Track-Selection = §
gedriickt.

End-Sequenz: Bewaltigt alle Mirror-Tracks. Im Titelscreen
geht es dann mit Start weiter.

Mehr Geld: Speichert ein gleiches Spiel jeweils auf eine
Memory-Card (also eine in Slot 1 und Slot 2). Per Bank-
Option kann nun zwischen den Speicherstanden transfe-
riert werden.

........................................................................

' Gebt d1e folgenden Codesm der Codes- Emgabe-Opnon
MADDEN NFL 99 cHEArs ein, um die entsprechenden Teams zu aktivieren.

Versteckte Teams: Versteckte Stadien:

NFC Pro Bowl: EA Sports: MAINMENU

BESTNFC EASTADIUM r

AFC Pro Bowl: Tiburon:

AFCBEST OURHOUSE

All-Madden: Cleveland:

BOOM DOGPOUND99

All-Time Stat Leaders: RFK:

IMTHEMAN THEHOGS

60s Greats: Original Miami:

PEACELOVE NOTAFISH

70s Greats: Original Oakland:

BELLBOTTOMS STICKEM

80s Greats: Original Tampa:

SPRBWLSHUFL SOMBRERO

90s Greats: Astrodome:

HEREANDNOW FOR_RENT

All-Time Greats:

TURKEYLEG

75th Anniversary Team:

THROWBACK

NFL Equipment Team:

GEARGUYS

1999 Cleveland Browns: !
WELCOMEBACK BE&E’S’QS

-~ "EASports: e

NTHEGAME
Tiburon:




s 3 Um bei Bomberman mit verschiedenen
BOMBERMAN P“sw RTER Schwierigkeitsstufen zu starten, gebt ihr

folgende Passworter fiir Beginner, Normal oder Hard ein: 56565656, 16161616, 49894989.
Passwarter flir das normale Spiel (ihr startet stets mit voller Power):
Level 01: 46224622 o wtl -
Level 11: 10191019 SO g0y SRR
Level 21: 12221222
Level 31: 26572657
Level 41: 38793879
Passwarter fiir die Shows:
Level 10: 3G59E326
Level 20: 3D5D49C4
Level 30: 8D5A4B26

LR S

Das DexDrive
| von InterAct
versetzt euch
in die Lage,
eure Memory-Card-Besténde perfekt zu backupen und zu verwalten. Das Peripheriegerdt wird an
einen normalen PC (Mindestvoraussetzung Pentium 75 sowie Windows 95/98/NT) angeschlossen.
Mit der mitgelieferten Software diirft ihr eure wertvollen Speicherstinde auf Festplatte speichern
und konnt diese jederzeit wieder auf Memory-Card zuriickspielen. Die Handhabung der Software
gestaltet sich hierbei wunderbar einfach, da sie auch fiir den windowsfremden User verstéandlich
aufgebaut wurde. Als weiteres Schmankerl findet man im Internet schon dutzende Anlaufstellen,
bei denen ihr euch mit den neuesten Spielstanden versorgen diirft. Dabei gilt es darauf zu achten,
dass ihr euch die richtigen Speicherstdnde zu den jeweiligen Spielen organisiert. Ein Speicher-
stand, der beispielsweise mit der amerikanischen Version von Final Fantasy VII erstellt wurde,
nutzt euch nichts, wenn sich die PAL-Version in eurem Besitz befindet. Auch Konvertierungstools,
die ihrim Netz findet, kdnnen hier nicht immer helfen. Die Speicherstinde, die mit dem DexDrive
zusammenarbeiten, liegen meist gepackt als so genannte ZIP-Dateien zum Herunterladen bereit. Da
es immer wieder , lustige” Zeitgenossen gibt, die freundlicherweise ,nette” Viren zum Zeitvertreib
verbreiten, raten wir euch immer einen Virenscanner im Hintergrund laufen zu lassen, bevor die
Files auf eurem Rechner entpackt werden.

Das DexDrive, welches hervorragend gut verarbeitet ist, schldgt mit 79,90 DM zu Buche, was derzeit
den Anschaffungswert von 2,6 originalen Memory-Karten entspricht. Somit bietet sich gerade fiir
den Dauerzocker mit umfangreicher Softwaresammlung damit eine giinstige Alternative.

Hier findet ihr Anlaufstellen im Internet:
Nette Page mit einigen Suchmaschinen:
http://www.gigermd.com/search.html

Die Anlaufstelle von InterAct:
http://www.interact-europe.de/
http://www.dexdrive.de/
http://www.dexdrive.com/index_flash.htm
Infos zum Service von InterAct:
http://www.interact-europe.de/dexchange/service.htm
Die herbste Seite im Internet, was Farbgestaltung angeht. Giftgriine Schrift auf zitronen-
gelbem Hintergrund:
http://www.cheatmasters.ndirect.co.uk/dexdrive.html

Ordner im Index aussuchen und im Browserfenster auf das Dex-
Drive-Symbol klicken:
http://iaweb.starix.net/game_titles/playstation/

GameSages:

http://sages.ign.com/dex/10/index.html

Console Domain:
http://www.consoledomain.com/dexdrive/dexdrive_playstation.html
Weitere:
http://allthecheats.com/domaincgi/allthecheats.cgi?search=CAT&Category=PlayStation:Dex+
Drive+Saves
http://www.cheatcc.com/psx/sgf/index.html

FIFA ‘96
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Spieler 2 immer 0 Tore:
8001 6CD4 0000
Spieler 1 immer 1 Tor:
8001 6CD2 DODA
Unendlich Zeit:

8001 6CCO 0000

FRANKREICH ‘98
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Heim-Mannschaft hat xx Tore:

801F 7F50 00xx

Auswartige Mannschaft hat xx Tore:
801F 7F54 00xx

LIBERO GRANDE
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Anzahl Tore Heim-Team:
8012 87A0 00xx

Anzahl Tore Auswarts-Team:
8012 87A4 D0xx

NBA LIVE ‘99
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Punktanzahl Heim-Team:
8009 11BC 00xx

Punktanzahl Auswarts-Team:
8009 FD5C 00xx

NHL FACEOFF ‘99
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Toranzahl Heim-Team:
800D 4BED 00xx
Toranzahl Auswaérts-Team:
800D 4BDE 00xx

PREMIER MANAGER ‘98
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Immer freier Transfer:
D000 E044 0009
8008 8FF8 0000
D000 E044 0009
8008 8FFA 0000
| Unendlich Geld:
800F 352C COFF
800F 352E 3B9A

RAMPAGE WORLD TOUR
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

George unverwundbar:
800D 6F86 0064

Lizzy unverwundbar:
800D 7152 0064

Ralph unverwundbar:
800D 731E 0063

SAMPRAS EXTR. TENNIS

XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Spieler 2 kann nicht gewinnen:
DO1E AF80 0001
801E AF80 0000

WARZONE 2100
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Fahrzeugproduktion ohne Limit:
800D B6DO 0000

Unendlich Geld:

e 8014 CE90 €350
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Elnkaufshllfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 572 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
300 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Asterix, Ridge
Racer Type 4, Need
For Speed IV, Soul
Blade...

Alles ein

Exklusive spielbare

Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Bloody Roar 2, Croc
2, Rival Schools,
VIVA Soccer, Bloody
Roar 1, Hit-Tip - die
rasantesten New-
comer des Monats
im Uberblick:
Civilization Il, UEFA
Champions League,
Warzone 2100...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
Ape Escape,
Omega Boost,
Legend Of Legaia,
Um Jammer
Lammy,
Bomherman

Zubshbtr!

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu tuber 15 Top
Secret Games in
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Nach der Unterhaltung mit Cybil diirft ihr end-
lich durchstarten und Silent Hill unsicher bzw.
endlich wieder sicher machen. Schnappt euch
dort das Kiichenmesser, das Taschenradio, die
Taschenlampe und die zwei Heildrinks. Verges-
sen solltet ihr besser auch die Karte von Silent
Hill (Bild 7) nicht, denn sonst verliert ihr leicht
den Uberblick. Hier findet ihr auch den ersten
Save-Point (Notizblock ) vor. Bevor ihr nun das
Lokal verlassen kdnnt, fliegt ein garstiger
Unhold durch die Frontscheibe und attackiert
euch sofort, Riistet euch deshalb schon vorher
mit Cybils Pistole aus und erledigt den
Schergen.

Erstmal drauRen, begebt ihr euch die Bachman
Street hoch in Richtung Convenience Store. Auf
der Karte ist iibrigens bereits markiert, wohin
ihr gehen miisst. Einige hilfreiche Goodies
liegen auf dem Weg verstreut, wie etwa zwei
Schachteln mit Pistolenmunition gleich auf
einer Bank neben dem Café. Im Convenience
Store findet ihr aufRer dem Save-Point noch
drei Heilmittel und ein Erste-Hilfe-Kit. Verlasst
dann den Laden und marschiert weiter in nérd-
licher Richtung, bis ihr das Ende der Strafe
eicht und euren geschrotteten Jeep entdeckt.
fitersucht ihr diesen, erhaltet ihr erneut einen
eildrink. Begebt euch danach zuriick in die
sse, in der die kleinen Wesen euch zu An-
ang niedergeschlagen haben. Geht so lange
flie Gasse hinein, bis ihr an einen Wust aus
etteln gelangt. Ein klarer Hinweis (“Zur
Schule”) wird euch mit dem
Wisch gegeben. Zusatzlich
liegen noch zwei Packun-

gen Pistolenmunition und ein Stahlrohr fiir die
garstigen Widersacher herum. Macht euch
dann endlich auf den Weg zur Schule. Auf der
Finney Street westlich, bis ihr an die Kreuzung
zur Levin Street kommt. Uber die Matheson
geht es in westlicher Richtung weiter, schon
steht ihr erneut vor einem Loch im Boden. Ein
Zettel deutet es schon an, dass das nachste Ziel
ein Umweg zur Hundehiitte ist. In der Levin
Street durchsucht ihr die Hundebehausung vor
dem fiinften Haus (Bild 1) auf der linken Seite
(das mit der Fackel). Ein Hausschliissel ist die

Da ist der “Lowen”-8chliissel.
Mitnehmen?

Belohnung. Geht schlieilich in das Haus
hinein. Die Tiir rechts ist verschlossen, und nur
bei nochmaligem Durchzocken im Next-Fear-
Modus zu 6ffnen. Neben zwei Schachteln Mu-
nition, einem Erste-Hilfe-Kit, einem Save-Point
und einem Heildrink gibt's dort nichts zu holen.
Die Tiir zum Garten wird auch noch von drei
Schlgssern (Bild 3) versperrt. Werft auf jeden
Fall noch einen Blick auf die Karte an der
Wand, die Infos werden jetzt wie von Geister-

Da sindadieindchlosser
hand auf eure alte Karte kopiert. Begebt euch
dann wieder in die Levin Street. Nordlich
geht's weiter, bis ihr die Markierung auf der
Karte in der Nahe des Convenience Store er-
reicht habt. Durch ein Tor auf der rechten Seite
kommt ihr auf den makabren Basketballplatz
mit dem abgetrennten Hundekopf. Neben
einem der drei gesuchten Schliissel, dem
Holzfillerschliissel (Bild 6), ist noch ein
Heildrink zu finden. Weiter dstlich auf der
Finney Street in Richtung der zerstorten
Briicke erreicht ihr ein Polizeiauto. Im
Kofferraum befindet sich der Léwen-
schliissel (Bild 2). Die Elroy Street
geht's jetztin stidlicher Richtung ver-
an, schon steht ihr (wiedermal) vor
einem Loch im Boden. Ein geschic
| eingefadelter Kameraschwenk (Bild
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Konami macht es euch alles andere als leicht, die auftauchenden Probleme auf Anhieb zu lésen. Da
einige Rdtsel gehobene Kost reprdsentieren, solltet ihr mit Hilfe dieses Nachschlagewerks alle
Widrigkeiten in den Griff bekommen.
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4) zeigt euch eine Holzplanke, die zu einem
Haus hinfiihrt. Geht iiber die Planke und
schaut im Briefkasten nach. Der Vogelscheu-
chenschliissel (Bild 5) hangt vor euch neben
einem Heilmittel auf den Stufen. Jetzt befinden
sich alle gesuchten Schliissel in eurem Besitz,
so dass der Weg nun zuriick zur Levin Street
fithrt. Zwischen der Levin und der Bachman
Street liegt ein Erste-Hilfe-Kit auf dem Boden.

D R R

A
Da ist der’ 9

"Holzfalle wehlitssel,
Mitnehmen

Vor dem letzten Haus in dieser Strafte konnt
ihr noch ein Heilmittel finden. In der Levin
Street benutzt ihr die drei Schliissel und macht
den Weg in den Garten frei. Auf der Terrasse
liegen noch zwei Heilmittel.

Den ersten Abschnitt habt ihr hiermit abge-
schlossen.
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Jetzt kdnnen die Suche nach Cheryl und der
Weg zur Schule fortgesetzt werden. Lauft die
Gasse nach oben, bis ihr euch in der Finney
Street befindet. Dort geht's weiter westlich und
auf der Midwich nardlich, bis ein Loch im Bo-
den den Weg versperrt. Ein Heildrink und eine
Schachtel Munition sind da zu finden. Von hier
weiter in die Gasse zwischen Midwich und
Levin Street. Etwa auf halber Strecke befinden

Da ist eine (hemikalie,
Mitnehtmen?

sich eine Schachtel Munition und ein Heildrink
auf der rechten Seite. Nun setzt ihr die Suche
in Richtung Bloch Street fort. Von dort weiter
westlich, bis ihr auf die Bloch Street stofit. jetzt
ist das Ziel fast vor Augen, zuvor solltet ihr
aber an der Schule vorbeimarschieren, um im
Bus an der Schule einen Heildrink aufzuneh-
men und am Save-Point eventuell abzusaven.
Nachdem dies erledigt ist, betretet ihr die
LWICH
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Schule. Bereits im ersten Raum findet ihr eine
Karte (Bild 2) der Lehranstalt, die ihr auch bit-
ter benétigen werdet. Von der Eingangshalle
gehtihr erstmalin die Reception Area, in der
einige blutbesudelte Biicher und die Notiz mit
den Uhrzeiten liegen. Die Notiz gibt noch et-
was unverstandliche Hinweise auf die zu erle-
digenden Aufgaben in der Schule wieder. Hin-
ter dem Schalter befindet sich die Lehrerliste.

Eine “Goldene Sonne”

Durch die Tiir in diesem Raum kommt ihr in
den Genuss, Munition fiir die Pistole aufzuneh-
men. Geht dann zuriick in den Hauptgang und
durch die Infirmary-Tiir. Ein Save-Point, ein
Erste-Hilfe-Kit und eine Heildrink sind im
Schrank zu finden. Danach betretet ihr den
Courtyard, doch es gibt auRer einem Fight mit
einem kralligen Monster nichts zu tun. Also
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weiter in den zweiten Gang der Schule und von
dort aus genau durch die Tiir, die sich in nordli-
cher Richtung befindet. Auf der Sitzgelegenheit
befindet sich weitere Munition. Ein kleines
schwarzes Wesen wandelt hier umher, atta-
ckiert euch aber nicht. Ihr kénnt ihm ebenfalls
keinen Schaden zufiigen. Also zuriick in den
Gang und westlich in einen anderen Flur. Da
hier alle Tiiren verschlossen sind, marschiert
ihr die Treppe nach oben (Bild 5) in den 1.
Stock. Die Tiir neben der Treppe ist nicht ver-
schlossen, also nichts wie hinein. Dort befindet
sich erneut ein Heilmittel. Ansonsten ist nichts
zu erledigen. Die Mddchentoilette ist der ndch-

ste Anlaufpunkt. Ein kurzes Intermezzo mit
Mutanten ist bald vorbei, so dass ihr die Muni-
tion einsammeln diirft. Uber die Verbindungs-
tiir neben der Treppe gelangt ihr in einen neu-
en Gang, der euch unter anderem in den Lab
Equipment Room fiihrt. Auf der rechten Seite
kann die Flasche (Bild 1) aufgenommen wer-

Da ist ein Silbermedaillon,
Mitnehmen?

den. Danach weiter in das Chemistry Lab. Eine
Hand halt ein Medaillon fest umklammert,
doch die Losung liegt im wahrsten Sinne des
Wortes auf der Hand: Ubergiefit die Hand mit
der Chemikalie und schon wird das Goldme-
daillon freigeétzt. Sammelt noch die Munition
auf dem Tisch ein und verlasst den Raum.
Weiter geht's in die Library. Lediglich ein Erste-
Hilfe-Kit befindet sich in der Biicherei, so dass
ihr den Weg in Richtung siidlicher Class Room
fortsetzt. Mit der Munition im Gepack, die ihr
vorfindet, bewegt ihr euch iiber die Treppe
hinab in den ersten Stock und dortin den

Ein “Silberner Mond”
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Courtyard. Setzt das Goldmedaillon (Bild 3) in
die Aussparung an der Seite des Clock Tower
ein, und ein weiteres Ratsel ist gelost. Doch um
die Tiir zu 6ffnen, bendtigt ihr eine weitere
Plakette. Solltet ihr eventuell schon das Musik-
zimmer mit dem Piano besucht haben, habt ihr
sicherlich festgestellt, dass ihr keinen Zugang
zu der Klaviertastatur hattet. Nachdem ihr abej
das Goldmedaillon eingesetzt habt, kénnt ih
die Tastatur benutzen (Bild 4). Lest euch geg
das Gedicht iiber die Végel an der Wand du

denn es beinhaltet niitzliche Hinweise zur
Losung des Pianoratsels, ohne die ihr dieses
nicht losen kdannt. Die richtige Spielfolge sieht
s0 aus: Zuerst spielt die zweite weife Taste 8
(immer von links aus gesehen!), jetzt die sech
ste weifle, danach die fiinfte schwarze, nun
driickt ihr die fiinfte weifie, bevor ihr den
“Song” mit der ersten schwarzen beendet. Auf
wundersame Art und Weise fllt von oben ein
silbernes Medaillon (Bild 6) herunter. Packt
dies ein und logischerweise geht ihr zuriick in
den Courtyard, um dieses Item sogleich einzu-
setzen (Bild 7). Von hier aus tretet ihr den Weg
in die erste Etage erneut an, um tiber den “Um-
weg” (es gibt nur diese Moglichkeit) die andere
Treppe dieses Stockwerks zu erreichen. Nun
konnt ihr diese Treppe nach unten betreten
und bisin den Keller gelangen. Der Storage
Room ist verschlossen, deshalb ab in den Boi-
ler Room und driickt dort am Generator den ro-
ten Knopf. Diese Aufgabe erledigt, lauft ihr
zuriick in den Courtyard hin zum Clock Tower.
Die Tiir am Uhrenturm kann nach Absolvierung
aller Probleme gedffnet werden. Den zweiten
Abschnitt habt ihr auch gliicklich bewaltigt, so
dass ihr euch ein kleines Verschnaufpauschen
gdnnen konnt oder aber gleich wieder in
medias res gehen kdnnt.
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on jetzt an werden vielleicht dem einen oder
anderen manche Ereignisse leicht seltsam er-
scheinen, doch keine Panik, ihr braucht nicht
an eurem gesunden Menschenverstand zu
zweifeln. Alle Ereignisse werden sich noch frith

ehinssel fir die

Mitnehmen?

genug kldren. Nachdem ihr den mysteriosen
Uhrenturm betreten habt, stellt ihr schnell fest,
dass alles um euch herum leicht verandert ist.
Geht durch zwei Tiiren, bis ihr ein Heilmittel
und ein Erst-Hilfe-Kit einsammeln kénnt (im
Raum mit dem riesigen Ventilator). Im Storage
Room nehmt ihr den Gummiball (Bild 8) mit,
denn ohne diesen bleibt ihr irgendwann

stecken. Lauft von dort in das erste Klassenzim-
mer, um auf dem Schreibtisch in der Raummitte
die Picture Card aufzunehmen. Durch das
andere Klassenzimmer hinaus und zuriick in
den Gang. Auf einer Bank liegt ein Heildrink
herum, einsammeln, versteht sich von selbst.
Durch die Tiir unten links geht ihr in das alter-
native Infirmary. Erneut befinden sich hier ein
Save-Point und auch ein Heildrink. Vom Infir-
mary weiter in die Lobby der Schule, in der sich
der Rollstuhl befindet. Hier liegt eine ebenfalls
sehr Energie spendende Ampulle, die ihr fiir
den Notfall einsammeln solltet. In der Recep-
tion Area tretet ihr vor eine merkwiirdige Tiir

it einem Schlitz als Schloss. Packt vorher aber
och die Munition ein. Schiebt die Karte mit
dem Bild in den Schlitz (Bild 5) hinein, und die
iir offnet sich auf wundersame Art und Weise.
n der Jungentoilette in der Box sehtihr einen
aufgehangten Korper mit einem glanzenden
Etwas am Boden. Untersucht die Stelle und ihr
erhaltet die Schrotflinte, eine durchschlags-
kraftigere Waffe. Das Lehrerzimmer ist der
nachste Punkt, den ihr anlaufen solltet. Neben
dem Einsammeln von Munition erwartet euch
eine Furcht einfléRende Szene mit eurer Toch-
ter und den Telefonen. Lasst euch iiberraschen!
Zuerst betretet ihr das Klassenzimmer. Auf
einer Bank entdeckt ihr Munition. Verlasst
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Da ist ein Ablaffyentil.
Wollen Sie es offnen?
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Habe den Gummiball verwendet.
anschliefend den Raum, um im Flur auf der
Bank einen Heildrink einzusammeln. Betretet
das Klassenzimmer erneut, um durch die Ver-
bindungstiir in den zweiten Class Room zu
gelangen. Dort gibt es endlich Munition fiir die
Schrotflinte. Bewegt euch in Richtung Music
Room weiter. Diese Tiir ist aber verschlossen.
Also weiter hin zum Locker Room. Eine bedng-
stigende Szene, dhnlich wie die im "normalen”
Locker Room, nur eben viel, viel, Angst ein-

in deniSchlitz|
flofRender erwartet euch, solltet ihr den
Schrank 6ffnen. Belohnung der Schweifaus-
briiche ist das Finden (Bild 1) eines kleinen
goldenen Schliissels. Mit dem Biichereischliis-
sel im Gepack begebt ihr euch in Richtung
Dach. Auf dem Dach trefft ihr keine Gegner, so
dass ihrin aller Ruhe die Location untersuchen
kénnt. In einem Loch im Boden entdeckt ihr
einen gldnzenden Schliissel, den ihr aber
leider nicht erreicht. Ein klein bisschen Hirn-
gymnastik und ihr habt schnell eine Lésung
parat. Geht dem Abfluss nach, bis ihr auf ein
weiteres Loch stof3t. Stopft den Gummiball
(Bild 4) in die Offnung. AnschlieRend dreht ihr
(Bild 3) das Ventil auf, um Wasser in den Ab-
fluss laufen zu lassen. Der Wasserdruck befor-
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dert den Schliissel aus dem Loch heraus, doch
ihr seht denselben auch nicht mehr, da er die
Abwasserrinne hinabgespiilt wurde. Ihr erin-
nert euch aber sicherlich daran, dass im Court-
yard eine Regenrinne endet! Nichts wie abin
den Courtyard, um in der Ecke endlich den
Schliissel einzusammeln. Dieser Klassenzim-
merschliissel (Bild 2) gestattet euch weitere
Nachforschungen. Benutzt aber erst den Bii-
chereischliissel, um die Biicherei zu betreten.
Ein Erste-Hilfe-Kit und Munition stocken eure
Vorrate etwas auf. Ferner bekommt ihr ein sehr
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abstraktes Marchen zu lesen. Dies ist ein wich-
tiger Hinweis, wie ihr wirksam gegen den ers-
ten happigeren Widersacher vorgehen kénnt.

Doch so weit seid ihr noch nicht ganz. Erstmal
geht die Reise weiter in das erste Klassenzim-
mer und direkt weiter in das zweite. Ein Heil-

drink verleiht euch wieder die eventuell verlo-
ren gegangene Power. Gleiches Item sammelt

ihrim Flur auf der Sitzbank ein. Benutzt an-
schlieRend die Treppe auf der Karte rechts un-
ten, um in den Keller zu gelangen. Erstmal 6ff-
net ihr die Tiir zum Storage Room (Heilampulle
und zwei Schachteln Schrotmunition). Weiter
geht es ohne Verschnaufpause zum Boiler
Room. Im Inneren seht ihr eine unzugdngliche
"Tiir", eingerahmt von zwei Ventilen. Diese
miissen in einer bestimmten Kombination ge-
dreht werden, damit sich die Drehvorrichtung
ganz offnet. Ihr kénnt hier (Bild 7) durch He-
rumexperimentieren die richtige Kombination
herausfinden oder aber das linke Ventil einmal
nach rechts und das rechte Ventil zweimal nach
links drehen. Die Passage ist nun zugdnglich.
Thr seht eine kurze Szene mit einem brennen-

Mitnehmen?

den Kérper, und der erste Endgegner betritt die
Biihne. Anfangs ist es egal, mit welcher Waffe
ihr den Unhold bekriegt. Am besten benutzt ihr
die Pistole, da ihr wahrscheinlich mehr Muniti-
on flir diesen Peacemaker besitzt. Schrotmuni-
tion bewirkt am Anfang des Fights genau das
gleiche Ergebnis, so dass ihr die Schrotmuniti-
on besser einspart. Nach einigen Treffern fallt
ein seltsames Teil von eurem Widersacher he-
runter. Dies ist der perfekte Zeitpunkt, eure
Pistole gegen die Schrotflinte zu wechseln.
Passt nun exakt den Moment ab, in dem der
Fiesling seinen Schlund &ffnet, und feuert rein,
was eure Waffe hergibt. Mit dieser Taktik ist
der Widersacher schnell in die Geschichte ein-
gegangen und ihr habt ein Problem weniger zu
l6sen. So schnell kann es gehen, denn auch
den dritten Teil habt ihr erfolgreich hinter euch
gebracht. Ihr seid schon bald iiber den (ima-
ginaren) Berg ... schwups seid ihr auch schon
zuriick im ersten Boiler Room und sammelt den
silbernen K. Gordon Key (Bild 6) ein. Nach
einer weiteren Filmsequenz lautet das nichste
Ziel: Balkan Church.

Da ist eine |
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Bewegt euch auf der Bradbury Street nordlich,
in die kleine Gasse hinein. Etwa in der Mitte
der Gasse befindet sich auf der rechten Seite
eine kleine Tiir. Durch diese und iiber den
anschlieRenden Hinterhof gelangt ihr an ein
Haus. Mit dem K. Gordon Key 6ffnet ihr die Tiir
und betretet das Haus. Zwei Schachteln Muniti-
on und ein Save-Point befinden sich im Inne-
ren. Lauft dann die Bradbury Street weiter und

1

hinein in den néchsten kleinen Weg. Auf
halber Strecke nehmt ihr dort eine Schachtel
Munition auf und setzt euren Weg in Richtung
Bloch Street fort. Ein kurzer Fumarsch nach
Westen liegt noch vor euch, ehe ihr die Balkan
Church betreten kénnt. Hier machtihr via Film-
einspielungen erstmalig Bekanntschaft mit der
mysteriosen Dahlia Gillespie. Einige Items
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warten am Ende der FMV-Szenen geradezu da-
rauf, eingesammelt zu werden. Dazu zahlen der
Schliissel fiir die Zugbriicke, der Flauros (ein
sehr mysteridser Gegenstand, dessen genaue
Funktion unbekannt ist), ein Health Drink und
eine Speichergelegenheit. Neben der Gas Sta-
tion findet ihr wichtige Munition. Weiter geht's
die Ellroy Street runter, am Truck vorbei (Pisto-
len- und Schrotflintenmunition mitnehmen).
Jetzt setzt ihr den Gewaltmarsch hin zur Briicke
fort und betretet die Tiir zum Kontrollraum der
Zugbriicke. Rechts und links der Briicke fiihren
jeweils kleine Treppchen zum Fluss hinab. Hier
sind neben Energiedrinks auch eure Muniti-
onsvorrate aufzufiillen. Im Kontrollraum selbst
findet ihr einen Save-Point und eine Karte von

ALCHEMILLA
HOSPITAL

Central Silent Hill. Am anderen Ende des
Raumes benutzt ihr nun den Kontrollschliissel
(Bild 1) am Kontrollpult (Bild 5), und die Zug-
briicke wird hinuntergelassen. Den Health
Drink solltet ihr nicht vergessen! Der Weg soll-
te euch nun iber die begehbare Briicke (Bild 4)
in Richtung Alchemilla Hospital (Bild 3) fiihren
(bereits auf der Karte markiert). Also lauft ihr
einfach die Crichton Street siidlich entlang, um
schlieBlich iiber den Eingang an der Koontz
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Street ins Krankenhaus zu gelangen. Im Inne-
ren entdeckt ihr einen Speicherpunkt am Emp-
fangsschalter. Nach einigen Metern hort ihr
einen Schuss. Betretet den ersten Raum links.
Es folgt abermals eine kurze FMV-Sequenz, in
der ihr Bekanntschaft mit dem obskuren Dr.
Kaufmann schlieft. Nachdem ihr euch von
Kaufmann verabschiedet und ihm alles Gute
mit auf den Weg gegeben habt, trennen sich
eure Wege und der Arzt verldsst euch wieder.

ALCHEMILLA
HOSPITAL
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Dann geht ihr durch die rechte Tiir weiter, bis
ihr durch eine andere Tiir hinter dem Emp-
fangsschalter steht. An der Wand hangt eine
Karte des Krankenhauses (Bild 2) und an der
Tiir befindet sich ein weiteres Erste-Hilfe-Kit.
Sucht nun den Flur auf, indem ihr den Medicine
Room passiert. Von hier aus tretet ihr direkt in
den Doctor's-Office-Raum ein. Nehmt dort die
Karte des Kellers mit und macht euch in den

ALCHEMILLA
HOSPITAL

Conference Room auf. Der blau-griinliche Kel-
lerschliissel auf dem Schreibtisch sticht euch
sofort ins Auge. In der Kiiche gibt es noch
einen Energiedrink zu holen. Nehmt auch eine
der Plastikflaschen mit. Mit dieser gehtihr
zuriick in den Director's Room und fiillt die
Flasche mit der Fliissigkeit am Boden auf. Im
ersten Moment erscheint das seltsame Gebrau
nicht sonderlich hilfreich, aber der Sinn und
Zweck wird euch eventuell spater schmerzlich
klar (héngt ganz von einer im spateren Verlauf
zu wahlenden Strategie gegen einen Fiesling
ab). Hinab geht der Weg weiter in den Keller,
dort zuerst in den Generatorraum. Driickt den
Knopf am Generator und fahrt mit dem Auf-
zug zuriick in den ersten Stock. Sam-
melt am Automaten die Health Drinks
ein und benutzt den Aufzug erneut.
Diesmal waéhlt ihr Ebene zwei. Die
Tiiren hier sind aber verschlossen.
Deshalb geht die Hatz weiter in den
dritten Stock, wo sich euch das glei-
che Bild offenbart, erneut sind die
Tiiren versperrt, Betretet den Aufzug
abermals, und ihr stellt fest, dass ein
zusdtzliches Stockwerk auf der Wahl-
tafel im Aufzug anwdhlbar ist, der
vierte Stock. Driickt die vier im Aufzug
und ihr werdet iiberrascht werden.
Eine erneute Cut-Scene leitet zum alter-
nativen Krankenhaus iiber. Durchatmen,
der vierte Teil ist auch schon passee.
So schnell kann's gehen. Daher auch
ohne lange Umschweife zum
nachsten Teil.
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Tretet durch die erste Tiir im Vorraum in einen
neuen Flur hinein. Da alle Tiiren, mit Ausnah-
me der letzten, verschlossen sind, 6ffnet ihr
gleich diese, um in einen neuen Gang zu ge-
langen. Entfernt ihr euch nun von der Tiir, so
schnappt diese ins Schloss und bleibt vorerst
verschlossen. Da die Eingédnge in dem Stock-
werk ebenfalls verschlossen sind, steigt ihr
hinunter zur dritten Etage (Karte!). Im Zimmer
302 befinden sich eine Speichergelegenheit,

N

Die restliche Fliissigkeit wurde i
die Plastikflasche umgefillt.

Munition und ein alter Fernseher. Raum 304
bietet aufier einem Health Drink und einer
Stahlplatte an der Wand keine interessanten

Da ist ein Kellersehlissel.
" Mitnehmen?

Dinge. Dehalb setzt ihr eure Nachforschungen
besserim Storage Room fort. Eine Blutkonser-
ve (Bild 5), Munition und ein Erste-Hilfe-Kit
sind im Raum verteilt. Im Zimmer 306 findet
ihr einen Stein (Bild 7) mit einer Katze als
Symbol. Pinkelpause lautet das Motto, daher
ab in die Jungentoilette. Auf einem Regal (Bild
b) liegt die Schildkrotenplatte. Jetzt geht die
Reise weiter hinunter in den zweiten Stock. Im
RBaum 201 findet ihr das Feuerzeug (Bild 3) auf
m Bett. Nun lauft ihr gen Raum 204. Hin-
en im Zimmer befindet sich die Hutma-
erplatte (Bild 4), doch ein Tentakel-

FMonster versperrt den Weg (Bild 2), so

dass ihr vorerst noch nicht ran-

kommt. Werft dem Tierchen den

Beutel mit dem Blut hin, und es

scheint ihm vorziiglich zu schmecken. Der
Weg zur nachsten Platte ist frei, und ihr

packt diese ein. Im Nurse Center ent-

deckt ihr ein mit Blut geschriebenes

Gedicht, ein weiterer Hinweis auf ein

Ratsel also. Das poetische Werk

erlaubt es euch, die Tiir zum

nachsten Flur zu 6ffnen.

Zuerst miisst

ihr die vier

Platten

aberin

der

= = £
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e (Bild 8) in die Ausspa-
rungen einsetzen. Da ihr aber noch eine Platte
bendtigt, lauft ihr hinunter in die erste Etage.
Durch die Kiichentiir hindurch kommt ihrin
den Besitz eines Heilmittels. Lauft weiter zur
Office und packt die Munition ein. Der nichste
Raum, der etwas hergibt, ist der Director’s-
Office-Raum. Endlich gelangt ihr in den Besitz
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nnenplatte (Bild 11). Jetzt lautet die
Devise natiirlich: Zuriick zum Nurse Center und
die Platten eingesetzt! Die genaue Position der
jeweiligen Objekte entnehmt ihr (Bild 8) dem
Bild. Abermals wird ein neuer Flur begehbar,
in dem ihr zusdtzlich zu dem hereits bekannten
Pack auch von Arzten und Schwestern atta-
ckiert werdet, die sehr widerstandsfahig sind.
Begebt euch durch den Operating Prep Room
in den Operating Room. Schnappt euch den
Schliissel fiir den Storeroom (Bild 9) und geht
zum ICU-Zimmer. Von den Flaschen kénntihr
eine mitnehmen, welche Desinfektionsalkohol

Mitnehmén

(Bild 10) enthélt. Im Zimmer 206 befindet sich
ein weiteres Erste-Hilfe-Set. Mit dem Aufzug
fahrt ihr runter in den Keller. Im Morgue Room
gibt’s allerlei Heilmittel, wahrend im Genera-
torraum ein wichtiger Hammer liegt. Offnet
den Storeroom und schnappt euch die Items.
Untersucht den Schrank und ihr stellt fest, dass
ihr denselben bewegen kénnt. Schlieflich ent-
deckt ihr in dem daran anschlieffenden Zim-
mer, dass das Gitter am Boden zugewuchert ist.
Benutzt eine geschickte Kombination aus Des-
infektionsalkohol und dem Feuerzeug und

mine

“Behildkrote

Mitnehtnen?

Platte,
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fackelt das Gewuchere ab. Steigt hinunter und
ihr gelangt in einen Bereich, der nicht auf der
Karte erfasst ist. Lauft den Gang bis zum Ende,
macht einige Schritte zuriick, und auf der Seite
befindet sich eine weitere Tiir, welche leicht

9
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versteckt ist, aber auch nicht so gut, dass ihr
sie gar nicht entdecken wiirdet. Dort ist aufer
einem Videoband nichts Besonderes zu holen.
Nun voran in das letzte Zimmer auf der linken
Seite. Nehmt den Schliissel neben dem Bild.
Per Aufzug den Weg zuriick zu Zimmer 302,
um das Video anzusehen. Anschliefend ver-
wendet ihr den kiirzlich gefundenen Examina-
tion Room Key im ersten Stockwerk. Es folgen
zwei langere FMVs, und hokuspokus schon seid
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ieder einmal erwartet euch ein verdndertes
Outfit” der Stadt. Lauft in Richtung Town
enter, ein kleines Loch im Stahlgitter gewahrt
fich Durchlass. Sobald ihr versucht, die Roll-
reppe zu nutzen, werdet ihr mit einer FMV mit
'eurer hilflosen Tochter visuell bombardiert. In
der ersten Etage liegt der Juwelierladen mit
niitzlichen Items, wie etwa Munition fiir ein
Jagdgewehr(!) und ein Heilmittel. Lauft am

i
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ihr erneut im “normalen” Krankenhaus. Dahlia
ldsst einen griinen Schliissel zuriick (Bild 1),
den ihr selbstredend einpackt. Marschiert zum
Antique Shop, der sich oben rechts auf der
Karte, nordlich vom Einkaufscenter, befindet.
Im Keller des Ladens angekommen, kénnt ihr

Ja s

Neir

Da ist 12
_ Mitnehmen?!

absaven. Erneut gilt es, einen Schrank zu ver-
schieben, um einen Gang freizulegen. Es folgt
eine Szene mit Cheryl und eine kurze Unterhal-
tung mit der Schénheit. In diesem Gespréch
erfahrt ihr von der Polizistin, dass sie eure ver-
misste Tochter auf der Bachman Street in Rich-
tung See gesehen hat. Das seltsame an dieser
Aussage ist jedoch die Tatsache, dass auch die
Bachman Street in einem grofien Loch im Bo-
den endete, so dass es den Anschein gemacht

Laden vorbei, und ihr stiirzt unweigerlich ab.
Am Boden aufgeschlagen, dauert es nicht lan-
ge, ehe ihr von einem Riesenwurm angegriffen
werdet. Die Taktik gegen diesen Angreifer ist
denkbar einfach. Schnappt euch das Jagdge-
wehr an der Wand und feuert einige Salven auf
den garstigen Feind. Da ihr hoffentlich noch
einige Heildrinks parat habt, stellt dieser Typ
keine zu grofie Bedrohung dar. Bevor ihr ihm
den endgiiltigen Garaus machen kdnnt, ent-
fernt sich das ldastige Tierchen, hinterldsst aber
bei der Flucht ein grofies Loch in der Wand. Ihr
solltet nun zuriick zum Krankenhaus gehen.
Benutzt dort am besten den Save-Point. Im
Examination Room seht ihr die nachste Cut-

Da ist ein
Kanalisationsschlii
Mitnehmen?
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hat, als habe sich Cheryl iiber dieses Hindernis
schwebend hinfortbewegt. Danach begebt ihr
euch durch das freigelegte Loch dann in den
Gang hinein, bis ihr einen sakralen Raum mit
einem Altar erreicht. Nehmt dort die Axt von
der Wand und untersucht den Altar. Als ihr ver-
sucht, den Raum zu verlassen, geschieht etwas

Merkwiirdiges. Der Altar beginnt Feuer zu fan-
gen. Ihr konnt zwar die Tiir untersuchen, diese
bleibt aber verschlossen. Cybil ruft nach Harry,
aber ihr seid plotzlich wie vom Erdboden ver-
schwunden. Anschlieffend wacht euer Held
auf, und zwar im Krankenhaus. Hier erzahlt

euch Lisa viele interessante Dinge iiber die
Kulthandlungen in Silent Hill. Nach einigen
weiteren Erfahrungen wacht ihr wieder auf,
diesmal im alternativen Antiquitdtenladen.
Bestens, der fiinfte Abschnitt ist geschafft.

®secssscssssssssssBnEsssssses RO ERSE

Scene und verlasst daraufhin das Hospital. Da
alle Wege, aufler dem, der direkt gegeniiber
auf ein Dach fiihrt, blockiert sind, habt ihr kei-
ne Wahl. Der Wurm scheint nun seine Verpup-
pungsphase hinter sich zu haben und attackiert
euch als Riesenmotte. Die Angriffe mit den
Giftgeschossen gehen schon eher an seine
Substanz. Also benutzt am besten hin und wie-
der ein Heilmittel und feuert mit dem Jagdge-
wehr auf den Mutanten. Auch dieses Insekt
diirfte kein uniiberwindbares Hindernis dar-
stellen. Ist er erst einmal um die Ecke gebracht,
befindet ihr euch (schon wieder) im gewdhn-
lichen Silent Hill. Allmahlich verliert ihr den
Uberblick, gell? Speichert am besten im Kran-
kenhaus und geht danach zur Ecke Koontz -
Simmons und schnappt euch den Heildrink.
Von hier direkt weiter zur Police Station. Im
Inneren befindet sich ein Speicherpunkt und es
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liegt einiges an Munition bereit (auch den
Nebenraum abchecken). Tretet den beschwerli-
chen Gang zuriick zur Schule an. Sobald ihr die
Briicke iiberquert, findet ihr euch gnadigerwei-
se direkt vor der Schule wieder, so dass euch
ein langer Marsch erspart bleibt. Ein Stiickchen
nordlich befindet sich ein eingezduntes Gelan-
de, der Zugang zur Kanalisation. Das Schloss
knackt ihr am besten mit dem Hammer, den ihr
im Krankenhaus gefunden habt. Steigt hinun-
ter in die Kanale und lauft so lange, bis ihr ei-

nen gréfleren Raum erreicht. Auf dem Schreib-
tisch greift ihr euch den Schliissel (Bild 2) und
eine Karte. Dreht euch links herum und lauft

zum folgenden Metallgitter, welches iiber dem
Wasser liegt. Am Ende dieses Pfades konnt ihr

einige hilfreiche Dinge einpacken, neben reich-
lich Munition auch Heilmittel. Versucht danach,
das parallel dazu verlaufende Ende des Gitters
zu erreichen, und sammelt die Munition ein.
Von hier wieder zuriick in den Raum, in dem
ihr die Karte gefunden habt. Lauft in die ent-
gegengesetzte Richtung, durch die Keep-Out-
Tiir hindurch. Weiter bis hin zur nachsten Tiir,
bis ihr den Raum mit dem Save-Point und der
Karte erreicht. An der Wand neben den Bii-

?"L.:.
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Ein kleines G.la,sflaschchen,

in einen Plastikbeutel
eingewickelt,

chern befindet sich der Kanalisationsschliissel.
Diesen solltet ihr unbedingt mitnehmen. Lauft
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schnurstracks bis zur folgenden Tiir. An der
nachsten versperrten kdnntihr sogleich den
Schliissel verwenden. Begebt euch weiter siid-
lich hin zur verschlossenen Tiir, die ihr bequem
mit dem Sewer Key aufschlieRen kénnt, und
von hier aus nehmt ihr die Leiter nach oben
hinein in die nichste Ebene. Hier miisstihr

Iech habe einen
MaotorradeZ iindschliissel,

alles absuchen, da einige Gegenstande verteilt
sind. Der wichtigste ist hierbei jedoch der
Schliissel, der den Weg zum Ausgang frei-
macht. Er befindet sich in der Néhe der Blut-
lache im Wasser. An der ndchsten Tiir setzt ihr
den Schliissel ein, um so nach oben zu gelan-
gen. Bevor ihr hinaufsteigt, kénnt ihr noch

absaven. Zuriick an der Oberfliche,
betretet ihr das baufallige Gebaude
und nehmt die Munition und das First-
Aid-Kit mit. Verlasst die Ruine und
lauft zum Informationsschild, denn in
dem Stander befindet sich ein Plan
der Resort Area. Begebt euch dann in
Annie’s Bar. Dr. Kaufmann wird dort
angegriffen, hinterldsst jedoch eine
Rechnung (Bild 3) und einen Schliis-
sel (Bild 1). Nachdem ihr euch die
Medizin geschnappt und eventuell
den Speicherpunkt genutzt habt,
macht ihr euch flugs daran, den
Indian Runner zu erreichen. Ihr kénnt
die Tiir nur mit dem passenden Code
offnen (befindet sich auf der Rech-
nung). Die Kombination lautet
0-4-7-3. Schnappt euch
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drinnen die Munition und das Heilmittel. An
der Wand neben dem Safe erhaltet ihr die
Kombination fiir Norman Young's Place. In der
Schreibtischschublade liegt der Safeschliissel,
den ihr sogleich benutzt. Aufier Drogen(?) be-
finden sich keine Gegenstande im Inneren, so

’

Da'ist ein Maones.,
Mitnehmen?

dass ihr den Weg hin zu Haerbey's Inn ein-
schlagt. Benutzt am Eingang den Code 0-8-8-6,
denihr vor kurzem entdeckt habt. Auf dem Sofa
liegt ein Magnet, wéhrend im Nebenraum, di
Garage, ein Heilmittel und Munition fiir Fre
sorgen. Werft auch einen kurzen Blick auf da
Bike. Geht von hier in den Raum mit dem Spei-
cherpunkt und schlieRlich hinaus ins Freie,
durch die Tiir, die ihr noch nicht gedffnet habt.
Sucht das Motelzimmer mit der Nummer 3 auf.
Verschiebt den Schrank im Inneren und ihr
entdeckt einen Schliissel, den ihr nur mit dem
Magneten herausfischen kénnt. Mit dem Bike-
Schliissel im Gepédck versucht ihr, das Motorrad

zu starten. Thr entdeckt einen obskuren Gegen-%g

stand, den euch Kaufmann sogleich wieder
entreifit. Schlagt euch anschliefend iiber die
Briicke bis nach Silent Hill durch. Jetzt befindet
ihr euch in der alternativen Resort Area. Von
hier aus weiter in Richtung Lighthouse, wo ihr
erneut eine Cut-Scene auf dem Boot zu sehen
bekommt. Greift euch die Items auf dem Boot.
Bewegt euch jetzt hin zum Lighthouse.




So, den Grofteil der Problematik rund um das
verwunschene Nest Silent Hill und die Paral-
lelwelt habt ihr geschafft. Jetzt ist der perfekte
Zeitpunkt gekommen, den Endspurt einzuldu-

45 ‘Roberta " Mo
“Bdward CBrig

ten, am besten startet ihr gleich ohne Ver-
schnaufpause durch, um die letzten Ratsel zu
litften. Thr befindet euch immer noch im
Leuchtturm. Nutzt den Speicherpunkt und
nehmt die Wendeltreppe nach oben hin zur
obersten Plattform. Am Boden befindet sich er-
neut das seltsam anmutende Symbol, welches
ihr vorher schon an einigen Orten entdeckt
habt. Eine Vision von Alessa Gillespie ist das
Einzige, was euch im Lighthouse widerfahrt.

* Somit macht ihr euch daran, das Gebaude wie-
der zu verlassen. Die Programmierer haben er-
neut an eventuelle Laufmiidigkeit gedacht und

“beamen” euch gleich zuriick auf das Boots-
deck. Lauft die West Sandford Street in west-
licher Richtung, bis ihr eine offene Tiir erreicht,
die euch erneut den Zugang in die Kanalisation
ermdglicht. Durch das Loch im Boden gelangt
ihrin die stinkenden Gemauer. An der Wand
entdeckt ihr gliicklicherweise eine Karte dieses
iAbschnitts (Bild 2). Thr habt lediglich

Da ist ein
sSchliissel

Mitnehmen?:
re Leiter zu erreichen, wobei es aufier einem
Heildrink und Munition nichts zu erforschen
gibt. Der Vergniigungspark erscheint alles an-
dere als einladend. Am Eiscremestand solltet
ihr noch einmal zwischenspeichern, ehe ihr
euch darauf vorbereitet, dem folgenden End-
gegner gegeniiberzutreten. Betretet das Pfer-
dekarussell und eine (entgegen ihrem friiheren
Erscheinungsbild) “leicht” verdnderte Cybil be-
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ginnt, euch das Leben zur Holle zu machen.
Dieser Punkt ist wesentlich fiir den weiteren
Verlauf der Story. Wem es im Prinzip egal ist,
welche der Endsequenzen er zu Gesicht be-

kommt, der sollte damit beginnen, so lange auf
Cybil zu feuern (standige Heilung Harrys inklu-
sive), bis er der schonen Polizistin den Garaus
gemacht hat. So erreicht ihr allerdings kein po-
sitives Ende der Story. Vorausgesetzt ihr plant,
den Verlauf hin zum Guten zu wenden, solltet
ihr folgende Strategie wahlen. In dem Moment,
als Cybil konkret auf euch zulduft und mit dem

Angriff beginnt, wahlt ihr schnell euer Inven-
tory an und benutzt die Fliissigkeit in der Fla-
sche aus dem Krankenhaus. Lasst euch von den
weiteren Ereignissen {iberraschen. Habt ihr
diese Sequenz genossen, befindet ihr euch mit

Habe den V
verwendet.

tragsring

Lisa erneut (!) im Krankenhaus. Nach dem Ab-
lauf der Sequenz lauft ihr in den Raum mit dem
Vogelkafig und nehmt die Munition mit. Dann
weiter in den Furniture Room, in welchem ihr
den Save-Point nutzt, die Medizin und die Mu-
nition einpackt. Schlagt den Weg zur Treppe
nach unten ein, und ihr erreicht ein Klassen-
zimmer. Lauft von hier aus durch die nachste
Tiir. Untersucht den Tisch und erhaltet den
Schraubenzieher und die Zange. Von dort
steigt ihr die Treppen wieder hinauf und sucht
den Raum auf, in dem ein Wasserhahn steht, in
dessem vorderen Ende ein Schliissel (Bild 9)
feststeckt. Mit Hilfe der Zange zieht ihr den
Schliissel des Ophiel heraus und benutzt den-
selben an der Tiir des Ophiel. Ab und an das
Speichern nicht vergessen! Ihr betretet einen

neuen Flur, in welchem ihr den Raum mit dems.,
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. dreiseitigen Puzzle (Bild 4) erreicht. Die L6-
+ sung ist prinzipiell nicht sehr schwierig, wenn
+ ihrden richtigen Ansatz verwendet. Die linke

Geleebohnen. Wollen
Sie den Beutel offnen?

Zahl muss sechs lauten, denn ein Schiitze hat
vier Arme und zwei Hande. In der Mitte bei der
Abbildung des Stiers ist die zu driickende Ziffer
vier, da der Stier vier Extremitaten besitzt.

Da ist ein
Schlhissel

Mitnehmen?

Hawmith”,

Rechts driickt ihr die acht, da Zwillinge je zwei
Beine und zwei Arme besitzen, also insgesamt
acht Extremitaten. Die Kombination von links
nach rechts muss demnach 6-4-8 lauten. Als
Belohnung fallt der Zeitstein (Bild 11) aus der
Verankerung. Begebt euch im Anschluss daran
zu dem Rétsel an der Wand, welches sich direkt
neben der Grim Reaper Liste (Bild 1) befindet.
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Sortiert die Namen auf der Liste nach dem Al-
ter. Das bedeutet im Klartext, zuerst den jiing-
sten Toten bis hin zum dltesten Toten am Ende.
Dies ergibt aus den jeweiligen Anfangsbuch-
staben der Dahingeschiedenen das Wort A-L-
E-R-T. Gebt dieses Codewort auf der Eingabe-
tafel ein, und schon seid ihr im nachsten Gang.
Lauft weiter, bis ihr am Ende eines Ganges das
blaue Amulett des Solomon (Bild 12) findet.
Der Marsch fiihrt euch wieder zuriick, bis ihr
eine Cut-Scene mit Lisa geniefien diirft. Von
diesem Punkt geht ihr zuriick in den Raum, in
dem sich die Standuhr befindet. Benutzt an der
Uhr den Zeitstein, dann splittert das Glas an
der Front. Der Zeiger bricht ab, und siehe da,
schon ist der Hagith-Schliissel (Bild 14) in

simeurem Besitz. Offnet die Hagith-Tijr und,nehmt

iden zweiten Stack, Benutzt

s Crest of M&rcury auf de

linken Seite und schnappt

i
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Da ist ein _Schlissel von
“Aratron’, Mitnehmen?

Munition und den Vertragsring (Bild 7) weiter
hinten im Zimmer. Geht zuriick in den letzten
Flur und dort durch die letzte Tiir. Schon betre-
tet ihr eine neuen Gang. Schlagt euch hier zum
Raum durch, in dem die Kamera mitsamt der
Munition herumliegt. Erinnert euch danach an

den Raum mit der Metallplatte an der Wand
und benutzt an dieser den Schraubenzieher,
um die Platte abzuschrauben. Darunter verbor-
gen liegt (Bild 8) der Schliissel des Aratron. Thr
kénnt ihn leider noch nicht mitnehmen, da
Strom fithrende Kabel den Schliissel umschlie-
fAen. Benutzt die grofe Tiir, denn durch diese
gelangt ihr zuriick in den allerersten Flur. Dies
ist enorm wichtig, denn tut ihr dies nicht, so
lauft ihr spater lange Zeit planlos umher, denn
die Tiir kann ansonsten von der anderen Seite
nicht mehr gedffnet werden. Benutzt jetzt den
Aufzug hoch in den dritten Stock. Spatestens
hier verliert ihr leicht die Ubersicht, da ihr
tiberhaupt keinen Plan mehr habt, wo ihr euch
exakt befindet. Im Prinzip sieht der Raum aus
wie vormals die Alternativ-Version des Altar-
raums, doch ihr seid im Krankenhaus, oder

Da ist ein
Mitnehme
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etwa nicht? Links und rechts befindet sich je
eine versperrte Tiir. Um die jeweiligen Tiiren
zu 6ffnen, muss je ein Rétsel gelost werden,
welches sich auf das jeweilige Bild neben dem
Altar bezieht. Ihr miisst nun ein bestimmtes
Muster als Zugangscode eingeben, habt jedoch
keinerlei Anhaltspunkte beziiglich der Kombi-
nation. Benutzt deshalb vor jedem Bild links
und rechts vom Altar die Kamera. Durch den
Blitzeffekt (Bild 13), werden die Konturen der
Muster sichtbar und die Offnung der Tiiren ist
lediglich noch eine Formsache. Zuerst betretet

S
Amulett Son Salomon.
Mitnehmen?

ihr die linke Tiir. Dort hebt ihr den Vogelkafig-
schliissel (Bild 10) vom Stuhl auf. Die rechte
Tiir offenbart einige detaillierte Informationen
tiber halluzinogene Drogen, ein Heilmittel liegt
ebenfalls bereit. Mit Hilfe des Aufzugs geht es
nun wieder hinab in das erste Stockwerk. Hier
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Das -Gicht=Far=die=Zukunft.
entriegelt ihr den Vogelkafig und erhaltet im
Gegenzug dafiir erneut einen Schliissel, und
zwar den Phaleg-Schliissel (Bild 3). Am besten
ihr speichert noch einmal kurz nebenan ab,
bevor es ans Eingemachte geht. Begebt euch
von dort aus in den Raum mit dem grofien
Kiihlschrank, in dessen Mitte ein Dolch steckt.
An der Vorderseite hangt eine Kette, wobei ein
Glied der Kette fehlt. Setzt an der Kette den
Vertragsring (Bild 5) ein. Der Ring verbindet
beide Kettenhalften. Zieht anschliefend den
Dolch des Melchior aus der Verankerung
heraus. Benutzt ihr den Ring nicht, stiirzt der
schwere Schrank auf euch, und das soll ja nicht
eintreten. Im Storage Room 6ffnet ihr schlief3-
lich die Packung Jelly Beans. Die Packung
(Bild 6) zerreift, der Inhalt mitsamt einem
darin enthaltenen Schliissel fallt zu Boden.



Den Schliissel des Bethor nehmt ihr anschlie-
f3end an euch, wie auch die Munition und das
Heilmittel. Im ndchsten Raum befindet sich ein
Videorecorder, mit dessen Hilfe ihr das Video-
band noch einmal ohne Flimmern anschauen
konnt. Nun weiter in den beschmierten Raum,
in dem ihr noch einmal eine Cut-Scene zu

Der Zéiger der Uhr
.. er ist ein Schlissel!

(% Gesicht bekommt. Nehmt das Ankh-Kreuz an
" euch und entriegelt schlieBlich die Tiir des
& Bethor. Das Erscheinungsbild dhnelt frappie-
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1.) Kettensége / Presslufthammer

SLOT 1 s

sind neue Waffen guerbeetm Silent Hlll verstreut. Zudem konnt
ihrin den Genuss eines neuen Abspanns kommen.

Beim ersten Next-Fear-Versuch miisst ihr eine weise Entschei-
dung zwischen der Ketlens_agg und dem Presslufthammer féllen,

SLOT2

rend dem des Generatorraums. Driickt in die-
sem Zimmer den Schalter und verlasst den
Raum in Richtung zweiter Stock, in dem sich
noch der Schliissel befindet, der unter Strom
(Bild 8) steht. Anyway, jetzt ist der Strom
abgeschalten und ihr kénnt den Schliissel an
euch nehmen. Da ihr nun auch den Schliissel
des Aratron besitzt, wandert ihr zuriick zur Tiir
des Aratron. Den Aufzug kénnt ihr nun nicht
mehr benutzen, da ihr eben den Saft abgedreht
habt. Hier schnappt ihr euch noch die Ouro-
boros-Scheibe. Jetzt geht's zuriick in das Zim-
mer mit den Kinderzeichnungen und dem
Save-Point. In diesem Raum befindet sich am
Ende die Tiir, in die ihr die fiinf magischen
Symbole einsetzen miisst, um sie zu 6ffnen.
Die Reihenfolge, in welcher ihr die Gegenstén-
de platziert, spielt hier keine Rolle. So noch
einmal eine Szene mit Dahlia und Cheryl. Jetzt
habt ihr es fast geschafft, denn der Fight mit
dem Endboss steht unmittelbar bevor. Je nach
gewahlter Marschroute habt ihr es entweder
mit dem gefliigelten Endgegner (bei Wahl des
guten Endes mit der Krankenhaus-Fliissigkeit,
5.0.) oder mit dem gottahnlichen Wesen zu tun.
Beide Gegner sind nicht sonderlich schwierig
zu eliminieren. Einige gezielte Schiisse mit
dem Jagdgewehr oder der Schrotflinte reichen
prinzipiell aus. Zu achten habt ihr allerdings
auf die Attacken der Widersacher, denn die
Blitze fahren euch in Mark und Bein und set-
zen eurem Energiehaushalt doch gehérig zu.
Setzt daher vorsichtshalber nach jeder Attacke
Erste-Hilfe-Kits bzw. andere Heilmittel ein. Auf
diese Weise diirfte dem Betrachten des Ab-
spanns nichts mehr im Wege stehen. Viel
Vergniigen damit!
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Da ist ein Schlussel.

DER NEXT=FERR=MODUSHI

Béréits s"e[h" 'scirm'e'il werd'et ihr fe'st's"tel[en, dass es zusétzlich zu

da nur einer der beiden Peacemaker anwahlbar ist. Die Ketten-
sage findet ihr im Cut-Rite-Laden, wahrend der Presslufthammer
im Erdgeschoss des Briickenkontrollraums sehnsiichtig auf
seinen Einsatz wartet.

2.) Katana

Dieses altjapanische Schwert befindet sich in der Levin Street, im
Haus, fiir dessen Offnung ihr den Schliissel aus der Hundehiitte
verwendet. Im Inneren kann jetzt die ehemals verschlossene Tiir
betreten werden.

3.) Benzin
Zwar keine Waffe, aber ihr bendtigt es fiir die Kettensage und
den Presslufthammer. Ihr findet es natiirlich an der Gas Station.

4.) Hyper-Blaster

ORY C téD Thr erhaltet ihn von den Aliens, vorausgesetzt, ihr erreicht ,nur"
d

tinser

ein schlechtes Ende. Hierbei miisst ihr im Next-Fear-Modus den
Telepathiestein an mehreren Orten des Spiels einsetzen, um die
Aliens zu ,beschwiren”. Diese iiberreichen euch schlieflich den
Hyper-Blaster.

5.) Telepathiestein
Dieser ist zu finden im Convenience Store. Er ist erforderlich zur
Erlangung des Hyper-Blasters.
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diesen

1. Bankraub, Einstiegsmission, nicht zu friih an der
Bank ankommen

2. Zur Zelle

3. Hier gibt es die erste Abzweigung

- 3a: Beweise verstecken

- 3b: Fahrt mit Tico

- ha: Schliisselkasten

- &b: Die Sduberung

5. Tanner trifft Rufus

6.)ean-Pauls Rettung: Fahrt in die Garage
(Bild 2 + Bild 3)

7. Abzweigung Nummer 2

- 7a: Zahltag: Zerstort mit eurem Wagen die
Restaurants (Bild 4).

- 7h: Superfly-Drive

- 8a: Eine Lieferung kommt

- 8b: Lockmittel

- 8c: Schalte Di Angios Auto aus! Verfolgt und
rammt den braunen Wagen

9. Fang Jesse: Verfolgt die Hochbahn bis zur
Endstation (Bild 1).

In der Karte werden nur die Zielpunkte der Missio-
nen angezeigt. Der Ausgangspunkt ist entweder
der bekannte Hinterhof oder der Punkt, an dem ihr
die letzte Mission beendet habt.
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Auf zu neuen Untaten, Schauplatz diesmal: San Frandisco

1. Der Casino-Auftrag: Kommt nicht zu frilh am Casino an. Weiter zur Lagerhalle, um die Ecke durch die
Kisten brettern und dann am Haus entlang (Bild 5).
2. Da haben wir die erste Abzweigung in Frisco:
- 2a: Besuch im Einkaufszentrum, anschliefend in den Hinterhof

- 2b: Begib dich nach Fisherman's Wharf. Nun miisst ihr euch absetzen. Fahrt am Zielpunkt um die Ecke und
dann durch die Kisten (Bild 6).
- 2c: Der Aktenkoffer: Begib dich zu Sonoma I.lquors weiter nach Russian Hill und anschliefend zu Maupin.
- 3c: Mach den Austausch! In den Bergen iiber die Golden Gate Bridge, anschlieRend zuriick zum Ausgangs-
punkt. '
Ihr seht, die ,C"-Variante ist am kompliziertesten.
4. Schon wieder eine Abzweigung

- 4a: Nimm mich mit: In dieser Mission sulltehhr scharfe Richtungswechsel, Bremsmanadver und allzu hefti-
ges Anfahren sowie Unfille dringlichst vermeiden, denn die Kiste, die ihr transportiert, ist auf eurer Lade-
flache nicht befestigt. Der Zielpunkt liegt in einer schmalen Seitengasse, deren Zufahrt durch allerlei
Geriimpel versperrt wird (Bild 7).
- 4b: Taxi! Zur Abwechslung geht's diesmal nicht von A nach B, sondern ihr miisst als Taxifahrer einem Teil-
haber unmissversténdlich klarmachen, wie der Hase lduft. Das Angstbarometer bekommt ihr mit einigen
360°-Turns leicht nach oben.
- 5a: Treffpunkt Chinatown, weiter zur Krippe nach Russian Hill
- 5b: Cosy fliegt gerne: Holt Cosy ab und bringt ihn zu dem Hubschrauber.
6. Mission aus Mitleid: Hier werdet ihr in bester Die-Hard-Manier von einer Telefonzelle zur anderen
gehetzt. Gleichzeitig folgt hier die letzte Abzweigung in Frisco.
- 7a: Hyde-Street-Stress: Holt Ross an der Endhaltestelle der Cable-Cars ab und bringt ihn zu Castaldi.
Treffpunkt ist eine Tiefgarage (Bild 8).
- 7b: Die Falle. Der Treffpunkt liegt in einem Parkhaus auf dem obersten Parkdeck, doch dies entpuppt sich
als Falle und ihr diist zuriick zum Motel (Bild 9).
8. Tanner und Slater: Hier miisst ihr den Wagen eures ,guten” Kumpels Slater zu Schrott rammen.
Habtihr das alles Uiberstanden, sehen wir unsim nachsten Heft an der Westkiiste (LA.) wieder!

SAN FRANCISCO

e

PACIFIC HEIGHTS

A NESE Y




GENIALE MEG

Cas by

M 5,

soul"_REAVER

LEGA(Y OF KAIN

(7N ARTUELL ;
HORROR-TRIP

BIT-VERWIRRUNG
Hi Leute! Ich habe nur eine Frage:
Wieso ist die PlayStation eigent-
lich eine 32-Bit-Konsole und das
Né4 eine 64-Bit-Konsole? Sie ha-
ben doch beide gleich viele Farben
oder nicht?

Dave

VIDEOSPIEU-'I T
DURCH DEN SOMMER

Lieber Dave, die Bezeichnung 32-
bzw. 64-Bit-Konsole hdngt in erster
Linie mit der Bit-Zahl der CPU zu-
sammen und keinesfalls mit der
gleichzeitig darstellbaren Farbpalet-
te. Es gibt allerdings auch Herstel-
ler, die aus Marketing-Griinden eine
héhere Bit-Zahl angeben, damit das
Gerdt leistungsstédrker anmutet. Bei
der PlayStation und dem Né4 ist die
Lage jedoch klar: Die CPU der PS ist
ein reinrassiger 32-Bitter und die
des Nintendo 64 ein 64-Bitter. Ob
ein Gerdt dadurch leistungsstérker
ist, ist hingegen ein anderes Thema.

DAS ALTE THEMA BPJS

Halli und auch hallo! Da ich eigent-
lich nicht so der begeisterte Leser-
briefschreiber bin, die Situation
aber mittlerweile ziemlich lacherlich
finde, schreibe ich auch mal einen.
Wie wir ja alle wissen, sind in
Deutschland viiieeele Spiele indi-
ziert und wenn iiberhaupt nur noch
iiber einen Handler erhaltlich, wenn
man iiber 18 Jahre alt ist. Nun ja,
dass mit den 18 ist kein Problem,
aber die Sache mit dem Handler.
Woher nehmen, wenn nicht steh-
len?!? Jetzt mal ernsthaft: Da Laden

"Langsam ist es wirklich lacherlich, als 20-
jahriger alle Kosten und Miihen auf sich zu
nehmen, nur um indizierte Spiele zocken zu

wie Mediamarkt etc. nicht als
wreine Videospielhandler gelten,
bekommt man da auch keine Index-
Spiele. Im Versandhandel ist es
auch nicht mehr moglich, seinen
Ausweis zu faxen, nur weil mal
irgendwann so kleine Idioten Papis
Ausweis benutzt haben und die
Eltern spater Stress geschoben ha-
ben. Deswegen wére ich (und auch
sicher noch mehr Spieler) dafiir, so
eine Art ,,Videothek* fiir Spiele zu
schaffen. Das heifit im Klartext ein
Spielegeschéft ,,ab 18“. Wie bei ei-
ner Videothek muss man dann sei-
nen Ausweis vorlegen, wenn man
die ,verbotenen Friichte* kaufen
will. So geht dann jeder sicher, dass
alles in Ordnung ist, und der Staat
ist gliicklich. Langsam ist es wirklich
lacherlich, als 20-jdhriger alle Kos-
ten und Miihen auf sich zu nehmen,
nur um zum Beispiel Biohazard 2
spielen zu kénnen (ist tibrigens in
Siidafrika ab FSK 15 1), Nun ja, so
viel dazu und jetzt noch ein Lob an
die Redaktion: Euer Mag ist echt
nicht schlecht und ich hab mich sehr
{iber die Previews von Driver und
Silent Hill gefreut. Macht mal weiter
so!

Mike

Danke fiir das Lob! Deine Idee ist

sicherlich sehr gut, allerdings wére
solch ein Laden nicht sonderlich
rentabel, weil ihn nur Leute tiber 18
Jahre betreten diirften, da ja indi-
zierte Ware nicht unter dem Laden-
tisch verkauft wird. Diese Restrik-
tion stellt fiir viele Firmen ein zu
groBes Wagnis dar, so dass sie sich
lieber den BPjS-Richtlinien beugen.
Was aber denkbar wire, dass man
wie eine Videothek neben der ei-
gentlichen Verkaufsfldche noch ein
Separee anbietet, in dem die heif}e
Ware verkauft wird. Solch ein Auf-
wand lohnt sich allerdings nur fiir
Videospielfachhindler, die den
nétigen Platz aufweisen.

KREUZ & QUER

Raoul merkt in der Ausgabe 6/99
bei Namcos neuester Tennis-Simu-
lation keinen richtigen Schwach-
punkt an und trotzdem liegt die
Wertung nur bei 79%. Wegen der
Comic-Grafik? Oder warum? Ich fin-
de, dass ein Spiel ruhig eine solche
Grafik haben kann, wenn der Fun
stimmt (Beispiel: Everybody’s Golf).
Ich habe noch ein paar Fragen:

1. Wie viele Redakteure habt ihr
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denn jetzt?
2. Warum gibt es bei GTA iiberhaupt
Auftrage!?! Also mir macht es viel
mehr Spaf, Leute tiber den Haufen
zu fahren, Streifenwagen zu stehlen
und mit dem Maschinengewehr
durch die Stadt zu laufen und alles
zu eliminieren.
3. Sind gute Formel-1-Titel in der
Mache (F1'99 stempel ich schon
einmal als schlecht ab)?
Ich finde die neue Aufmachung
saugut! Macht weiter so!

Chris

Ehrlich gesagt, gab es beziiglich der
Wertung zu Anna Kournikova
Smash Court Tennis auch in unserer
Redaktion einige kritische Stimmen.
Vielleicht war Raoul einfach nur
sauer, weil die hiibsche Anna nicht
fotorealistisch in ihrem sexy Tennis-
dress dargestellt wurde. Nein,
ernsthaft: Der technisch bescheide-
ne Rahmen war nur ein Grund fiir
die Wertung von "nur” 79%. Zu
deinen Fragen:

1. Uwe, Udo, Tommy, Frank sowie
unsere Tipps&Tricks-Geheimwaffe
Gunther.

2. Freut uns, dass es einen Titel
gibt, bei dem du deine sadistischen
Neigungen schonungslos ausleben
kannst. Die Auftrdge sollen GTA ei-
nen spielerischen Sinn geben, denn
einfach nur draufloszufahren ist
gewiss nicht jedermanns Sache.
AuBerdem kommt man dann nicht
in den Genuss der kdstlichen
Dialoge.

3. Psygnosis neueste Formel-1-
Simulation jetzt schon als Niete ein-
zustufen ist fehl am Platz. Mit einem
neuen erfahrenen Team und viel En-
gagement versprechen zumindest
wir uns einiges von der mittlerweile
vierten Auflage. Neben diesem Titel
drangen ferner Eidos und Electronic
Arts noch dieses Jahr mit eine Boli-
denhatz auf den Markt. Es wird in
diesem Jahr somit geniigend Aus-
wahl geben. Wer letztendlich die
Poleposition belegen wird, wissen
wir derzeit aber noch nicht.

Aufgeschoben ist nicht aufgehoben:
Aufgrund der schwierigen Kemmuni-
kation mit Psygnosis England mussten
wir die Prdmierung der Gewinner
beim Entwickler-Award verschieben.

ENTWICKLER-AWARD
Hallo PlayStationGames-Team! Was
ist aus dem ENTWICKLER-AWARD
geworden??? Ich habe bei dem viel-
versprechenden Wettbewerb teil-
genommen, doch leider kam bis
einschlieBlich dieser aktuellen
Ausgabe keine Meldung mehr, ge-
schweige denn eine Bekanntgabe
der Gewinner. Kénnen die Preise
vielleicht nun doch nicht iiberreicht
werden wegen der SchlieBung von
Psygnosis in Deutschland? Bitte
antwortet mir, da ich sehr engagiert
und voller Hoffnung teilgenommen
habe. Vielen Dank!

Daniel Andrade

Keine Panik: Wir setzen alles daran,
dass der Entwickler-Award trotz der
SchlieBung der deutschen Ge-
schiftsstelle noch reibungslos iiber
die Biihne geht. Alle Einsendungen
liegen gut verstaut in unserem Biiro
und werden derzeit von uns gesich-
tet und bewertet, was alleine schon
sehr viel Zeit in Anspruch nimmt.
Wir wollten eigentlich schon an die-
ser Stelle die Gewinner présentie-
ren, doch die Kommunikation mit
Psygnosis England gestaltet sich
leider sehr schwierig, so dass wir
die Auflosung noch einmal ver-
schieben mussten. Wir kénnen
ndmlich diesen Award erst been-
den, wenn wir von Psygnosis zu
allen wichtigen Punkten ihr Ja-Wort
erhalten haben. Habt daher bitte
noch ein wenig Geduld.

HOTLINE

Ich schreibe euch, weil ich euch ein
dickes Lob aussprechen méchte.
Ich finde es sehr gut, dass ihr im
Heft 6/99 auch E-Mails von Lesern

‘veroffentlicht habt. Das macht ndm-

lich sonst keine Zeitschrift. Ich hat-
te da noch einen Verbesserungs-
vorschlag. Ihr kénntet eine Hotline
flir Trix einrichten.

Mike, Ottweiler

Ehrensache, dass wir auch
interessante E-Mails abdrucken.
Daher an dieser Stelle noch einmal
unsere E-Mail-Adresse:
gamemail@playstationgames.de.
Eine Hotline fiir Tipps&Tricks ist fiir
uns nichts Neues. Bereits beim
Schwestermagazin Mega Fun hat-
ten wir einmal pro Monat ein offe-
nes Ohr fiir die Probleme unserer
Leser. Das Problem ist nur, dass
uns derzeit fiir diese Aufgabe der
richtige Mitarbeiter fehlt, der bereit
ist, nach Feierabend noch einige
Stunden zu investieren. Ob dich
noch ein wenig in Geduld, denn
friiher oder spater werden wir
diesen Service sicherlich wieder
anbieten.

DIE QUAL'DER WAHL i
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|| kéinnt. Da ich mir zu den Sommer-
" ferien eine PS zulegen machte,
aber noch nicht weif3, welches Spiel
ich mir holen soll, bitte ich euch mir
zu sagen, welches dieser Spiele ihr
euch als Neueinsteiger holen
wiirdet.
1. Final Fantasy VI
2. Crash Bandicoot 2
3. Gran Turismo
4. G-Police
5. Tekken 2
Eure Zeitung ist iibrigens super. Ich
beabsichtige, sie mir monatlich zu
kaufen. Bitte bringt aber mal wie-
der eine Demo-CD oder macht es
wie die PC-Games, ein Heft ohne
CD fiir 5,99 DM oder eines fiir
9,90 DM mit CD.

Tobias Altenhifer, Berghausen

Ups! Angesichts derart unter-
schiedlicher Titel, die zudem alle-
samt von hoher Qualitét sind, fallt
die Verkaufsentscheidung in der
Tat sehr schwer. Wir kdnnen dir die
Wahl zwar nicht abnehmen, aber
zumindest allgemeine Tipps geben:
Zunéchst einmal musst du dir da-
riiber im Klaren sein, welche Art
Spielgattung du bevorzugst. Wenn
du vor allem auf Rennspiele stehst,
ist natiirlich Gran Turismo die erste
Wahl. Hast du hingegen eine Vorlie-
be fiir Rollenspiele, solltest du das
Geld in Final Fantasy VIl investie-
ren., Des Weiteren kann ich dir emp-
fehlen, einen Blick in unsere Wer-
tungsliste zu werfen, denn dort ste-
hen nach Spielekategorien unter-
gliedert die besten PlayStation-
Titel. Ansonsten musst du dich
damit abfinden, dass wir auch in
Zukunft keine CD-ROM mehr haben
werden.

HIGHSCORE-BETRUG

Ich finde eure Zeitschrift eigentlich
sehr gut, aber beim Highscore-
Wettbewerb war es eine Frechheit,
dass meine Ergebnisse nicht abge-
druckt wurden. Bei TOCA 2 hitte ich
namlich mit einer Zeit von 46,71
Sekunden den ersten Platz und bei
Tekken 3 mit dem Ergebnis von

1.10,26 Minuten den dritten Platz
verdient gehabt. Beim Time-Attack-
Modus kann man iibrigens keine
Zeit von 1.04,40 Minuten erreichen.
Andre hat vermutlich den Arcade-
Modus gespielt. Auch bei TOCA 2
ist es nicht moglich, eine Zeit von
53,89 Sekunden im Einzelrennen zu
erreichen. Warum also habt ihr
meine Bestzeit nicht abgedruckt?!
Pascal Luppa, Moers

Wie jetzt? Du hast bei TOCA 2 eine
Zeit von 46,71 Sekunden erzielt und
sagst zwei Sitze spéter, dass noch
nicht einmal die Siegerzeit von
53,89 Sekunden machbar wére?
Das ist doch zugegebenermafien
sehr verwirrend. Lieber Pascal, ich
muss dir ohnehin mitteilen, dass du
anscheinend ein schlechter Verlie-
rer bist, wenn du andere Leser an-
kreidest, denn André hat seine
Bestzeit definitiv im Time-Attack-
Modus erzielt. Gleich mehrere Re-
dakteure haben sich das Video mit
dem KOMPLETTEN Spielverlauf an-
gesehen und iber die Fabelzeit ge-
staunt. Auch bei der TOCA-2-Best-
zeit fiel uns nichts Verdachtiges
auf. Warum nun deine Bestleistun-
gen nicht in die Wertung kamen,
kann unterschiedliche Griinde ha-
ben: 1. Die Post hat das Paket ver-
schlampt (kommt leider immer wie-
der einmal vor). 2. Deine Einsen-
dung kam zu spét. 3. Deine Einsen-
dung entsprach nicht dem Regel-
werk. Leider haben wir bis auf die
Gewinnervideos alle anderen Tapes
beseitigt, so dass ich den genauen
Grund nicht mehr nennen kann,
doch glaube ich mich erinnern zu
konnen, dass du die Tekken-3-
Bestzeit im Arcade-Modus erzielt
hast und die TOCA-2-Zeit ebenfalls
nicht den Anforderungen ent-
sprach. Glaube uns: Wir gehen bei
diesem Wetthewerb sehr gewissen-
haft vor und haben keinen Grund,
irgendjemanden absichtlich zu
benachteiligen.

SCHLECHTE FAVORITEN
Liebes PSG-Team, nach einigen
Verdnderungen habt ihr euch wohl

- Deutschland heraus?

PIiniatton gebetﬁ
== nachtsgeschaft.

Was ist ein Pop—up"

- baren Grafikaufbau. -
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endgiiltig profiliert, so dass kiinf-
tige Verbesserungen mit sehr viel
Bedacht vorgenommen werden sol-
len. Herausgreifen machte ich vor
allem die neu eingefiihrte Rubrik
“Favoriten”, die ich vor allem durch
ihre Ubersicht sehr gut finde. Aller-
dings gibt es meiner Einschétzung
nach einen Fehler im System. Durch
die von euch gewdhlten Rubriken
werden zum Teil auch echte Nieten,
wie zum Beispiel Power Move Pro
Wrestling (49%), zu “Favoriten”
gekiirt, wahrend erstklassige Titel,
wie Madden NFL’g9, in eurem Kon-
zept keinen Platz finden. Dies wiir-
de ich zum Beispiel durch die Ein-
fithrung einer genreunabhingigen
Top 50 oder der Rubrik American
Sports dndern. Ansonsten: Weiter
so!

Ralf Schliiter, Berlin

An deiner Kritik ist sicherlich etwas
dran, doch musst du auch unsere
Seite sehen. Wir haben leider nicht
allzu viel Platz, so dass wir uns auf
die populdrsten Spielegattungen
beschrdanken mussten, und da ha-
ben American-Football-Simulatio-
nen nun einmal hier zu Lande kei-
nen Platz. Ferner suchten wir nach
einem Namen fiir diese Rubrik, der
noch von keinem Konkurrenzblatt
benutzt wird, und das ist nicht so
einfach. Du hast natiirlich Recht:
Ein Spiel mit 49% in die Favoriten-

liste aufzunehmen, erscheint etwas
paradox, doch sollte man den Na-
men dieser Rubrik einfach nicht zu
whortlich nehmen. Was letztendlich
zihlt, ist der Informationsgehalt,
und der kommt bei dieser Rubrik
sicherlich nicht zu kurz, denn auch
eine schlechte Wertung kann eine
sehr wichtige Information sein.
Deine Vorschldge beziiglich der
Rubrik Top 50 oder American
Sports halte ich {ibrigens perstn-
lich fiir sehr gut. Wir werden
dariiber auf jeden Fall diskutieren.

Beliebt, aber auch etwas kritisiert: Die

Rubrik Favoriten kann leider nicht alle
Toptitel auflisten.
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=3 .mﬂsste GT2 dach 100% Sple _

Gibtes elgenthch speznelle Regein,
Titel bei ¢ euch testet? :

,weisetestet.

B
B




' Allgememe Regelw

verlauf présentiert.

ca. 200 DM.
PlayStation Games -

Franz-Ludwig-5tr. 9
g7072 Wiirzhurg

Elne neue Runde. ein neues Gliick! er suchen den ng of Games‘

Stichwort: Highscore (Name des Splelsierzielte Bestzeit)

DRIVER V-RALLY 2

wTT00i39 Wie lange (iberlebt ihr den
: Survival-Horror in Miami?
“ i Unser Undercover-Agent - ]

= (Codename: Tommy-TOM-
- TOM) gibt seine Zeit einmal
vor: 1:38 Minuten.
===l Also strengt euch an!

Rallye-Experten werden auf
den V-Rally-2-Strecken von In-
donesien schwer zu knabbern
4™ haben. Stellt euer Kénnen
(sprich die schnellste Zeit) auf
der Strecke INDONESIEN SS7
unter Beweis. Fahrzeug,
Spielmodus und Setup sind
uns schnuppe.

1. Um eure Bestzeit zu dokumentreren musst ihr uns ein VHS—V'deoband (kann mcht zuruckgeschlckt werden!) schlcken. das den kompletten Sple[

2. Vergesst nicht, ein Passbild von euch bemulegen denn der Inhaber der Polep05|t|on wird stets mit B|ld abgedruckt,
3. Vermerkt bitte unbedingt auf dem Karton den Namen des Spiels sowie die erzielte Bestzeit (wichtig!!!). i
4: Es werden nur PAL-Versionen gewertet und Cheats sowie Benutzung von Xploder-/Game-Buster-Codes sind natiirlich nicht erlaubt, Beim gering-
sten Verdacht, dass jemand cheatet, miissen wir leider disqualifizieren.
5. Der Wettbewerb lauft bis zum 1. Oktober 1999 (der Rechtsweg ist ausgeschlossen) Bis zu diesem Datum muss eure Bestzeit bei uns eintrudeln,
- damit sie beriicksichtigt werden kann. Wer zum Schluss oben-auf dem Siegertreppehen steht, erhilt vonuns ein Uberraschungspaket im Wert von

GTA: London 1969

Da bei GTA: London 1969 die Cheatmdglichkeit recht
grof ist, milssen wir darauf bestehen, dass eure Video-
aufnahme schon mit dem Booten der PlayStation be-
ginnt. Stellt die Sprache auf Deutsch. Als Spieler wird
Sid Vacant eingestellt. Startet mit dem Level ,,Boys will
be Thieves*. Besorgt den Crisps den Roller und schliefit
den Level ab. Nun geht es mit Mods und Sods weiter.
Ab hier kiiren wir den hchsten Punktestand, der er-
reicht wird. Punkte dlirfen so lange gesammelt werden,

bis ihr entweder sterbt oder die Polizei euch verhaftet.

Lust auf Computerspiele?
Lust auf PC Action.

= Deutlich. Der andere Blick auf Computer-
spiele zeigt Tatsachen ungeschminkt.

> Klarend. Die selbstbewuBte Alternative
im Dschungel der Spiele-Magazine.

> Elegant. SchluB mit kunterbunt -
Leseunterhaltung ohne Schnickschnack.

[vorbeholfen. Genannle Preise sind Versandpreise zzg!. Versandkosten. Ab Lieferwert 200,- DM versandkostenfrel. Preise der JOYSOFT POINTS kéanen chweichen.
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. - VERSAND & INFO TELEFON
’ / Aachener Str. 1004, 50858 Koln
0 sa Tel: 0221/94861050 Fux:0221/94861022
¢ Internet Supershop: www.joysoft.de

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

iiberall hier finden Sie unsere Partner, die “Autorisierten JOYSOFT POINTS”

08280 Aue DOWNTOWN BEI BUCHER WALTHER ~ Schneebergerstrasse 19
27568 Bremerhaven ~ HIGHSCORE! Biirgerm.-Smidt-Strasse 92
35390 Giessen GAMESHOP Katharinengasse 21
38259 Salzgitter BALI COMPUTER Vorsalzer Strasse 18
38364 Schaningen DNE JOY & GAME Markt 7

40211 Disseldorf JOYPOINT DUSSELDEORF Am Wehrhahn 24

41061 Ménchengladbach COMPUTERSPIELE & Mehr Eickener Strasse 14
41460 Neuss CONNACTION Klarissenstrasse 15
41515 Grevenbroich ~ GAMESHOP Ostwall 12

45127 Essen WOLLYWORLD Viehofer Strasse 17
50676 Kdln CHEOP'S SYSTEM - KOLN Mathiasstrasse 24-26
51065 Koln-Miilheim  KPM COMPUTER FUN STORE GBR ~ Galerie Wiener Platz
52062 Aachen SOFTPRICE - AACHEN Blondel Strasse 10

53111 Bonn JOYSOFT POINT - BONN Miinster Strasse 11

53721 Siegburg CHEOP'S SYSTEM - SIEGBURG Kaiser Strasse 54

56068 Koblenz JOYSOFT POINT - KOBLENZ Stegemannstrasse 33 - 41
57072 Siegen JOYSOFT POINT - SIEGEN Am Bahnhof 35

58507 Liidenscheid JOYSOFT POINT - LUDENSCHEID ~ Knapper Strasse 12
60311 Frankfurt JOYSOFT POINT - FRANKFURT Fahrgasse 87

67547 Worms MEDIACTIVE Siegfriedstrasse 44
72458 Albstadt MYSTIC GAMES Johannes-Mauthe-Strasse 7
73719 Demsml i TECHNO LAND Sirnauer Strasse 56

Breisgaustrasse 37 L

77933 i.nhr ; 3 LﬁS_CKEMMENBINGEN GmbH
i Elzdumm 51

w®03771/721313
W0471/4192939
0641/7917 94
053413014 00
& 05352/90 98 67
W0211/36 4445
02161183093
®02131/27 57 51
@02181/2313 23
@0201/24372 95
&|0221/923 1545
@x0221/962 44 48
0241/40 6912
B0228/65 97 26
B 02241/6 80 45
A 0261/30 96 34
027122120
&02351/3907 72
06991398371
= 06241/4171 30
&07431/93 30 80
®07153/829 90
& 07821/94 23 14

- 207643!5804!6]

RACING SIMULATION 28 SILENT HILL (ab 18) SOUL REAVER
Spannender als die Realitit! xo Kinoreifer Horror-Thriller! kp Legacy of Kain 2! xp

Fordern Sie jatzt kostenlos die JOYSOFT NEWS mil vielen JOYPRICE-Aktionspreisen und unserem Gesomisortiment von iber 2500 Artikeln on
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AIRONAUTS

2. Juli Ape Escape 81% (7/99) ——pT

Juli — Chess Master 2 Mindscape

6.juli _ Attack of the Saucerman 65% (7/99) __ Psygnosis/SCED &
SCED &

Juli__Omega Boost 85% (8/99)
Juli Croc2 84% (8/99)

Soul Reaver 92% (7/99)
“NBA Pro’ (; 9)

! [99)
Bomberman Fantasy Race

“Hudson /Virgin

Juli Kagero Deception 2 Tecmo/Virgin

Juli Capcom Generations Capcom/Virgin
S — Juli Baseball Edition 2000 Virgin
el Juli Bomberman 70% (8/99) Virgin
serecrmreise i JUli 360 61% (8/99) Cryo
m— Tl Wachter der Schatten Cryo
e Juli Virus 25% (8/99) Cryo

Juli WWF Attitude Acclaim

Ende Juli Aironauts BMG/Take 2

¥ EndeJuli Castrol Honda SB Racing 79% (8/99) THQ

s e i

~ CASTROL HONDA SUPERBIKE RACING

SR————

Ein Motorrad-Racer auf der PlayStation! In diesem relativ ge-
sehen unterbesetzten Genre kommen neue Titel gerade recht.
Ab Ende Juli kommt der heimische Zocker dann endlich auch in
den Genuss, eines der begehrten Superbikes, zumindest am
Bildschirm, zu steuern. Fiir geniigend Action ist auf den nahe-
zu realen Kursen der Superbike-Tour gesorgt. Die einzelnen
Strecken mussten leider geringfiigig umbenannt werden, da

der den realen Bikes nicht nur das automatische Bremsen vor-

i ner landeriibergrei-

keine Lizenz vorhanden war. Dafiir haben die virtuellen Zweira- | arbeiten? Kurzer-

I eine interessante Beschafti-

SOUTH PARK

6. August Kurushi Final SCED

12, August Bundesliga Stars 2000 Electronic Arts /|
27. August Speed Freaks SCED

27. August Um Jammer Lammy SCED

27. August Point Blank 2 SCED

August RC Stunt Copter Virgin

August South Park Acclaim

BUNDESLIGA STARS 2000

Electronic Arts scheint das imaginare Zepter im Sportbereich
immer fester zu umklammern. Nach den bereits im FuBball weg-
bereitenden Titeln FIFA 98 und Co scheint kein Programmierer-

. team an die Klasse der EA-Sports-Reihe heranzureichen. Da sie

somit das Segment des internationalen Gekickes klar dominie-
ren, haben sich die kanadi-
schen Coder eine neue = a‘ ¢
Finesse ausgedacht:
Warum immer mit ei-

A
hand versucht man,
die virtuelle Balltrete-
rei nun per Bundesliga-
Lizenz auf den heimischen
Bildschirm zu transportieren. Dass
es EA erneut gelingen wird, den
Vorgdnger aus der FIFA-Serie
zu toppen, scheint nur
Formsache zu sein. Wer
also auf spannendes Ge-
bolze der beiden ,,Intim-
freunde* Mario Basler
und Andy Maller
sehnsiichtig wartet,
dem wird hier Kost
vom Feinsten gebo-
ten. Gemixt mit
den Stérken in

puncto Grafik und 3
taktische Finessen mit Sicherheit

fenden Lizenz

gung zum Saisonstart.
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September

PSE 9799

Das lest ihr in der ndchsten Ausgabe

RE-VOLT

SHADOW MAN

Der 9.9.99 ist das
Erscheinungsdatum
des Schattenmannes
Mike LeRoi. Im
Vorfeld bereits mit
allerlei Vorschuss-
lorbeeren bedacht,
wird sich in einem strengen Test zeigen,
ob der Titel den Ankiindigungen gerecht
wird. Zwischen der realen Welt und der
Darkside, dem Totenreich, wird hier ver-
sucht, eine bdsartige Legion aufzuhalten.
In einer ausgekliigelten Mixtur aus Action-
Adventure und Third-Person-Shooter soll
fiinf Massenmaérdern der Wiedereintritt in die
Realwelt verwehrt werden. Mehr als 40 Le-
vels und eine ausgereifte Steuerung ver-
sprechen einiges.

Miadden NFL 2000 ectronic Arts i

Sled Sform Electronic Arts _
NHL 2000 Electronic Arts ]
Alien Resurrection EA/FOX Interactive |
Hot Wheels Electronic Arts
September UBIK Cryo
‘September Rat Attack Pure/Mindscape
September Gungage Konami
‘September Dark Messiah Konami
. September Metal Gear Solid VR Missions  Konami
September Rainbow Six Take 2
September Championship Motocross THQ
September Extreme 500 THQ
September Shao Lin THQ —
September Shadow Man Acclaim
September Re-Volt Acclaim
| September  Mission: Impossible X-Ample/Infogrames WWF ATTITUDE

METAL GEAR SOLID VR MISSIONS

Z] Neues Futter fiir Metal-Gear-Solid-Fanatiker. Diese

Wrestling fiihrt auf den Konsolen immer noch (zum
| Leidwesen einiger Fans, die sich keinen Fight ent-
. gehen lassen) ein Nischendasein. Dies kdnnte sich

Nachricht wird nicht nur bei Fans des fiir viele | rapide andern, so dass auch der Zocker, welcher

Zocker besten Spiels aller Zeiten (zumindest auf der

" Ausgabe

PlayStation) Begeisterung ausldsen. Die wohl offen- gg;neggzgg;ziilt?i‘:xge(s:nbgEg;hl%rr:r:(zggs:jc;orts 9/99
sic'htlicr?ste.Anderung ge_geni].ber dem Or'ig.inal e | findet. Via Multitap werden sich bis zu vier Wrest-
birgt sich JEdOC'." schon im T't.El' DerTral.nln'gsmo- ler gleichzeitig durch den Ring schleifen. Doch das erstheiﬂt
dus, vormals mit nur zehn spielbaren Mtsm?nen, eigentliche Sahnehdubchen setzt dem Ganzen
wurde a.uf_hbea: Flelpizl L angEStOCk,_L D_'e : ohne Zweifel der ausgefeilte Editor auf. Eine indivi- am 18_
Schyv:englfeltsgra-de erfuhrgln zusatz!!ch Al duellere Moglichkeit, einen Menschen zusammen-
weitere Differenzierung. Wahrend frither nur zubasteln, gab es bis jetzt, zumindest in dieser Form, August

7 aus drei verschiedenen ausgewahlt wurde,
stehen jetzt fiinf zur Verfiigung. Bis zum be-

¢ reits bestdtigten Nachfolger auf der PS 2 wird

' noch einige Zeit vergehen. Somit ist MGS VR

noch nicht zu sehen. Der Hartetest
wird es zeigen, ob Acclaim einen
neuen Mafistab setzt. !

allem auch fiir Neulinge in Sachen taktischer
Spionage-Action ein Muss!

(.‘ ' ::_;J ;l'@?ﬂ \
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INTERFACE | 1

WAS WIR SCHON IMMER WISSEN WOLLTEN ... IMPRESSUM PLAYSTATION GAMES

So erreicht Ihl’ uns:

vStatmn Games ;

mpu(ec Media, Pl

Franz-Ludwig-5tr. 9, 97072 Wiirzburg Z e mern: | =
e-Mail: info@playstationgames.de Tel: 0180 / 5959506

Fax: 0931 / 7842515 Fax: 0180 / 5959513

A E il “ e-Mail: computecabo@dsh.net

pie Leserbefragung erfiillt eine wichtige ";p 3“33;‘6 berg ;
& - - ostlac ]
Aufgabe. wir erhalten durch diesen kleinen sginbers el 0911 12872005
° B gt i Telefax: 0911 / 2872-241
Fragebogen wertvolle Informationen, wie | yup S — O
man das Heft noch besser gestalten kénnte. Unter al- ‘é';E‘n"ferbifg”e"r"olw‘i?ﬁ;?"f“] :

len Einsendern verlosen wir monatlich ein

PlayStation-Games-Abo.

Chefredakteur

Uwe Kraft (Vi.5.d.P)
Leitender Redakteur
Udo Lewalter

lgagMenrie - 144

Textkorrektur Jens Kliiver -348
Angaben zur Person: S b

Red
1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation? Ui xr:f? Gunther 16431) Hruby,

X Thomas Schmitt (TomTom)
2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)? redaktion
K@rel SIumpl Claudia Brose

Freie Mitarbeiter
3. Welche Genres interessieren dich am meisten? Frmnk Fischier
Welches Spiel beabsichtigst d h ? g e scigenpreise
4. Welches Spiel beabsichtigst du als néchstes zu kaufen? Derek dela Fuente Zur Zeit gilt die Anzeigenpreististe N 12
vom 1.11. 1998
:3%{ Stumﬂf Gu;thrfrpl'elrulix Bjorn
5. Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren? 0O )a O Nein
Konz?mon und Gestaltung Computec Media AG
6. Dubist O ménnlich O weiblich Roonstr. 21
* i 90429 Niirnberg
7. Du bist Jahre alt. I o;f:,,-nes Verlagsleiter
. s Roland Bollendorf
8. Welche anderen Magazine liest du noch? Mai > und P Produktionsleitung
Mit der Einsendung von Manu: Martin Closmann
Art gibt jeder Verfasser die Zustimmung zum Werbeabteilung
Ahdru(km den von der Verlagsgruppe heraus- Martin Reimann {Leitung),
egebenen Publikationen. Eine Gewahr fiir die Hans Fauth, Sandra Wendorf
c tigkeit der Verdffentlichung kann nicht Vertrieb
tibernommen werden. Gong Verlag GmbH
Vertriebsleitung
Klaus-Peter Ritter
Angaben zur PSG: Allen Play
. 5 trége bzw. Datenlrager und Programme sind Abonnement
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen? urheberrechtlich geschiitzt. ]erggrhe Reproduk- PlayStation Games kostet
N : § tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus- DM 63,- { Ausland DM 87-).
2. Wie haben dir die Spleletests gefallen? driicklichen und schriftlichen Genehmigung des
Verlages. Die Benutzung und Installation der Abonner
kleiner griBer Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr. Der PGV Salzburg GmbH
Verlag iibernimmt fiir Fehler, die durch die Niederalm 300, A-5081 Anif
Textlange? O O Benutzung der auf den Datentragern enthalte- Tel.: 06246 / 8820, Fax: 06246 / 8825277
nen Programme entstehen, keine Haftung. Die
5 s Programme stellen keine Entwicklung des 5 Mall eehner@pgvsahburg e
2 o
Bilder-Anteil? m] O Verlages dar, sondern sind Eigentum des preis fiir 12 Ausg S 534
. Herstellers. Fiir den Inhalt der P i
3. Welche Rubriken haben dir am besten gefallen? el s, denlin de- Frore s
y , § Einem Te N/Presse
4. Welche Rubriken kénnten ausfiihrlicher des H&S Vita AG bei, PlayStation Games wurden folgende ISSN-
und Vertriebskennzeichen zugeteilt:
gestaltet werden? ntrale Service-Numm §  ISSN 1435-8328

0911 / 2872150 VKZ B 45754

5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen?

Mitglied der Informationsgesellschaft zur Feststellung der Verbreitung
& von Werbetrdgern e. V. (IVW), Bad Godesberg
Verbreitete Auflage 1. Quartal 1999 102.005 Exemplare

6. Hast du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschlige?

Lﬂas Inhaltspapier wird ohne Verwendung von Chlar zu 100 % aus Altpapier hergestellt und entspricht den Anforderungen des Umweltzeichens. )

BEI COMPUTEC MEDIA ERSCHEINEN AUSSERDEM:

7. Willst du Kleinanzeigen? OJa O Nein
Willst du mehr Hardware-News? OJa O Nein
9. Mehr Software-News? OJa O Nein

Redaktion PlayStation Games

Stichwort: Interface

3
. COMPULEC . vt eereeeeeeeeiearennanns 99, 101, 109, 115, 125, 127
Franz-Ludwig-Str. 9 DEUISERE EXBBF vy st sn avamad s sl s mhiiumasmns satsmams 97
: PO NeNag oo veens s nm s s e A e R S 121
97072 Wﬁrzburg . DY RSO s s b i S S A I A LR e e

Eidos ....................................................

2 Infogrames ...............................................
JOVSOIE = cminnm s s s e e R s e SR AR e 127

b 2 L T 21, 25, 31, 49
MESSEBEFIIN . cnvarmunnims s ssiamamies syt s e vaaseey Seis 1




Ihr Theo Kranz Partner ‘
im Ruhrgebiet | | |J l/ ' |

(nur Laden, kein Versond!) O A
dynatax ! £
1m Briickcenter, =
44135 Dortmund . ’_\ l =
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t unrheste i
unrau‘:sl‘l::mlllsli |||?:r kurze Zeit llnferha

.Ill KHAI. ERPREISEH'

lll.ll'ﬁﬂ

* AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEQ- UND
COMPUTERSPIEL-SPEZIALVERSANDHANDLER

AUF DER E3N

ANALOG PAD DUAL ohU
CONTROL PAD-VERSCH. FARBEN
BUHTIIIIL I'IIJ IIIIIB.IIIHI. FARBEN)
f H i i R

89,95

“* ﬂ Ul'JJJ:'lLlJ_LlilJ_l 19.9¢
lII:M 191 84,95

RIHIJIIMITS (.Illlll 89,95

Ul .. . 78,8t
BlSEBﬂll EIJITIIIN 2IJIlll [.Illlll ....... 89,95

L ————
BILLARD NIIHITS SEPRY S iy 19,35
BLODDLINES . ...........0c0nenen
|'I\"I_- { 3.6

LR i -
Final Fantasy VIl - Pl.ﬂ995 CDm.SEuﬂuu.?.A.H 49,95

16,50. Bei Vorkasse (nur Euroschecks) DM 4,-.Porto Ausland DM 18, -.

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version

LIVE WIRE

AT

‘Dual Shock Contr: D':ngh\ ) : jder 2 - Plat- echtzeitig v

ur solange wurral L gutl. nur kurze

. MY ASTER - BLAZ
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UHR. SIE  KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES MAGAZIN, DAS JEDER Pt
BESTELLUN g

Versandkosten: Post Nachnahme:

NUNKLE BEDR ’l-l‘.nt’ I Star Wars Ep. 1-DB 89,95 StarWals: Racer: 89,85
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